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Erleben Sie die schénsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in bester
Fotoqualitét. Brisante Stellungen fir harte Ménner
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei lhrer Bestellung eine Kopie lhres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler
Verpackung!
P005 Erotik Dreams 10 Disks Fir alle Amigas ~~ 49,- DM
PO0S Erotik Dreams plus 15 Disks Fir alle Amigas -
P004 Erotik Dreams AGA Nur A1200, A4000 - DM
(P004 hat neueEkuuswnmvemﬁrmnb:szu 16 Mio. Farben und
Show mit Bademoden 95 11

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstdrte Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (iber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Uber 200 Seiten Informationen Gber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und fepaneren von Dalenzerstorungen

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champicn, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. PO15

e

| Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erhalten Sie das
beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit

. dem Power Ripper "klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. P033 39.- DM

=

Die Knallhart-Sammlung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse fiir den Amiga: Do the

" Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Sim)

Spriche und natirlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur far Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons.
(Tolle Tricktiime), Techno Track Il (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower),
Gravenreuth, Weit Gber 100 Manta Witze,

Hills 90210 (Mit original Musik und fotorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

Best.-Nr. PO17 39.- DM

L) R d =

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plotzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstdr: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemios beseitigt. Auch hardwareméaBig haben
Sie das ganze S stem unter Kontre

Best. Nr. Po D& - DM

CE R

i

Das bieten nur wir

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:

. Schneliste und sicherste Kopierprogramm fir
I den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
" Kkodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten

mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy

¢ (MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann

Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,

Kopieren und Andern von Programmen), Security
¢ (Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

Programme.
Best.-Nr. P027 39,- DM

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder
schicken Sie uns ein Fax.
Bestellungen werden meist innerhalb
wvon nur einem Tag bearbeitet.

Szenen-
indigung ist jederzeit
t den kostenlosen Abo-

rein an! JETZV

© SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Edi

| Best.-Nr. PO08

Die Hits\lerdéehhge deuischa Sofhmmsammlung

Erleben Sie {iber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fir den Einsteiger: Hier finden Sie
alles, was man zum veminftigen Betneb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird fundig werden! Eliza
(Gesprachspartner als Computer; kinstliche Intelligenz), Statistik, PaBwort, Walking Man (Mannchen auf der

& Workbench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige WB), Oko, Kiima,

" Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker, Lucky

= Looser, Turbo Backup, Acces (Top DF! Prograrnrn' HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View
e,

Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirma: Dr. Don Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
extEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor, Fast Load,

Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Bereichen Spiele, Musik, Biiro und Grafik.

Alles komplett nur 99.- DM

| Erotik Dreams || Schmaus Paket |

Sofortbestellung
6202871 /18 51 15

Schnell-Lieferservice bis direkt vor |

Haust(ir

Versandkosten:
Inland Vorkasse: 6,- DM

10.- DM

Inland Nachnahme:
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation

: mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-

kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
tangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstelit Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

weitere Burm;:ws;i 49.- DM

= s
Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaJnt}
Uttra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-

Pointer Animator, Grafik Maschme (Vol
Manipulation von Gra!lken) IFF- Converter lcon
Editor mit dber fur die

! Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator

(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als

¢ Hintergrinde benutzt werden kénnen), Super
! Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-

Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.

%_lufenlgs in Bhi:l AuluAuslw) ?Iﬁ !Il’es“m Grafik-
ools, die es filr den Amiga gibt!!

Best.-Nr. P020 49,- DM

DO} iffahig!
Anleitungen & Cheats
Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfilhrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch dlteren

& Spielen und Anwenderprogrammen wie Art

Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy
Cars Ill, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe iber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Krénung gibt's eine 360 Spiele
umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. PO14 29,- DM
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Bl So cin Jahreswechsel muf ja fast schon traditionell fiiv wehmiitige Riick- bzw. hoff- | IF®
Bl iungsvolle Ausblicke gentitzt werden, dem kann ich mich natiirlich nicht verschliefien. ||l (IR X
Bl Und Wehmut kann einen schon iiberkommen, wenn man sich all die Plattformspicl- |IlIR .
B c/ien in den Hiindlerregalen ansieht — selten waren neue Spielideen so rar und du-
Bl it wertvoll wie heute! Woran es liegt? Kann ich Euch sagen: Withrend der Markt H%ﬂ m :
B (ange Jahre von Vollblut-Programmierern mit eigenen Einfiillen beherrseht wurde, |ERE |
Bl sind inowischen die Marketing-Profis am Ruder. Kein Wunder, wenn zundichst die | il
o | Konsolen und langsam auch der Amiga mit Games aus der Retorte zugeschiitter wer- | SRR
i den... | |
| Ja. mintlerweile lernen wir die Schattenseiten des Professionalismus kennen. Denn | SR
BBl o in den Anfangstagen des Jokers noch Innovationen ihlten, da ihlen heate oft | R R
Bl v noch die Marktforscher ihre Zielgruppen. Dafs deven Rechnungen (in Stil von: | iR\
Saurier sind in, Priigelgames auch — lafit uns sofort eine Klopperei mit Dinos ma- | ilW .5
B /ien!) aber auch nicht immer aufgehen, sorgt derzeit fiir herbe Umsatzriickgdnge oy
| an der Konsolenfront. So finden die 8-Bit-Maschinen von Sega und Nintendo fast | S8
iiberhaupt keine Abnehmer mehr, den Game Boy wird man auch mit noch so vielen T &
&, TV-Spots nicht mehr in Mode bringen /\'(')'_nm-'n. wund Mega Drive bow. SNES liegen |-l_:‘
| wegen deys tiberwiegend einschliifernden Softwareangebots wie Blei in den Regalen. iBEET
Und eenau darin liegt die grofie Chance fiir Gerdte wie e Y
den Amiga oder das CD!
Weil néimlich auct die néchste Konsolen-Generation Start-
i probleme har (Sonvs Plavstation lifit zumindest in Euro-
pa ebenso auf sich warten wie Segas Satwrn und Ninten-
dos Ultra 64, CD-i und 3DO sind nicht gerade Bestseller,
-I .!md'.;\mri.s' Jugum' /\'({mr man ohneliin 1.'(’f"£,’{‘_\'.\'('H). st das
CD- = absolur State of the Art. Und da sich komplexe Spie-
le nur schwer auf eine Padstenerung iibertragen lassen,
B euab und gi{v es — unj\:{'uc'lm’f dw'. vielen PIHH_/E.)f'HI:'IHM't‘{- i
B cvngen - die /)(_’.s'wn ({umc'.\‘ elmn_ inmer umﬁ_lm‘ Compu-
ter wie den Amiga, sei es nun auf CD oder Diskette. Soviel
zu den troiz der Conuno-Krise hoffnungsfrohen Zukunfis-
perspektiven, jetzr zum newen Hefi. Viel Spafs damit und ein
méichtig schones 1995 wiinscht Euch ganz strategisch,

Fuer 7/\(,;//1(&(,(




| HEUTE IM JOKER, MORGEN AM AMIGA: Erste Infos & Bilder zu |

ganz neuen Plattformen, Knobeleien, Abenteuern und StraBen- |
| kampfern in den Previews von PUSSIES GALORE, WORMS, BIIHG!
| SHAQ-FU und SUPER STREETFIGHTER IlI! : 1

A T8 R ¥ T8 W Y \t\‘*l

] Seiten 10, 11 und 12

piert, doch nie erreicht
| die IN/JOUT-LISTE ‘95 fur

' Amiganer. Oft kopiert |
' und nie versagt — NEUE |

| KOPIERPROGRAMME |
| IM PRAXISTEST. Nie ko- |

| piert und nie versagt — |

| die Berichte auf den

| Seiten 50 bzw. 98/99 |

| DER NEUESTE CLOU: B

| Mit DER CLOU! - DI 1
'PROFIDISKETI’E geh

| das beliebte Ganoven- -

| Strategical in die zw

| te Runde, wahrend wi
im Gesprach mit de

| Machern ins Detail ge- &=

hen. Interview und |
Test auf den
Seiten 84/85 und 92 17

\ Editorial
% Betriebsgeheimnis
ﬁ Mlxer
“» Borgis Branchengefluster
® Newsflash:
Worms
. Pussies Galore
Witchwood
Shag-Fu
Super Streetfighter Il
Preview:
Biing!
& Mailbox
R Krieger-Comic
i Up & Down
Preisausschreiben:
Die Sticker-Show
PD-Box
Crack
Demo Galerie
Special:
In/Out-Liste ‘95
Ruhmeshalle
Brork-Comic
Know How
Know How Index
Der groB3e Sonderteil:
Amiga CD-Joker
Joker Galerie

e Impressum
Was macht eigentlich... avoid
panic by?

Aktion Lesertest:
Theme Park

Klassiker:

Indiana Jones and the
Last Crusade
Budget-Biihne
Joker-Comic

X-COPY - THE NEXT
GENERATION

User Club:
X-Copy - The Next
Generation
Siegfried Copy
Joker Index 100
Kicker-Cup 102

B Radio- und TV-Tips fur Freaks 104
Kleinanzeigen 105
Computer-ABC 110

| Stromausfall:

W Dark Force 112 §
" 4 Coin Op 114 |
ot T sent) et Joker-Shop 116 |

Vorschau 118 S8
Inserenten 118 L%

s Bezugsquellen 118 B




LN Meemls

TOWCRER AWK,

t Games im Test

Marvin's Marvellous Adv.
AGA-Version)

v

Super Stardust auf CD

77

j Tower Assault

18:

Geschicklichkeit

Kid Chaos auf CD

76

Bubble & Squeak

88

(Standard- und AGA-Version)

Simulation

Jetstrike auf CD

76

Jungle Strike

204

Zeewolf

34

Sport

Center Court Tennis

36

Crosscheck

36

Mortal Kombat Il

16¢

PGA European Tour auf CD

75¢

Premier Manager 3

38

Top Gear 2
(Standard-Version)

38

Strategie

Cannonfodder 2

22

Der Clou! — Die Profi-Diskette

92

Lords of the Realm

89

' Verschiedenes

™ Arcade-Spiele

Brettspiele

Budget-Spiele

PD-Games

'HEITER WEITER In dieser Ausgabe wer-

den drei wahrlich heIB ersehnte Fort-

'setzungsschlachten geschlagen, namlich

mit MORTAL KOMBAT II, dem ~Alien

Breed”-Nachfolger TOWER ASSAUI.T'
und CANNONFODDER 2!Lest noch vor
‘der BPS die Tests auf den
Seiten 16/17, 18 und 22

TOWER ASSAULT

- CANNONFODDER 2

RATTERNDE ROTOREN: Gleich zwei Kampf-Helis gehen diesen
Monat auf Action-Mission — der lang erwartete , Desert Strike”-
Nachfolger JUNGLE STRIKE und das 3D-Spektakel ZEEWOLF.
Wo man auch als Spleler abhebt, steht auf den

Se:ten 20!21 und 34

i !E!;.STR!HE

HEFT: S
Mult:medla-Amiganer erfah-
ren im groBen Sonderteil al-

£ les Giber DAS CD32 ALS VI-
DEO-PLAYER: NEUE MPEG-
MOVIES und dirfen auf dem
schicken Digi-Rasen der PGA
EUROPEAN TOUR den Golf-
schlager schwingen Weitere
Tests und News im AM!GA
CD-JOKER auf den -
Seiten 69 bis 78



Auch unter fremden Namen super:
Lothar Matthiius Super Soccer

Heute macht die Rubrik ihrem
Namen mal wieder alle Ehre
und liiftet ein innerbetriebliches
Geheimnis: Warum stand im
letzten Heft, dab ,,LLothar Mat-
thiius Super Soccer” die origi-
nalen Namen aus der deutschen
Bundesliga enthalte — wenn’s
doch gar nicht wahr ist?!

Nein. wir haben weder
noch geschlampt oder gar fabu
liert. uns trifft einfach keine
Schuld. Da hatten wir nimlich
erst dieses wunderbare Testmu-

gelogen

ster von Bomico und dann die Be-
scherung: Eir Tage nach dem
Druck der Ausg 12/94 teilte
uns der Distributor mit, dafl die
Originalnamen (bis auf den des
Titelhelden natiirlich) fiir die Ver-
kaufsversion nun doch wieder ab-
gedindert  wiirden, es  stiinden
Schwierigkeiten zu befiirchten. ..

Wovor fiirchtet man sich in Kel-
sterbach? Laut Auskunft von
Bomico vor dem Zorn der auf
Disk verewigten Profis, welche
im Spiel neben personlichen Stir-

ken freilich auch individuelle
Schwiichen haben. Und wie leicht
konnte sich etwa ein Grofverdie-
ner wie Bayerns Papin auf den
Schlips getreten fithlen. wenn er
nicht nur auf dem echten. sondern
auch noch auf dem Digi-Rasen
andavernd verletzt ist? Womdog-
lich stehen da gar Klagen ins
Haus! Man entsandte jedenfalls
einen Boten gen England, um bei
Krisalis eilends noch Anderungen

vornehmen zu lasssen. Nun sind
eben nur noch die Riickennum-

mern der Kicker . wertoriginal®,
wahre Experten diirfen halt den
richtigen Namen dazuraten.
Unsere Wertung zum
stimmt  damit natiirlich

Spiel
nicht

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausheute
Megahits

mehr auf den Punkt genau. aber
da Bomico einen Namenseditor
nachliefern will, ist die Sache
wohl halb so wild. Trotzdem ha-
ben wir 50 unsere eigenen Theo-
rien iiber den Fall. SchlieBlich
hat ja Software 2000 fiir den
Bundi” dem DFB exklusiv und
auf Jahre hinaus die Lizenz fiir
simtliche Ligadaten abgekauft:
ob der Wind (und mit thm die
> , verklagt zu werden) nicht

aus dieser Richtung weht?
Sei’s drum, nun wilit [hr jeden-
falls Bescheid. Und die Werte
unserer aktuellen  Teststatistik
sind auf alle Fille original und
richtig. da sind keine Klagen zu
befiirchten!

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

A WAaOVMWONDADO

Commodore:

A 2091 SCSI-A2/4000 99,-
A 3640 68040 A3/4000 1298,-
A 4091 SCSI-2 Host 629,-
... flir A500:

Kickstart 3.0 ROMs 79,
512 kB RAM-Karte + Uhr 49,-
1 MB RAM-Karte A500+ 99,-
2/4 MB RAM-Karte + Uhr  249,-
Festplatte 270 MB extern  598,-
... fir A600:

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,-
CDROM extern 2speed  439,-
... fir A1200:

RAM-Karte 2/8 MB + Uhr  249,-
Turbo 1220/28 MHz 2 MB  349,-

AN

Turbo 1220/28 MHz 4 MB  499,-
Aufpreis fiir CoProz. 68882 75,-

DKB Cobra 030-28 MHz =~ 299,-
DKB 1240/ 030-40 MHz ~ 399,-
Festplatte 2.5 120 MB 349,-
Festplatte 2.5" 240 MB 498,-
CDROM extern PCMCIA  448,-

Alle Prelse in DM. Versand zzgl. Verpackung und Frachtkosten zzgl. Frachtversicherung auf Wunsch. Prelsinderungen (aktuelle Tagespreise arfragen) und Irrtdmer vorbehalten.

... flir A2000:
Kickstart 3.0 ROMs

- inkl. Umschaltplatine
Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39,-

79,-

AMIGA Zubehor:
WarpEngine 40 MHz 2298,-
Piccolo 2 MB 598,-
Piccolo SD64 4 MB 898,-
Picasso 2 MB 749,-
400 dpi Handy Scanner  249,-
Stereo Sound Sampler 99,-
Video Digitizer siw 149,-
RGB Splitter farbe 129,-
SIMM 4 MB A4000 299,-
RAMs 4 MB A3000 359,-
CoProzessor MC 68882 89,-
Festplatten:

WesternDigi. 270 MB AT  339,-
WesternDigi. 420 MB AT  449,-
WesternDigi. 739 MB AT  629,-
WesternDigi. 1.0 GB AT  999,-
Conner 540 MB SCSI-2 498,-
Quantum 540 MB SCSI-2 539,-

Conner 1,0 GB SCSI-2 1049,-

OMEGA Datentechnik GmbH

JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg
Tel : 0441 82257 « FAX : 0441 885408

Fachhandel fiir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice

Wechselfestplatten:
SyQuest 105 MB AT 399,-
SyQuest 105 MB SCSI 439,-
SyQuest 270 MB AT 629,-
SyQuest 270 MB SCSI 649,-

CDROM:

Mitsumi FX 001D, AT, 2x  269,-
Phillips 215 SCSI-2 199,-
NEC 3xi SCSI-2 379,
Toshiba 3501 4x SCSI-2 699,-
Drucker:
Citizen ABC-Printer 24N 333,-
Citizen ABC-Printer color  399,-
EPSON Syllus color TIN  1198,-
Canon BJ-200 TIN 499,-

Canon BJC-4000 TIN color 899,-

Monitore:

Microvitec 1438M (AKF52) 549,-
Microvitec 1438V (AKF50) 699,-
Yakumo PS 1564 15" 598,-
Yakumo PS 1764 17" 1099,-
Yakumo TR 1764 Trinitron 1399,-
IDEK MF 8617 17" 1598,-

\

FRANKAWALTER ()

COMPUTER
PARTNER

neu neu neu

Ab dem 1. Dez. 1994
haben wir unser neuen
Erweiterungsbau erdffnet.
Ausstellungsfache ca. 30
gm Fachwerkstatt 25 qm.

Vorfilihrbereite Produkte:
AMIGA

PC’s

ACORN RiscPC

IDEK Monitore,

Philips CD-i

CD’s

sowie Zubehor

Wir freuen uns auf lhren
Besuch in unseren neuen
R&aumen.

Offnungszeiten:
Mo - Fr 9-18Uhr

Z




Die populire Programmier-

sprache Blitz Basic 2 wurde

ebenfalls iiberarbeitet: In der

Version 1.9 kann der flotte
Basic-Compiler nun u.a. auch

mit Zoom-Funktionen und

dem komfortablen Einbau
spektakuldrer Bildblenden

(Deres, Fadein) aufwarten, da-

zu gibt’s eine Packer-Library,

- Befehle zum Abspielen von
m arbeiten eimge Animationen sowie allerlei

Festplalt¢, zude' x Assemblel & Gadget- und Window-Tools.

Funktionen jerung nun deutlich ™ Das Update holt man sich bei:
Progfamgn netter Bonus 15t § EDV  Consulting, Tel:
schneller. E1 it von 3D- L 02217710922

zudem die Ma

dings auch ein
Personal Pain &
der in 24,‘B“—QU .
izt virtuellen Spet

A1200
Spe(‘;trun—.

Paiul O




Die osterreichische  Spiele-
schmiede NEO SOFTWARE
wird ihr neuestes Projekt ,,Whale's
Voyage II"” auf alle Fille auch
am Amiga vertffentlichen, da
die Verkaufszahlen fiir Spiele
hier nach wie vor zufriedenstel-
lend sind. Na, also! Und Ge-
schiftsfiihrer HANNES SEIF-
FERT muB es ja wissen, schlief-
lich leistete sich seine Firma ge-
rade erst den Umzug aus den be-
scheidenen Riumlichkeiten ei-
nes Privathauses in ein schickes
\ Wiener Innenstadtbiiro! »

( DIE SONNEN- )
BLUMEN-BLUTE

Die zum Kelsterbacher Distribu-
tor BOMICO gehorende Com-
pany SUNFLOWERS (,,Auf-
schwung Ost”) verstiirkt ihre Ak-
tivititen enorm: Der Mitarbeiter-
stab soll von 20 auf 40 Leute ver-
doppelt werden, und zwar unter
der Leitung eines ehemaligen
Kollegen von uns — MICHAEL
HENGST, dem Ex-Chefredakteur
der in ein reines PC-Magazin um-
geformten POWERPLAY.

- | O-Ton Guybrush
| | Threepwood:Bernd
| Heuckendorf

Der bekannte Spielevertrieb
SOFTGOLD hat seinen Kun-
den neuerdings einen prima
Service zu bieten: Unter der
Nummer 02131/96 52 22
konnt Thr Euch in die hausei-
gene Mailbox einklinken und
News iiber aktuelle Produkte
und Spieletips abfragen -
auBerdem stehen gratis De-

DIE SOFTGOLD-MAILBOX

mos, Slideshows und Updates
bereit!

SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

PETER BEE, bislang Ver-
kaufsleiter des Miilheimer
Herstellers BLUE BYTE,
hat sich von seinem ehemali-
gen Arbeitgeber abgenabelt,
um in eigener Veraniwor-
tung eine hiesige Vertretung
fiir den englischen Publisher
KOMPART aufzubauen.

Ein Job mit Zukunft, denn mitt-
lerweile schwitzen bereits mehr
kals 50 Programmiierer fiir dessen

 DIE DEUTSCHE KOMPART-FILIALE

Label BLACK LEGEND, so
daf in absehbarer Zeit sage und
schreibe 16 neue Games erschei-
nen werden! Eine Entwicklungs-

Was dem Weihnachtsmann
der Heiligabend, das ist dem
Branchen-Insider die Weih-
nachisfeier des Distributors
FUNSOFT - ein Pflichtter-
min. Auch diesmal traf sich
da wieder alles, was in der
Branche Rang und Namen
hat...

Gefeiert wurde am 9.12.94 in
der Krefelder ,Kulisse”, wo
man etwa mit Rechtsanwalt
FREIHERR VON GRA-
VENREUTH an der Theke
einen heben oder mit THO-
MAS DLUGAICYK, dem
Leiter der USK, iiber die Al-
tersfreigaben fiir Computer-
spiele diskutieren konnte. Mit

DIE FUNSOFT-PARTY

abteilung ist fir die deutsche
N
KONAMIS  Vertriebsleiter

KUSCHKE waren philoso-
phische Gespriiche iiber den
Niedergang der Konsolen
moglich, mit den Machem
von ART DEPARTMENT
bzw. GREENWOOD (FRANK
ZIEMLINSKI und MARKUS
SCHEER) konnte man iiber
Fragen der Qualitit und mit
KRISTIN DODT, der Marke-
tingleiterin von SOFTGOLD,
tber die Probleme mit Fremd-
herstellern plaudern. Ebenfalls
nicht zu iiberhéren war die
Stimme von BERND
HEUCKENDOREF, stand er
doch schon zweimal fiir LU-
CAS ARTS vor dem Mikro:
bei der CD-Version von
~Monkey Island” als Guy-
brush und kiirzlich fiir das
neue Adventure ,,Full Throttle™.
Zu sehen gab es indessen
allerlei kiinstlerische Darbie-
tungen, etwa die mitternicht-
liche Showeinlage einer
Transvestitentruppe.

Tochter aber nicht geplant, statt
dessen will man mit freiberufli-
chen Designem arbeiten. Also,
wer noch ein starkes Stiick in der
Schublade liegen hat. ..

DIE COMMO- )
ENTE

Bis zum Redaktionsschlufl
ungeklirt war nach wie vor
die Lage von COMMODO-
RE — wie man hort, nehmen
die Konkursverwalter nur un-
gern den Daumen vom Fir-
menvermogen. Bei voreiligen
Rettungsmeldungen, wie man
sie kiirzlich in einer Niirber-
ger Amiga-Zeitschrift lesen
konnte, handelt es sich daher
eben leider bloB s
um haltlose @
Geriichte.




" Niix tefs Beste fiir Ihren Drucker!

OPRINT

3 w‘s’/wra/ 3.0

as _‘Iruskertré'lhersvsihm das die SVS‘BIIIQI‘BIIZBII sprengt!

E lﬁg iﬁ TurboPrln‘t druckt nicht Aur 24 Graf ken von Diskette/Platte in héchster Qualitit, sondern sogar
f Anwendungen wi€. z.B. DPaintl der Brilliance, das ganze Farbspektrum der AGA Grafikchips -
.Dmatisch uber das#VQrkbench -Druckertre er-System ohne die sonst lbliche Reduktion auf 4096 Farben.

y % % & Tarboprint jetzt noch hesser:

|_l€ 16 Mio. Farben der AGA‘Chlps direkt aus An- © @ Optimale Voreinstellungen fir alle Tintenstrahl-,
endungen wie z.B. DPaint IV drucken (und 24bit 4+ Laser- und Nadeldrucker - auf Anhieb perfekte
ilder direkt von Datei auch ohn@ AGA). - « Grafikdrucke!

¢ Mit dem profesglonellen Farbmauagement dle Bild- ® Neue High-Quality-Treiber fir Epson Stylus
wiedergabe individuell regeln. _ Color, Canon BJC 600/4000

it dem Druckmanager
n verschleélg”ﬁer
_ ; bls 24bit von
Disket g..af:ﬂeigen ‘und
- drucken-. auch in Aus-
'séhﬁitten

./ Mit der Preview-Funktion
i des Druckmanagers eine
. Druck-Vorschau am
fBiIdschirm darstellen.

Blldsch:rme ausdrucken
l‘md spemhem

/Mit der Mehrfachglat-
; tung Trepp,eneffekte ent-
fernen.

« Die Presse liber Turboprint: Komfort satt:
5 "Die Ausdrucke geniigen hochsten Ansprichen. Das ® Hardcopy- und Posterfunktion
- Programm ist ein MuB3 flir jeden, der seinen Drucker o

® Meni-Aufruf durch Tastendruck

m optlmaj nutzen Will." (Amiga Magazin 9/94)
e, Summe der Eigenschaften ® Unterstitzung von Grafikkarten
und Schnittstellenkarten

. macht es zum (fast) unentbehrli-
i‘-chen He{fer (Amiga Spezial 9/94)

Farben zum AnbeiBen: Orlgmalausdruck Stylus Color

@® Vollkompatibel zur Amiga-Soft-
ware: Drucken wie gewohnt -
aber in TurboPrint-Qualitat

® Lauft aufrallen Amigas ab Be-
triebssystem 1.3 (Grafik-Druck-

- "Durch die einfache Bedienung der  Brillanz auch in Schwarz-WeiB: manager ab OS 2.0)
. "Software ist TPP auch fir den Ein-  Originalausdruck HP-Deskjet 300dpi

'Das Tool erfullt den Traum vom

- perfekten Druck nahezu vollstandig

""-und das nicht nur fiirr Profi-Anwen-
ger " (Amiga Plus 12/94)

stelger sehr gut geeignet.”

v e B AR oM 149,- ,‘ IrseeSoft

VERKAUFSPREIS: Meinrad-SpieB-Platz 2 - 87660 Irsee
Updates direkt bei IrseeSoft Tel. 08341/ 74327 - Fax: 12042
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Das englische Softwarehaus gilt weltweit als eine der er-
sten Adressen fiir Amiga-Games, was etwa die Schlach-
ten von ,,Alien Breed” oder ,,Super Stardust’ eindrucks-
voll belegen. Wir haben neues Beweismaterial entdeckt!

VI TGN

_I"'Fﬂl_

NHRHHI‘E

ier wartet die Antithese zu

.Lemmings”, denn kleine Wu-
selsprites miissen nicht gerettet, son-
dern gekillt werden. Das erinnert
nicht von ungefdhr an ein gewisses
»Kanonenfutter”, worauf auch der
auf den Fotos immer noch prisente
Arbeitstitel ,, Total Wormage” hin-
deutet: Im Wurmland herrscht
Kriegszustand! Der Spieler wird so-
mit schwer bewaffnete Kriecher be-
fehligen, die entweder mit Bazoo-
kas, Flammenwerfern, Handgrana-
ten und zielsuchenden Raketen

Wie der Titel vermuten l4Bt, ist
eine Mieze (namens Boris) der
Held dieser Plattform-Veranstaltung,
dessen Gegenspieler Evil Eric alle
Kitzchen der Erde durch satanische
Heavy Metal-Musik versklavt hat.
Bis sie wieder frei sind, wird der Kater
durch vier umfangreiche Welten
schnurren, die allesamt in die ver-
schiedensten Missionen unterteilt
sind. Unterwegs gerettete Mauzis be-
danken sich, indem sie sonst uner-
reichbare Mechanismen in Bewe-
gung setzen. Ist das erledigt, muB
Boris sie zum Levelausgang beglei-
ten, nebenbei sollte er aber auch

PUSSIES GALORE

hantieren oder sich im Nahkampf als
Karatekas versuchen. Netterweise
wird man seine Wurlis sogar mit Na-
men versehen diirfen, ehe man sie
zwecks Bombardement zur Luftwaffe
abstellt, als Heckenschiitzen auf Bau-
men postiert oder ihnen den Befehl
zum Einbuddeln erteilt. Die Viecher
werden Hunderte von Spriichen (auf
CD mehr, auf Disk weniger und
dafiir selbst kreierbar) zum besten ge-
ben und an diversen Fronten wie
Wald-, Schnee- oder SF-Gebieten an-
treten. Und weil schlieBlich bis zu 16
Action-Strategen mitmischen kon-
nen, sind alle (Biicher-) Wiirmer der

Schliissel und Power-Ups aufsam-
meln sowie Geheimridume ausfindig
machen. An strategischen Elementen
wird es also nicht fehlen, wenn man
durch eine Grafik mit 64 Farben und
Parallax-Scrolling in g
50 Bildern pro Se-

kunde streunt. Ob-
wohl das bereits auf
den ersten Fotos
recht ansprechend
aussieht, soll die Op-
tik bis zum Release
im Frithjahr aber
noch weiter iiberar-
beitet werden.

Fﬁr die Abenteuer im He-
xenwald dienten unver-
kennbar Nintendos beriihmte
Action-Rollis der ,,Zelda”-Sa-
ga als Vorbild — was aber
nicht nur fiir die Draufsicht-
Grafik (gegeniiber dem Kon-
solen-Original soll sie mit
griéBeren, schineren, perfekt
scrollenden und natiirlich be-

WORMS

WITCHWOOD

Redaktion schon sehr gespannt auf
das fiir den Friihling angekiindigte
Gemetzel!

gehbaren Karten aufwarten), sondern

auch fiir das ausgefeilte Gameplay

gilt. Zahlreiche Gespriche mit den
Knuddelcharakteren sind dabei Eh-
rensache, auf CD sogar in Sprachaus-

gabe. Mehr werden wir wohl erst ge-

gen Jahreswende wissen, denn die
Waldschrate von Team 17 haben erst
kiirzlich mit der Aufforsmng begon-

nen. (mm)



Bald Lidt Magic Bytes zur Lachkur in das di-
gitale Gegenstiick der Schwarzwaldklinik:
Auf Wirtschaftssimulanten warten schriger

:’/
\

Humor, eine Priasentation vom Feinsten — und

oher der Name kommt?
; Natiirlich von der beriihm-
ten ,.Maschine mit dem

Biing”’, die in jedem gut sortierten
Hospital zu finden ist und schon bei
Monty Python fiir einen raben-
schwarzen Gag gut war. Was das ge-
plante Weltraum-Intro mit dem Spiel
zu tun hat? Nix, aber das ist ja gerade
der Witz daran. Ob sich politisch kor-
rekte Patienten auch iiber die vielen
- sexistischen Animationen im Game
kranklachen, darf zwar bezweifelt
~ werden, trotzdem ist die Diagnose er-
freulich: Nie waren Krankheit und
Tod lustiger, selten wurde Komple-
Xitit so witzig verpackt.
Als Chefarzt befreit man spéter nam-
lich nicht nur seine Patienten von den
- abgefahrensten Wehwehchen oder
schlagt sich mit durchweg unfihigen
Mitarbeitern herum, sondern muf
iiberhaupt erst mal Grund und Boden
beim Immobilienmakler ordern.
AnschlieBend wird die Klinik mit
Warte- und Behandlungsriumen be-
stiickt, dazu kommen noch ein paar
kuriose Stationen und natiirlich eine
Folterkammer fiir die hoffnungslosen
Fille. Und weil die Oberdrzte schlieB-
lich einen Golfraum brauchen, wird
selbst aus Kunstfehlern noch Geld ge-
schlagen — Organspenden sind ja im-
mer willkommen. ..
Das Personal wird streng nach Quali-
fikation eingestellt, bei den Medizin-
miénnern zihlt also das Golfthandicap,
und Krankenschwestern sollten ihrer
Bewerbung ein  aussagekriiftiges
Brustbild beigelegt haben. Kein Wun-

die drallsten Schwestern seit Dolly Dollar!

der, wenn man den Gottern in Weill
da erst mal jeden Handgriff personlich
mit der Maus einbleuen muf}, doch
nach einigen Lehrgingen diirften sie
genug Erfahrungspunkte beisammen
haben, um das Metzgerhandwerk

selbsténdig auszufiihren. Der Chef or- §

ganisiert derweil das Handwerkszeug
und Mobiliar, schldgt Behandlungs-
methoden vor und stellt den bedau-
emnswerten Opfern gesalzene Rech-
nungen. Denn letzten Endes dreht
sich natiirlich alles um die Kohle, hier
Liimmel genannt. Und damit der
Liimmel liimmelt, diirfen auch Schli-
gertrupps angeheuert werden, welche

ahnungslosen Passanten die richtige {

Krankenhausreife beibringen — oder
man beschafft sich Unfallopfer in dra-
matischen Rennen gegen konkurrie-
rende Sankas.

Weil all das in einer Fiille von teils

gezeichneten, teils digitalisierten Hi-

res-Grafiken prisentiert wird, bleibt
,Freundinnen” der |
Spab versagt: 2 MB RAM und 15 |

flachbriistigen

MB auf der Festplatte sind ein Mub,
Turbokarte, zusitzliches Fast-RAM
und ein Flickerfixer werden dringend
empfohlen — und das auf Standard-

Amigas, denn die nur als Upgrade er- |

hiltliche AGA-Version will gleich 3
MB unter der (Schwestern-) Haube
und stolze 30 MB auf der Festplatte
sehen! Ob der Aufwand letzten Endes
lohnt und welchen Effekt der Sound

auf das Trommelfell haben wird, soll |
ein endgiiltiger Befund im néchsten
Heft zeigen. Wir wiinschen schon
mal gute Besserung. (st)




War ,,Rise of the Robots” bereits die Mutter aller
Digi-Schlachten? Moglich, aber nicht, wenn es nach
U.S. Gold bzw. Ocean geht: Die beiden groBien eng-
lischen Companies wollen demniichst wieder in . _
den Amiga-Ring steigen!

iy ke

SHAQ-FU

Zunichst zieht Ocean dem weltbekannten Basketballer
(!) Shaquille O’Neal die Boxhandschuhe an und 1468t ihn
dieser Tage in einer Konsolen-Konvertierung gegen die
elf Schergen des Gangsters Scatt (und im Finale natiir-
lich auch gegen den Unterweltler personlich) antreten.
Es werden drei Kampf-Modi zur Verfiigung stehen, wo-
bei sich im Turnier bis zu acht Teilnehmer einen Recken
aussuchen diirfen, um dann jeweils paarweise aufeinan-
der loszugehen. Bei reinen Duellen kann aus Griinden
der FaimeB auch zweimal derselbe Fighter eingesetzt
werden, wihrend im Story-Modus der Solist den groBen
Korbwerfer personlich steuert und nacheinander alle
dann computergelenkten Finsterlinge auf die Matte legt.
Fiir die fliissige Bewegung der Recken ist dabei das
Team von Delphine Software zustindig, das ja spite-
stens seit dem Animationsklassiker ,,Flashback™ als Spe-
zialist fiir solche Fille gilt. Dank Ocean wird man das
auf allen Amigas nachpriifen kénnen; bei Bedarf auch
von der CD.

o

D

SUPER STREET FIGHTER Il

Nur wenige Wochen spiter (Ende Januar) schiebt U.S.
Gold die aufgepeppte Super-Variante der bald zwei Jahre
alten ,,Street Fighter II"-Umsetzung fiir den Amiga nach.
Die zwolf bereits vom Capcom-Automatenoriginal bekann-
ten Fighter werden dann mit teils aktualisierten Tritten und
Schligen aufwarten konnen, ansonsten darf man sich auf
vier brandneue Charaktere freuen: den Kung Fu-Star Fei
Long, die britische Geheimagentin Cammy, die Rothaut
Thunder Hawk und den jamaikanischen Kickboxer Dee
Jay. Auch hier wird es einen Turniermodus fiir bis zu acht
Streithansel geben, dazu die Score-Challenge, wo mog-
lichst komplexe Schlagkombinationen zu absolvieren sind.
In der Time Challenge ist dagegen Eile geboten, wenn man
den vom Rechner oder einem Mitspieler gelenkten Kontra-
henten in der kiirzestmoglichen Zeit zu Boden schickt. Mo-
mentan wird gerade die Hintergrund-Optik {iberarbeitet
und an die erweiterte Farbpalette des A1200/4000 ange-
paBt, schlieBlich ist eine spezielle Version fiir AGA-Ami-
gas in Planung.

DIE SIEG-PROGNOSE

Ob nun Ocean oder U.S. Gold den Kampf um Marktanteile gewinnt, bleibt natiirlich abzuwarten — es konnte jedoch
einen lachenden Dritten geben: Nach den erfolgreichen Versionen fiir Mega Drive und Super Nintendo will Acclaim
dieser Tage eine Amiga-Variante von Midways Brutalo-Metzelei ,,Mortal Kombat II” nachschieben. Obwohl die
Konsolen-Karatekas in Deutschland bereits von der BPS ausgezahlt wurden... (r1)



Na, da.

..meint Siegfried M. und bezieht sich auf die
herausragende Beurteilung von Siegfried Copy und -

Antivirus durch die Fachpresse.

schau her...

Und so urteilt die Fachpresse:
Amiga Magazin 2/94: ,Arbeiten in hoher Geschwindigkeit,
komfortabel und durch originelle Ideen ergénzt”.

Amiga Plus 10/93: ,Ein leistungsfdhiges Programm, dessen
Funktionen leicht zv handhaben sind”,

Amiga Spezial 3/94: ,Siegfried Copy zdhlt im Bereich
AMIGA zu den besten Kopierprogrammen”,

... vereinigt Dos-, Nibble-,
Hardware- und CDTV-Copy in
EINEM Programm!

Erstellen von Sicherheitskopien von schwerst geschiitzten Disketten mittels eines
Hardware-Zusatz' (geh&rt zum Lieferumfang). Fiir Hardwarecopy wird ein externes
Laufwerk benatigt.

@ Linkviren

Prifen von Link- und Bootblockviren beim Kopieren ohne Geschwindigkeits-
einbuBen (immer aktuell durch Updates).

@ DAT:
Archivieren von Disketten auf Festplatte. Optionales Hinzuschalten eines Packers
zum Komprimieren der Daten.

@ pFi-coPY

Kopieren von Disketten via Modem. Einfach auch fir Einsteiger.

Weitere Funktionen von Siegfried Copy

* Kopiert auch HD-Disketten

» Mehrere Nibblemodi: es werden geschiitzte + PC- und Atari-Disketten kopiert
o Erkennung von Short- bzw. Longtracks im Deep- Nibble Modus

* Automodus: Disketten einlegen, und der Kopiervorgang starfet automatisch

» Deep-DOS-Modus: automatisches Nachkopieren von geschiitzten Spuren

* Mulfitaskingféhig, auch withrend des Kopierens

* automatische Analyse von fremden Sync-Werten
Inland Vorkasse (+DM 5.-) 0. Nachnahme (+DM 10.-)

o Multiformat, mehrere Disketten
ohne groflen Aufwand formatieren
Ausland nur Vorkasse + DM 15.-

Systemvoraussetzungen fiir beide Programme: Min. 512 KByte,
Kickstart 1.3 oder hoher. Lauffihig auf allen AMIGAs und CDTV.

...das professionelle Antivirus-
Programm fiir den Amiga!

@ Virenvorsorge

Komfortables erstellen von Prisfsummen. Durch regelméBigen Vergleich der
Prifsummen mit den dozuiehérigen Programmen kann das Eindringen von
neven/unbekannten Viren frithzeitig aufgedeckt werden.

@ Virensuche

Uberprﬂfen von Disketten und Fesrplch‘en auf alle Arten von Viren (Bootblock-, Link-,
Fileviren usw.). Besonderheit: prifen von gepackten Programmen auf Viren!

@© Bootblockverwaltun

Einfaches laden, speichern, sichern und installieren von Bootblécken. Zusétzlich
kann eine Analyse auf virulente Progrcmmstrukturen durchgefﬂhn werden.

Weitere Funktionen von Antivirus Prof.

* Suche nach Viren auf Blockebene

* Sichern und restaurieren des RigidDiskBlock einer Festplatte

¢ Permanente Uberpriifung der wichtigsten Systemvektoren

* Durch kontinuierliche Updates immer eine aktuelle Virenerkennung

* Protokollieren der aktuellen Aktion

* Wiederherstellen von IRAK-verseuchten Disketten

* Deutsches Handbuch

¢ Installation auf Festplatte DA , ,f
Inland Vorkasse (+DM 5.-) 0. Nachnahme (+DM 10.-)

Ausland nur Vorkasse + DM 15.-

. Siegfried Soft

Hauff-Pinkert-Weingdrtner GbR
Reichenbergerstr. 12 » 34246 Vellmar
-+ Tel.: 0561/825847 « FAX: 0561/573179
~ | BTX: SIEGFRIED-SOFT #

orange promofion, kassel
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statt Massenware.

_Top piele™

‘->UO Glidcksr: ni 2.0

501 Helicopter Mission
502 Frésche Uber StraBen und Wasser.
503 Backstage Werbespielliveciub
504 Das Pepsi Game

505 Skat perfekt

506 Billard Perekte Billardsimulation.
507 Telekommander Il
508 Energie Manager

509 K rax Promo-Spiel der Sparkasse.
510 Winning Post

511 Diplomacy Stategieschiacht
512 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge

514 Tricky Quicky Nesquk-Game
515 Telekommando

516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuemn.
5718 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
519 Boggle
Aus wildem ﬁ}chslabensalat sinnvolle Wérter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !I!
520 Insecioids 2

Gnadenloses Abballem aggressiver Insektenscharen.
527 Hot Blox Neuarige Tetris-Variante.
522 5 Gewin it 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 A re 2 2 Roboter bekamplen sich.
524 Silver Blade

lhre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
525 Tony im Kellogg s Land

526 Zombie Apocaly se I
Neuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im
|echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zomblas 2u
erledigen. ab 18 Jahren.

527 Ghost Mines Geisterhafies Boulderdash.
528 Biack Jack Mitansprechender Grafik.
529 ZEUS - The Game
Kniffliges Denkspiel mit bunten Spielsteinen.

530 Task Force

Strategisches Kriegsspiel: Sie konnen Ihre Ménner mit
10 Waffenarien, Messer oder Minensucher ausriisten.
5371 £ECD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
532 Cookie

Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der Sesamstrae.
533 Thander Trorr DasSchneliste.
534 High Octane

Autorennen flr 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und

Versand:
Vorkasse: 6,- DM |
Nachnahme: 10,- DMy

echten Video-Animationen der Superlative.

ieber A

herzlich willkommen zu elnem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen ginstigen Preis erwerben kdnnen. Wir bieten
Ilhnen die besten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitét
Samtliche Software

meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

ist auf Lager und wird

Proﬁ-Software ab 4,50 DM

* Alle Programme laufen selbstandig
und ohne Vorkenntnisse.
2 Vollsmndlge Virus- und Error-Freiheit.

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und laufjahig auf allon Amigas.

Vel

(sofem nicht gesondert angegebel

: Hard- und Pmbiamen

9271 /15 3545
9237 / 1393 43

535 Amiga '.‘L/ur C
Shareware-Datenbank mit In?ormahonen zu allen
Landem der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummemschilder usw.)!

536 Directory Opus Professional

i

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !I!
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
538 Bibel Quiz

539 Fahrschule
540 Uberweisung
5471 Busi s-Disk |

542 Rechischreibprarfer
543 Worterbuch + |

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !l!
544 Prof=a kit Fakturierung/Rechnungen
545 ProfFibw Finanzbuchhaltung
546 Proiata Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab0S20)
"Amiga Route" ist
der ultimative
Shareware
Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
|in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
549 Frustikiller (AbKick2.0)

Auf Workbench zu installieren: i rausche
oder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

5571 Boot-Intro-Maker-Disk
|Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.

552 Cover Masiter

Erstelit meisterhaft Aufkleber fir Audio-Kassetten.
553 Kalender Druckt beliebige Jahre.
554 Master Cop

Kopiert sogar zwischen Disk un&){ Festplatte. SUPER!
555 30 Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken filr alle Zwecke.
556 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
557 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
558 Fake Memory

Simuliert eine Spaichararweilarung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

559 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 Quadra Composer
Neuartiger Sprtzanmuslkeditor Noteneditor,
Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!
561 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
562 Datenbankverwaltung
Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

600 Superwort
Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
607 Manager Simulator
Komplexe, realitditsnahe Shareware-Simulation fir
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erldse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Mends.
602 Galaga Deluxe
Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach eia SUPERSPIEL!
603 LED Clone
Maschmengewehr Straﬂen—Nahkamgf Ab 18 Jahre!
604 Peng
Als Pinguin durch Labynmhe Ahnlich wie Pac Man.
6505 Exit 13
Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwahr Plus 3 Gratisspiele auf der Disk,
7z Numerix
Em Fusl CIass-Knobelsplel 4 graﬁsche Ebenen.
08 Universal Racer
Aulorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.
609 Dictator Herschaft iber England.
6710 Black Dawn
Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
617 Assault & Crime Altack

2 Spiele: Gnadenlose SchieBereien mit Gangstern.
612 Kreuzwortriaitsel

Fast 50 Rétsel mit je 54 deutschen Fragen !!

6713 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauem Ufos und seltsame Dinge auf.
6715 Fatal Mission II
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.

e ST a7
THAE STEXT & ETTENT AT SILTIT
617 Knights
IMmaIahnﬂmharkampf mit Schwert/Axt fiir 2 Sp;ater
618 D nanni’e Warriors
1-5 Spieler. Mauersprengung.
6719 Mega Ea‘c.rnbf + Wie Bomb Pac.
620 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jump'n’Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kdpfe...!
627 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
622 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Geféngnis.
623 Psycho Sdma N
Ein Psycho-Weihnach
fegt mit seinem Sehhtten Giber
die Welt. Action/Geschick.
624 Wipe Qut! K
Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele m
Scrolling, Rundumsteuerung, Radarschirm usw...!!!
G225 ooy Der PG-Renner jetzt fiir Amiga!
626 Mega Bilock il
Ein tetrisahniches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
7 Aliens Gefahriiche Wesen
Girl Actions Kein Kommamar
Karate YWisrrm i) Kampfsplel.

1) fHarrier Aifacic Raketenballem.

hTop Sz:inen—Dem

6371 Cappella 7 (Ab Kick 2.0)
Das Originallied *U got 2 let the Music®. Einfach Top!
632 Die Entensprengung
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
633 Spheres Umwerfende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildem.
634 Sequential
Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrontes Spitzendemo.
635 Rampage
Megademo mit Echtzeitfligen Gber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, WasserwGrfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana
Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, Straufvogelanimation...!
637 Full Moory (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige dber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
638 Fleal (Nur A1200/A4000)
Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vekiorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug Gber Schiucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
640 Das Intel WC
[Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
heruntergespilt. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo *Eyes of Death®
und *We Shave Ass’,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation &5
und viele Effekte bietet. :
641 Freitag s tum 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Als kostenlosen
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledo
Demo mit Sprachausgabe, I't(ishgsn Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weltere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
Motorsége, Axt, Gewehr. Clips ab 1arreigegeben m
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
644 Virtual Dreams I
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echien
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
|die Verfolgung von weglaufenden Personen.
645 In A Dream
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
&46 Twingo Home
Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
647 Amnesty International
Anti-grauseligen Fotos

Werbedemo mit von
648 Neural Aussault

Tnps, Ks:npie und Fliige in femer Zulwnfl im Wei&all
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!
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700 Orgasmus-Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstéhnen von 4 Frauen und 2

JMannem in Hi Fi-Qualitat. Mit Knallhart-Schreien !!
701 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:

Cubic, Future Shock,

iverman Remix
ripOnDiz, Anestia. NXlcio I

- "
702 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frhlichen Profi-Songs.
/77
__ Die besten Sammlungen von Clip Art
#3 Bildern in hachster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)

703 Weihnachten 704 Kinder 705 lllustrationen

706 Autos

arben fir alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fir jedermann:

704 Erotik-Motive 710 Grusel-Bilder

713 Tiere & Natur
15 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
IBeziehungskisten, Ferienspaf...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.
716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
717 Die Flintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo"Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitt auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD
718 Motorola Invaders
Bekampfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und
digitalisierter Hard-Rock-Musik-Begleitung. 2 Disks.
7 19 Golf spezial
Professionelles Golfspiel
umit 16 Landschaften und
L detaillierter Steuerung. 2
Disketten. Spiel auf Rasen,
- s Wasser, StraBe und Sand!
72‘0 Captain Bonus
|Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
|einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampf-Spiel mit
Hohlen-Hindemis-Welt-Erkundung.
727 Denver Duk

714100 Bilder gemischt

722 Smash Bang Waliop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
[Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
hute

enden und dampfenden Reifen, die beim
ren ein Loch im Asphalt einbrennen.

unter Mix"

7 .){) Maximal Overdrive U
Nur far A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
|5 miniitigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem heiB3en Erotikfilm.
AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schlagerei,
Schwertkampf. Danach gibt’s noch Techno-Musik.
7517 International Championship
Wrestling SUP 3

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure -

Nachbarn -

S-pnelen Sle interaktiv direkt in der bekann‘len Sat 1-
mit. Mit digitalen Bildern, gesampelter
Musak und Video-Animationen.

754 C64 Super Collection
Einmalige Sammiung von weit dber 600 original
C64-Songs und zahireichen C64-Bildem aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.

755 Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Wester-, Erotik-Filme. Einfach SUPERI)
756 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck fiir nahezu alle . Fiir Workbench

und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Ok, Plotter....)
- 3‘er Superpack

i
Monopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches
Kampfsportspiel fir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten

IAusweichmandvem.

758 The Gladiators of Dagania
Grafik-Adventure: Nach vielen Jahren des
[Terrorismus gilt es, in einem Labyrinth die Menschen
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante
rafische Aufmachung.

759 Luftabwebhr

Brisantes Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
aben Sie die Aufgabe, feindliche Flugzauge zu
. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren

Bunter Mix™

n(l:l 1000 Instri unonro

10 pralivolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriiche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format far alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden,
8071 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit (iber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fir alle géngigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1994. (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 Ill)
Profi-Malbox

802 Die

Dieses Komplettpaket erdffnet lhnen die
phantastische Maglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
Ikbnnan. erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildem und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

Zertrimmem Sie herabstiirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschie3en oder durch Feuer fliegen.

804 Kinderspiele

Fiir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerausche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw
805 Jump n ‘Run Spiefe

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib it!, Mr. Munk,
(Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
(Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Breit Spiele
Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
aftsspielen.mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
usammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
, Slider, Piper, Toe Popper...usw!
807 Lernpaket
Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.O.M, (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, 2.B.
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-
Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

Bunter I Mlx

pree PSSP ey Ve R e )
H’ 0O Erotik Knaller 1995

Eine riesen Sammlung
Fg harter Fotos in 256 Farben,
also nur fir AGA-Amigas
A1200,A1300,A4000
Ab 18 Jahren 1!

- Hardcore-Szenen | &

- Manner & Lesben = &
|- Riesenbusen
- Flotter Dreier 4
8517 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
INeuerscheinungen von Ende 94 bzw. Anfang '95
|erleben. Wir haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fir A1200-A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

AGA-Bilder aus div.
AGA-Demos

Echtzeit-Film einer
laufenden Person als
Ray-Tracing-

-Animation

Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch

nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen

erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das

Paket wird komplett mit neuen Demos

zusammengestellt am: 01.12.1994 und am

15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der

Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994!

852 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket

memm&m_&m Ein riesen

10> Komplettpaket mit

auch fir Kopier-
schutz), neuesten
~ Virus-Programme wie

Virus Workshop, ein
e komplettes Sortiment,

ndar Feslplatlan (F{sadM‘nta -Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Biider und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
853 Biropaket kompleti

Die komplette Bﬁru-Progmmmausslaltung fur alle nur
denkbaren Bﬂroaufgaban ZB

eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und
programmierbares Datenbanksystem far Ver-
waltungen aller  Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
libersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fiar nur 49,- DM
854 DPaint B:lder & Fonis
Bunia Fonlu_-‘- Fa4Hiermit
kdnnen Sie
richtig

DPaint
“alle

oder Texlproqramma Keine doppelten Bilder
703-714, 802, 851 und 854!
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Acclaims neue Todeskimpfer starteten am Ami-
ga quasi einen echten Uberraschungsangriff,
kam die Konvertierung des Arcade-Bestsellers doch
ohne das sonst iibliche Werbegetrommel angeschli-
chen — mit gutem Grund...

Weil der Vorgiinger bereits auf dem In-
dex steht, wollte man bei der BPS wohl
keine schlafenden Hunde wecken — oder
zumindest einen Vorsprung an der Ver-
kaufsfront haben. ehe auch der mortale
Nachfolger aus dem Verkehr gezogen
wird. Und das kann leicht passieren. flief5t
hier das Blut doch génzlich ungeniert.
wiihrend der Vorkampfer den roten Le-
benssaft bei vielen Versionen noch in
einem geheimen ..Blood-Mode” ver-
steckte. Die hier so offen zur Schau ge-
stellte Brutalitiit bleibt denn auch Ge-
schmackssache, das Gameplay ist jedoch
mindestens so gut. wie die Vorgeschich-
te ungewohnlich ist:

Auf einer fernen Parallelwelt, der soge-

nannten ..Outworld”. schwingt der nie-
dertriichtige Shao Khan das Zepter. Und
weil ein Widerling auch widerliche Freun-
de hat. zihlen mit Reptile und Shang
Tsung die beiden Endgegner des Vor-
giangers zu seinen Kumpanen. Thnen zu
Ehren wird nun ein Turnier abgehalten,
an dem sich noch zehn weitere Kampt-
hihne beteiligen: sie alle warten am Op-
tionsscreen auf menschliche Solokiimpen
oder Duellanten. Der Schlagabtausch geht
dann wie gewohnt iiber maximal drei
Runden. wobei der Zufall iiber den Aus-
tragungsort entscheidet — die Fighter ge-
hen sich in Wolkenschlossern, Waffen-
giebereien, Dimensionstoren. Kerkern und
Gruselwiildern an die Gurgel. Der Hohe-

Wir priigeln unsere angeketteten Kumpel frei

punkt der Veranstal- =~ />
tung sind dann die
Kimpfe gegen den
vielarmigen Kintaro

(ein Verwandter des
pensionierten Goro) %
und natiirlich Shao

Khan hochstperson-

lich. a4
Altgediente  Amiga- Gt I
Haudraufs finden eine aus- A

gewogene Mixtur aus bereits

bekannten und brandneuen Spar-
ringspartnern. denn von den sieben
Recken des Originals haben es fiinf auf
die Outworld geschafft — eigentlich so-
gar alle, blo3 harren Kano und Sonya in
Ketten auf ihre Befreiung am Spielende.
Wem das nicht Ansporn genug ist, dem
sei gesagt, dall auch die importierten
Schlagetots allesamt mit neuem Outfit
und einer Kollektion frischer Special-
Moves ausgeriistet in den Ring klettern.
So zeigt Liu Kang nun ¢inen spekta-
kuliren Bicycle-Kick. Johnny Cage tritt
sein Gegeniiber mit Vorliebe in die
Weichteile, und Sub Zero vermag den
Boden zu gefrieren, auf dall ihm sein Geg-
ner direkt in die wirbelnden Fiuste rutsche.
Klar wie Blutsuppe. dali die fiinf neu da-
zugekommenen Kiampfer mit vergleich-
baren Spezialititen aufwarten: Die bei-
den Teufelsweiber Kitana und Mileena
setzen sich mit einem Ficher bzw. Sai-
Dolch zur Wehr. der Wrestler Jax ist nie
ohne Kampfsichel anzutreffen, Kung Lao
miBbraucht seinen Hut als messerschar-
fes Frisbee, und der Mutant Baraka ver-
wandelt die Kampfarena dank Armklin-
gen in eine Schlachtbank. Und das im
wahrsten Sinne des Wortes. denn schon
bei stinknormalen Rundumkicks oder Tur-
bo-Tritten spritzt hier das Blut. und nach
Anwendung der altbekannten Fatality-
Moves (welche durch relativ komplexe
Joystick-Akrobatik ausgelost werden) ver-



Schau genaun: Wer lau-

liert der Feind schon
mal ein paar Glied-
maben, wird aufge-
spiebit oder im Siu-
retiimpel verkocht.
Das genave Gegenteil
passiert bei den brand-
neuen Friendship- und
Babality-Moves: hier
kriegt der Unterlegene
zum Trost Torten und Blu-
men oder wird gar in ein

Baby verwandelt.

Naturlich bezieht das Spiel seinen Reiz
gerade aus dieser faszinierenden Vielzahl
von verschiedenen Schlag- und Trittkom-
binationen. die anfangs gar nicht einfach
herauszuknobeln und noch viel schwerer
zu beherrschen sind. Der Konner wird
also bis zum Letzten motiviert, der Jung-
priigler hingegen fast schon ein wenig
tiberfordert: Dank des turboschnellen

Der reizende Liu Kang und sein reizender Fatality-Move

Gameplays sind simtliche Computer-
gegner selbst im einfachsten Schwierig-
keitsgrad nur mit Miihe zu iiberwinden.
Andererseits ist die schlichtweg genial
geloste Steuerung stets von grofler Hil-
fe, und wenn alle Arme reifien. gibt’s ja
noch bis zu 30 Continues. Ebenfalls sehr
motivationssteigernd wirken sich die vie-
len Gimmicks aus. denn wenn Zuscher
aus der Kulisse blinzeln. man einen der
Geheimcharakiere oder gar das komplet-
te Geheimszenario entdeckt, bleibt kaum
ein Kiampferauge trocken.

Feuchte Augen garantieren aber bereits
die stilvoll diisteren Hintergrund-Szena-
rien, vor denen sich die zuniichst gefilm-
ten und dann digitalisierten Akteure hier
anfallen. Deren Animation ist zwar ge-
will sehenswert, erreicht jedoch, genau
wice das generelle Handling, nicht ganz
die Klasse der aktuellen Blechkumpel aus
“Rise of the Robots™. Die drei Disketten

ert da im Unterholz? F

von Mortal Kombat II miissen nimlich
selbst mit einem Zweitlautwerk des 6f-
teren gewechselt werden. und eine HD-
Installation hat Acclaim bzw. das Pro-
grammierteam von Probe leider gar nicht
erst vorgesehen — was angesichts der nicht
eben kurzen Ladezeiten schon dirgerlich
ist. Beim Sound (viel Musik, viele Et-
fekte und nicht weniger Sprachausgabe )
koénnen sich die beiden Programme in-
dessen wenig anhaben. der ist hier wie
dort ganz ausgezeichnet.

Mag Mortal Kombat II also auch nicht
ganz so schick aussehen wie Mirages Ro-
boteraufstand, so macht es diesen Nuch-
teil mit durchschlagender Spielbarkeit doch
locker wieder wett. Das Fazit kann daher
gar nicht anders lauten als: Zuschlagen,
bevor die BPS es tut! Auch wenn dieser
Spruch zugegebenermalien schon einen
Bart von hier bis Asien hat... (rl)

PRUGEL-ACTION
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~BLUTAL"”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 88%
|[DAUERSPASS 94%

| VARIABEL: 5 STUFEN
PREIS DM 79—

SPEICHERBEDARF [ W
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HD-INSTALLATION N T
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DEUTSCH |____ANLEITUNG |

83%
86%
82%
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Nach dem ersten Alienhraten; der Sbeciél Edition und der
Zweitauflage hat Team 17 nun eine vierte Draufsicht-

Schlacht im Ofen: Diesmal darf der Action-Koch die auller- .

el

HIEH  Dedt

. 80000 »PHEY |
Tt 1nF0
ftin §

ie einst beim bald drei
Jahre alten Original
rennt man auch hier

wieder allein bzw. als Team iiber eine Ober-
welt und durch ,,Gauntlet”-Dungeons im
Techno- oder Organolook. Der geziickte
Laser brutzelt dabei Aliens aller Rassen und
Klassen, stirkere Waffen wie z.B. einen
Flammenwerfer gibt’s an Terminals, und
herumliegende Niitzlichkeiten wie Schliis-
sel, Munition oder Energierationen werden
natiirlich eingesackt. Dabei sind diverse
Auftriige zu absolvieren, also etwa Geiseln
zu befreien, alles Leben in einem Stockwerk
zu vernichten oder auch mal unter Zeitdruck
explodierende Korridore zu durchhetzen.
DaB nun wieder deutlich mehr Spielspafl
als im vergleichsweise etwas lauen ,,Alien
Breed IT” aufkommt, liegt im Detail: Wer
1,5 MB unter der Haube hat, darf das
Schlachtfest auf die Festplatte nageln und
dabei zwischen Standard- und AGA-Ver-
sion withlen — beide Fassungen finden sich
auf ein und denselben Disketten, so dal
man beim Aufstieg zum A1200 sofort in
den GenuB3 von leicht verbesserter Pri-
sentation kommt. Besitzer eines CD?2-Pads
schalten zudem ohne Zuhilfenahme der Ta-
statur zwischen den Waffen um bzw. den
.Retreat”-Mode ein, welcher den Helden
beim Riickzug das Ballern nach hinten er-
moglicht. Auch der seinerzeit iibertrieben
hohe Schwierigkeitsgrad wurde entschiirft,
wodurch nun selbst Solosdldner eine reel-
le Chance haben, irgendwann der finalen
Alienkonigin den Garaus zu machen.
Schnickschnack wie Zwischenbildchen
oder Screens zur Charakterauswahl findet
sich zwar kaum noch bzw. gar nicht mehr,
ein abwechslungsreiches Gameplay aber

Alarmstufe rot, jetzt tut Eile not! (AGA)
i TR -

e

en Azarin rosten.
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sehr wohl: Die rund 50 durch Tunnel oder
Aufziige miteinander vernetzten Abschnitte
unterscheiden sich in Design, Aufgaben-
stellung und Spieltempo stark voneinander.
Im Actiondref versteckt sich hier also fast
schon ein kleines Adventure, denn die aus-
gedehnten Giinge und weiten Hallen, die
Geheimriume und verborgenen Tiiren
wecken in der Tat den Forscherinstinkt!
Dabei schiitzt das feine Automapping vor
Irrwegen, ein haltbarer Schutzschild vor zu
friilhem Verlust eines der drei Anfangs-Le-
ben und die iiberarbeitete Grafik vor op-
tischer Langeweile. Sicher, die in alle Him-
melsrichtungen scrollenden Szenarien
dhneln denen der Vorgénger, wurden aber
mit mehr ,,Raumlichkeit”, neuen Monstern
sowie zusitzlichen Hintergrundanimatio-
nen ausgestattet. Musik ertont allerdings
nach wie vor bloB im Titelbild, doch die
hervorragend in den Spielverlauf inte-
grierten Sound-FX und Sprachfetzen sor-
gen schon fiir die richtige Atmosphiire.

: Ripley LiBt griiben... (AGA)
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Heute sind wir wieder radio-ak

ALIEN BREED: TOWER
(TEAM 17)
ALIEN-ACTION

B/ 100

&

Klares Fazit: Die vierte Alienjagd ist be- SHEISST
stimmt nicht die originellste, aber doch ganz. [ SYANDARD / AGA
klar die ausgereifteste — und mit 49 Méirkern [heditaVil (.8 72%/73%
auch ein preiswertes Vergniigen! (rl) + ANIMATION  70%/71%
v IMUSIK 68% /70%
SOUND-FX 72%/75%
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Auch am A500 mundet der Alienbraten!

[PREIS

HANDHABUNG 78%/78%

DAUERSPASS 77%/77%

VARIABEL: 2 STUFEN

DM 49,-|:
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-RAM Board Max8MB A1200i
@ interne 32bit Speichererweiterung fir den Amiga
1200 und 1200HD
@ verwendet Standard PS2-SIMM (72 Pin) in den
Kapazitdten 1MB, 2MB, 4MB oder 8MB
@ opfionaler mathematischer Co-Prozessor bis 50
Hz, Sockel fiir PGA und PLCC-Typ vorhanden
® bﬂﬁeriege?ufferfe Echtzeituhr mit Datum
@ kompatibel zu Speichererweiterungen im PCMCIA-
Slot, gleichzeitiger Betrieb ist maglich
@Speichererweiterungen und Co-Prozessor abschaltbar

&

ZCTOX

K

Simply

C

V=

@ Preise fiir RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage

RAM @incl. GARY-Adapter DM249,- .hvierdserielle Hi hEISpeEd Schninséellen bis 115 ;E;Dflﬂrllge Anfcglllﬂkubel, T?O% Optp?\kopplelr i
; ichererweiterunoen 512KB rir Kboud @zwei bidirektionale Centronics- plus incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr." -
B s P o Awriass Schnittstellen @MIDI-kompatibel @ inclusive Das VECTOR mini-MIDI DM 79,-
S d-S | TEST mvm' Portmanager fiir Gbersichtliche Schnittstellen- Metallgehduse,1*IN, 1*THRU, 3=0UT
ound-sampler hr Gut zuordnung miniMIDI incl. Sequenzersoftware “Mignon Jr." DM 129,-
VECTOR Sound-Digitizer |S¢h" : Nisnes MIDI-Kabel 5pol DIN 2m DM 14.50
Metallgehtiuse, Mono& Stereo, Chincheingtinge, Jo ATAT: CLI T THIT L1 S0 MIDI-Kabel Spol DIN 5m DM 22.50

Digitizer incl. Software "Samplitude )r” DM 249 ,-

LED-PeakAnzeige, Eingangstegler DM 99,- Netzteil

HD1.76MB_ v

externes Laufwerk im
High-Density-Format

Metallgehiuse, abschaltbar

Metallgehduse, abschaltbar Communicator DM 249,-
intern A2000  DM109,- | photolite, Midi- und Tastatur-

interne Drives incl. Anleitung

VECTOR Maus

@400dpi einclusive Mauspad unc

Maushalter DM 49,-

Der VECTOR Harddisk-Adapter
zum AnschluB von 3,5" Festplatten im AT200:
eAdapterstecker 2,5" auf 3,5"e Kabel zur

Ha I'd Di Sk A500 Stromversorgung elnstallsoftware DM 29,-

ecxiemer AT-Bus Controller fir pyo gher zysatzlich mit 60cm Fest-
A500/500+ eMetallgehiiuse mit  slqtrenkabel fir 3,5 Festplatten DM 39,-
Kontroll-LEDs @Optionale 8MB  Kp-Kit (Adopter und Festplatte) auf Anfrage

RAM-Erweiterung eHarddisk/
RAM abschaltbar Eind. Hondbuch Der V.E CTOR Mavs&
Joystick-Adapter

ol DRIV eMausport-Verdoppler @automatische UND
(Festplatten und RAM auf Anfrage) onialle LiiSchalfan DM 19, -

G DI SLCIVAPD Der VECTOR Multiport-Adapter
efir die inferne Montage im  @verdoppelt Maus- und loyport (TEST smabrti
Rechner @geringe Stromaufnahme gleichzeitigmautomatische und Sehr Gut

schont dos Netzteil @leise @incl. manuelle Umschaltung einte-
griertes, abschaltbares Doverfever DM 49,-
Das VECTOR Trackdispla

ofiir Amiga2000ekann alle 4 Laufwerke anzei-
genelaufwerksnummer einstellbar DM 69,-

Kabel und Handbuch
40MB 2,5" DM 349,-
60MB 2,5" DM 449, -

VGA-Adapter
eAdapter von Amiga-N onimrgoﬂ

23pol auf VGAT5pol efiir A1200/ :
74000 on VGA- oder Multisync-  VECTOR KickUM2 DM 29,-
Monitor DM 29,- eZfach Umschalter fiir 1x/2.x im A500/2000

—= VECTOR KickUM3 DM 39,-

LG 0 SIS LY@ @3fach Umscholter fir 1x/2 im A500/A2000
= einferne Montage (einfach Ein- VECTOR KickUM Sye:_iul DM 39,-
stecken) @batteriegepufferte Echt- @2fach Umschalter fiir 1.3/2. im A600/A600HD
zeituhr mit Bumms?unktiun fiir den Kitkslurl-ROM V1.3 DM 39,-
Amigal200 und 120040 DM49,- Kickstart-ROM V2.04 DM 49,-

Das VECTOR-RAM Board 2ZMB A500i VECTOR Connection
@ intern mit Uhr/Datum @lduft mit 0,5/1MB Chip-  @Multi 1/0-Karte fiir Amiga2000/3000/4000 Metallgehtuse,1*IN, 1+THRU, 3~0UT, Leitungstreiber

Kanal ein eigener, superschneller A/D-Wandler fiir ™
sehr gute Klongqualitdt DM 199,- 6 m??{{»o 2 ive
il .Eru{fiio?% Echtzeit-DLgitizer 324 Bit Fu;(htiefe Das VECTOR-RAM Board {TgST o
ek ®Realtime-Digitizing @bewegte Sequenzen kinnen =

T_E_S(T};? rK digitalisiert werden @leistungsfihige Software mit 2MB A570i Sehr Gul
VECTOR Micro Soundd T \éiglen Eilteﬁrlgglich%ein?r I.ﬂh Kickslturr/%oré(hlend& @interne FastRAM-Steckkarte DM 249,-
Superkompakter Stereo Sound-Digitizer, Chinchstecker, 2.0 @Anschlufi am Parallelport @inclusive Kabel un ——
uperkompakter Stereo Sound-Digitizer, Chinchstecker p Der VECTOR-Falcon570 T =

CD-Drive am A600/A1200

@PCMCIA-Adapter zum Anschluf eines CD-ROM-
fiir alle Amigas ob Kick2.x, Drives (AT-Bus) am A600/1200 @Metallgehtuse mit Stromver- Hondbuch und Installsoftware DM 149,-

A : - Externes Gehiiuse zum Falcon570
g sorqungskubel fir ein CD-ROM Laufwerk @incl. Treiber- und (D32- gz Einbay einer SCSI-Festplatte @incl. Netzteil und AnschluBkabel

durchgefiihrter Bus 230 . ¢
,~ Emulatorsoftware _ : DM 249, - SUB-D 25pol DM 179,-
Disk-Lavfwerke PCMCIA-Controller komplett incl. CD-Drive ab DM 449, - Externes Gehiiuse mit Festplatte auf Anfrage
extern iz (D32 am Amiga Software auf CD ; . [
wir tiihren stindig eine grofie Auswahl

der aktuellen CD-Titel fir CD32, CDTV,
intern A500 DM 109,- qnschschiuf AZ000/4000 A570 oder Amiga mit CD-Drive am lﬂﬂer.

internA600/1200 DM T19,- (Communicator Lite DM 159,- Fir dltere Titel bieten wir einen
incl. Photolite stellservice - fragen Sie uns

o —

 oGpeditl
e

pr Gut

DM 99,-

Zubehor fir A570 co-brive

i 9104
SCSI-Controller Sehr Gul

@Adapter fir den internen Erweiterunﬂspon‘ des A570
ecxtemer SCSI-AnschiuB SUB-D 25pol @incl. Super-

DM 399,-
S{l\e en Sie 2.8.

jcroCosm
ouf threm 00

=
]

e-

WB 3 ] I(r:(;uarfnio(l)
integriert pow =
- v=clo

Workbench 3.1 fiir Amiga 500 '--.A C o N 8000

bis Amiga 4000 auf Anfrage

@SCS|-Controller fiir Amiga2000/3000 und 4000 @Standard-
Rigid-Disk Block eoptionale 8MB RAM-Erweiterung @modernste Gate-
Array Technologie @extemer SCSI-Anschluf @in die Hordware integrierter
Treiber fiir Kodak FotoCDs und CDTV/A570/(D32 Software eincl.
Software und deutschem Handbuch
Der VECTOR Falcon8000 Controller solo DM 249,-
(incl. Install-Software, Handbuch, SCSI-Kabel und FotoCD-Treiber)

Die VECTOR Falcon8000 Filecard a.Anfrage

(lieferbare Festplattengrifien und RAM-Bestiickung auf Anfrage)
Der VECTOR Falcon8000 Controller

Wir fishren fost alle gingigen Ersatz- s e 7 ) ’
teile wie CIABS20, Gary, HiRes- mit CD ROM-Drive (Toshibo, Sony, NEC 0.6.) ob DM 679,

Denise, Agnus usw. sowie Tastaturen- \ = 2 i |

und Netzteile fir Ihren Amiga =N Distributor ’ . '

T e ey HK-Computer GmbH

Sie: Post-Versondkosten ob DM 15, - Eilver- Ribdllig WEQMZZU o D-50969 Kiln .'-‘

Eﬁ% ;nd Elrlnﬂigarijre peDrMTrunls-ﬁ-Fges; ab Mo{gr:l{]w-w ' 14%-18% So:10™-14% ‘

- Alle Preise in DM incl. MwSt Lie- =

ferung per Nachnahme solange Vor:r leiclht. %:igfgg . g%% 5 gggggg COMPUTER

EntwicklungProduktion Vertrieb Service '

Anderungen und Zwischenverkauf varbetialten 71 PN IORSYER ) i) I T3 (12
Hinweis: Unsere externen Gerdite haben -soweit erforderlich- keine BZT-Zulassung. Ein Betrieh im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar
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Der Infoscreen
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ie schon der Wiistenschlag
wurde auch der neue
Dschungelflieger vom Mega
Drive importiert, was einem Lizenzdeal
zwischen den Elektrokiinstlern und
Ocean zu verdanken ist. Diese Koope-
ration wird dem Amiga demnichst {ibri-
gens noch weitere Konsolenkonvertie-
rungen bescheren, etwa die Promi-Prii-
gelei ,.Shaq Fu” oder die rabiaten
3D-Skater aus ,,Skitchin”. Dies nur am
Rande, denn hier gibt’s viel zu tun:
Der Sohn des im ,,Desert Strike” gefal-
lenen Diktators Kilbaba ist ndmlich nicht
I nur in Papis Fulstapfen getreten, er ist
sogar noch groBenwahnsinniger als des-
sen Idol Saddam Hussein — wo sich er
und Senior bloB einen kleinen Wiisten-
staat unter den Nagel reiBen wollten, da
plant Junior Terror auf globaler Ebene!

Der Kammerjiger im Kampf gegen die Landratten

Da der Plan auch einen Atomschlag ge-
gen die USA beinhaltet, muB der
Schlimmfinger nun an acht Fronten (dar-
unter nicht nur das titelgebende Dickicht)
bekdmpft werden. Die Einsédtze umfas-
sen fliegenden Begleitschutz fiir den in
Washington D.C. beheimateten Prisi-
denten, die Zerstérung von atomaren U-
Booten auf hoher See, das Plitten von
terroristischen Ausbildungszentren in der
Wiiste, die niichtliche Befreiung von in-
ternierten Kriegsgefangenen, das Bom-
bardement idyllisch gelegener Mohn-

kulturen und das Aufstébern im Schnee
verborgener Raketendepots. Das Finale
findet dann in den Bergen statt, wo der
Oberschurke in einer aus Drogengeldern
finanzierten Villa haust.

Doch ehe man im Apache-Helikopter
(gelegentlich ist auch das Umsteigen auf
Stealth Fighter, Motorrdder oder Hoo-
vercrafts samt individueller Bewaffnung
angesagt; etwa, um vom Luftkissenboot
aus Wasserminen zu legen) iiber schicke
Iso-Schlachtfelder diist, mu im Opti-
onsmenii ein wenig Einstellarbeit gelei-
stet werden. So sind hier die Zwi-
schenanimationen an- bzw. abstellbar,
und die Wahl des Copiloten bestimmt
dariiber, wie akkurat spiter gezielt und
gefeuert wird. Das Control-Menii 148t zu-
dem ein Justieren der Hubschrauber-Triig-
heit zu, denn echte Top Guns werden das
»~Nachrutschen” bei Bremsmanévern ja
nicht missen wollen, wihrend Einsteiger
es abstellen und so den hohen Schwie-
rigkeitsgrad entschérfen diirfen.

Im Unterschied zu ,,Desert Strike” darf
nun leider nicht mehr per Tastatur oder
Maus gelenkt werden, entgegen der An-
leitung wird auBerdem ein zweiter
Feuerknopf nicht unterstiitzt — und das
Umschalten zwischen MG, den flinken
Hydra-Missiles und den (nomen est
omen!) Hellfire-Zielsuchraketen per
Space-Taste kann im Eifer des Gefechts
zu prekiren Situationen fiithren. Auch an
anderer Stelle a6t der Dschungelkrieg et-
was Liebe zum Detail vermissen: So se-
hen die in der Amiga-Version von ,,.De-

Wer findet den Unterschied: die
l’riishluntcn. ite am AS00

\ PR ¥

...und in der AGA-Version

K
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sert Strike” noch wirklich hiibschen Ex-
plosionen mit ihren transparenten Rauch-
fahnen jetzt genauso wie am Mega
Drive und damit recht &rmlich aus; auch
der Schattenwurf der diversen Objekte
hat an Qualitét verloren. Und eine HD-

ALY

Installation hétten wir angesichts der
zwar nicht hdufigen, aber doch recht ner-
vigen Nachladerei ebenfalls gerne ge-
sehen, zumal das Game auf DOS-for-
matierten Disketten vorliegt und die
Festplatten-Tauglichkeit damit eigentlich
gegeben ist.

Aber wer mag sich schon iiber solche
Minidornen aufregen, wenn das Game-
play so fesselnd bliiht wie hier? Jeder
Level setzt sich aus Briefing sowie span-
nenden und abwechslungsreichen Un-
termissionen zusammen, deren Erledi-
gung durchaus nicht an die vorgeschla-
gene Reihenfolge gebunden ist. Wirklich
wichtig ist das Ausnutzen oOrtlicher Ge-
gebenheiten (etwa beim Anpirschen),
das Mitbringen flotter Reaktionen und

Panzer in Sicht

das Leisten strategischer Vor-
arbeit, denn wer nur sinnlos
durch die Gegend ballert, hat
im Nu seine Munition verpul-
vert und setzt den sehr begrenzt
haltbaren Heli-Schutzpanzer
einer Ubermacht von Tanks,
Flaks, Raketenwerfern,
Schnellbooten und Feindhub-
schraubern aus. Ein jederzeit
aufrufbarer Infoscreen weif3

dabei iiber den momentanen

Stand der Dinge Bescheid und

verridt anhand einer iibersicht-

lichen Karte, wo sich Geiseln,
Kraftwerke oder sonstige Zie-

le verbergen — allein die Auf-

gabe, dringend notwendige Zu-
satzvorrite fiir Treibstoff und
Munition zu finden und dann

per Greifhaken an Bord zu hie-

ven, bleibt ganz allein dem Pi-

loten iiberlassen.

Konzentration ist also erste
Heldenpflicht und fillt angesichts der
starken Realo-Atmosphire mit den zahl-
reichen Zwischenanimationen und der
hochst dramatischen Begleitmusik auch
nicht weiter schwer. Zugegeben, die Op-
tik des eigentlichen Spiels ist strecken-
weise etwas eintonig, aber stets sehr ak-
kurat und ins Detail gehend gestaltet so-
wie zumeist fein animiert. Dabei sieht die
spezielle AGA-Fassung iibrigens nur
eine Winzigkeit besser aus als die Stan-
dard-Version; das Scrolling klappt hier
wie dort einen Tick softer als anno ,,De-
sert Strike” und geht auch bei hohem
Spriteaufkommen nicht in die Knie. Die
Soundkulisse aus FX und Sprachausga-
be iiberzeugt ebenfalls rundum, lediglich
die Todesschreie getroffener Soldaten
diirften wohl nicht jedermanns Ge-
schmack treffen...

Aber iiber Geschmack 146t sich ja oh-

Mein Luftkissenboot ist voller Aale!

tion am Haken

nehin nicht streiten und iiber die Qualitét
dieses Spiels letztlich auch nicht: Jungle
Strike ist die derzeit beste Action-Si-
mulation am Amiga, da beilit auch ein
»Zeewolf” keinen Faden ab! (rl)

JUNGLE STRIKE
(OCEAN/ELECTRONIC ARTS)

ACTION-SIMULATION

85%

~PACKEND"” 1
STANDARD / AGA
GRAFIK 77% [ 79%
SOUND-FX___ 79% / 79%
HANDHABUNG 77% / 77%
DAUERSPASS 88% / 88%

FUR GEUBTE
DM 89,

1 bzw. 2 MB
3| A
NEIN
LEVELCODES
ANLEITUNG _




) Ein paar geiinderte Grafiken und Sounds,
‘ 5 J‘V ‘r‘ "r dazu 72 neue Levels, aber das originale Game-
T play — wiire der Vorginger nicht auf dem In-

dex gelandet, hiitte man dieses Spiel vielleicht

als preiswerte Datadisk veroffentlicht...

sich tber gar nichts mehr:
Wiihrend hier Rammbdicke die
Jeeps ersetzen, warten die Waf-
fen der Burgherren mit einer er-
staunlichen Ahnlichkeit mit mo-
dernen Kugeln und Raketen aul’,
Interessant auch., dafd die Ramm-
Denn viel mehr als cine Datadisk ist es Aber auch Aliens haben rotes Blut. und  bécke ihren Geriiuschen und Abgasen
nun mal nicht, was Sensible Software hier  wenn zwischenrein (quasi als Test fiir den  nach wohl mit Diesel betrieben werden!
den Fans der schwarzhumorigen Stratego- — grofien interplanctaren Endkampt) mal im Immerhin ist dann bei der Schlacht um die
Ballerei offeriert. Dic Zwei hinter dem Ti-  Mittelalter gemetzelt wird, wundert man  Hochhausschluchten im Chicago der 30er
tel macht rechtlich zwar ein Jahre das Szenario wieder stimmig.
likuu. -\_/%‘1'!111-111'%‘11 Ll:.l 'BP{S u‘- Zs.viammwmﬂrﬂ'ﬁﬁmsmmn' : Wer sic-;h‘ 1-11,:;0 LF‘;lssLT]hc. FCLt-CI;'.\\’L.‘I'k. an
orderlich, rechtfertigt aber | S e OB e R ~ Ideen erwartet, wic es der Vorgiinger ge-
nicht unbedingt den Preis: | e :i ; « ziindet hat, sieht sich enttiuscht — zumal
Das wenige, was hier ab- dic neuen Kampfeebiete nicht mehr so lie-
gedindert wurde. ist olt genug bevoll designt wurden und mit ihren Mas-
cine Verschlimmbesserung. sen an Gegnern den Schwierigkeitsgrad in
So schockt bereits das Titel- Hohen schrauben, die nach eigener Aus-
bild dic Veteranen mit di- kunft selbst dem ..Obersensiblen™ Jon
lettantischer Grafik, und die ‘ Hare suspekt sind. Die Prisentation hat
Musik  hat  nicht  mehr | insgesamt eher nachgelassen. und dalb kei-
annithernd die Klasse des ge- ne Missionen fiir Nullmodem-Krieger
nialen  Vorgiinger-Tracks cingebaut wurden. ist cin weileres Ar-
Auch die Jingles im Spiel gernis. Unter dem Strich ist Cannonfod-
selbst kennt man ganz iiber- der 2 damit ein Fall fir Fans, die bereit
wiegend schon, und dafy aul sind, auch mal etwas mehr Geld in eine fiir
dem Soldatenfriedhol (des- sich alleine spielbare Datadisk zu inve-
sen Bild chenfalls ¢in Ab- sticren. Und natiirlich ecine Beschiifti-
klatsch der bekannten Gralik @ gungstherapie fiir arbeitslose Jugend-
ist)  keine Beerdigungen ” schiitzer... (mm)
mehr stattfinden, ist ja auch
nicht unbedingt eine Ver-
besserung. Gameplay und
Steuerung  sind  hingegen
ganz wie gehabt: Das linke
Mausohr sorgt fiir Bewe-
gung unter den Wuselsprites,
mit dem rechten wird gebal-
lert, beide zusammen be-
pflastern das Iso-Terrain mit
Granaten oder Raketen. Und
~ natiirlich kann man sein Re-
 giment zmmcr noch in Teams

CANNONFODDER 2

(SENSIBLE SOFTWARE/VIRGIN)

ACTION-STRATEGIE

»SCHNELLSCHUSS”

GRAFIK 71%
ANIMATION 73%
 [MUSIK 66%
~ |[SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 73%

FUR EXPERTEN
PREIS DM 79,—

SPEICHERBEDARF [ MBS
DISKS/ZWEITFLOPPY TN
HD-INSTALLATION S
SPEICHERBAR
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I Anwendungen

OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-

tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher lhre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OAmiga- und RoadRoute Erstklassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

OAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB for Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OBiorhythmus-Disk Gleich drei beeindruckende
Biorhythmusprogramme auf einer Disk. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschonern Sle schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen spitze gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Menschen, Weihnachten,
Essen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mahelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was lhr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelméann-
chen, kinstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von Icons und zum Abspielen von Animationen.
Lassen Sie |hrer Kreativitat freien Laufl (5 Disks, 23,- DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
méBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

OKop rogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OMuslk-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds kénnen Sie
dutzende Instrumente per Tastendruck spielen. Erstellen
Sie Ihre eigenen Songs! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

[OSchrelbmaschinenkurs Erlernen Sie Schritt far
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

OSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkdrzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mogen! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

Das Soﬁqupuhams

OObersetzer Das Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OOVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergroBerbar, professio-
nelles Design. Ideal far Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltrainer Far Englisch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein vbllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. Sie werden lhre Workbench dank
MagicMenu, MagicWB, ToolManager und weiteren Hits
nicht wiedererkennen. Absolut unverzichtbar fur jeden
Anwender. (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

Wenn Sié’““tarke Software suchen...

...finden Sle bei*El Dorado echte Highlights. Aus Tausenden von Prog@nmen
ausgewghlte Mega-Hits fir mehr Spaf3 und Erfolg am Computer. Knallhart
kalkuliert fiir anspruchsvolle Amiga-Fans, die kein Geld verschenken wollen.

Spiele
OAbenteuer-Pack Eine einzigartige Auswahl der
besten Adventures far den Amiga: Evil Tower, Hack Lite II,
Dreamventure Il und andere Games, die Sie monatelang
vor Ihren Amiga fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

OAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

OAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Erstklassige Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken
und megastarkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen!
(nicht Kickstart 3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

COJAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und dberrunden Sie Ihre Gegner! (2 Disk, 9,20 DM)

OBackstage 1A-Grafikadventure. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Das Comeback der sichtig
machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-
Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Osterhasen,
Astronauten, Surfer oder Goldgraber bel der legendéren
Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettsplele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,

ammon, Mdahle, Shanghai, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und viele weitere bekannte Brettspiele, die
einfach SpaBi machen. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfohrung. (1 Disk, 4,60 DM)

ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom
Bundesumweltamt. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CODemo-Set 1-4 Die Highlights der internationalen
Demoszene. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

Ihre Vorteile bel El Dorado
Nl mtausch bei Defekten .
neohlagbaras Prals-LeIsmms-\femalws

Telefonische Hilfe bei Pmbiemen
*Keine Demovemlunen keine Massenware

“selben Tag raus, sicher verpackt
* Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk
“*Von Amigazeitschriften empfohlen
*Die El Dorado-Sets sind einfach Spitze!

...Uberzeugen Sie sich selbst!

* *lhre Bestellung geht in der Regel noch am:

OEnergie-Manager Professionelles Wirtschafts-
spiel fir 1-4 Spieler. (1 Disk, 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt sinen
kompletten Golfplatz in Ihren Amigal (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber lhrer Wahl reizvolle Einsétze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit fidssigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und horenswertem Sound. Meistern Sie alle Levels
und gelangen Sie ins Ziell Spiel, SpaB und Spannung far
die ganze Familie! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKartensplele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen far SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassliker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit den niedlichen
Tierchen. Egal ob Sie die Lemminge bel der Olympiade,
durch Spiegellabyrinthe oder als verkleidete Weihnachts-
manner durch Schneelandschaften steuern - diese Spiele
sorgen fur anhaltenden SpielspaB und unendliche Motiva-
tion. Eine hitverdachtige Spielesammlung, die sich kein
Lemmingsfan entgehen lassen solite. (7 Disks, 32,20 DM)

COManagerSim Realitdtsnahe Wirtschaftssimulation
far bis zu vier Unternehmer. (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine auBergewdhnliche Zusam-
menstellung hervorragender Games flr mehrere Spieler.
Tragen Sie spannende Duelle mit UFOs, Panzern und den
nackten Fausten aus! Langzeitmotivation und geselliger
SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

bestellen Sie
e an und nennen
sowle lhre An-
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Per Nachnahme:
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Auswa e 07141/29 00 48

\ Direktversand:

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwalttung, Abfahrtsiauf und einem futuristischen
Football-Game. Eine aufwendige Sammlung ausgezeich-
neter Sportspiele far den Amiga. (4 Disks, 18,40 DM)

[OStar Trek-Set Zwel auBerst umfangreiche Strate-
giespiele um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner
berihmten Crew. Games, die ein echter Geheimtip fir je-
den Star Trek-Fan sind und in keiner Sammiung fehlen
sollten. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

[OStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Bdrsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Bargerkrieg u.v.m. (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
Top-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brilante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Hapfgame & la Mario. Der MegaspaBl! (1 Disk, 4,60 DM)

OThe Shepherd Strategiespiel der Extraklasse, das
auffallend stark an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

b Softwareversand
opher Miinchhoff
Bi‘uckners‘traﬂe 47
71640 Ludwigsburg_

Dlrektversand und Beratung

07141/29 09 48

Direktversand:

*07141/28 00 11



Da fihrt man nun extra zur Mes-

se nach Kd&ln, zahlt mehr als’n
Hunni fiir Zug und Eintritt, um
mal persénlich mit Michael zu
reden, und dann liegt der arme
Kerl krank im Bette! Auch Joe
war, weil duBerst gestreBt, kaum
zu packen, und man hatte nicht
mal den Hauch einer Chance, an
dem schdnen Automaten zu
spielen, ohne Ewigkeiten zu
warten — gemein! Und als mir
dann auch noch Erik Simon
eriffnete, daB von ,,Albion” kei-
ne Amiga-Versionen erscheinen
werden, ging’s nimmer schlim-
mer. Oder doch? Ab ca. 11 Uhr
konnte man sich jedenfalls kaum
noch bewegen, so voll war es.
Von den kilometerlangen Warte-
schlangen an manchen Sténden
ganz zu schweigen...

Davon abgesehen: Was treibt
Oskar (mein persdnlicher Lieb-
lingsredakteur) denn jetzt so?
Will er nicht lieber wiederkom-
men? Er wird uns fehlen, mir
fehlt er sogar schon!

gesteht Ralf Peterek aus Rheine.

Wie merkwiirdig: Unter den auf
der Computer 94 anwesenden
Joker-Mitarbeitern herrscht
Einigkeit wie selten dariiber,
dap gerade Michaels Abwesen-
heit die an sich schon schéne
Messe noch schoner gemacht
hat. Er selbst wdre allerdings
sehr gerne gekommen und
mdchte sich auf diesem Wege
bei Dir und allen anderen, die er
verpaft hat, entschuldigen. Und
Oskar? Nun, der geht uns allen
ein bifichen ab — aber ob auch
wir ihm abgehen?

Langsam nervt’s, wenn die Leu-
te immer bloB herumjammern,
was nun aus dem Amiga werden
soll. Es liegt doch an jedem
selbst, was er aus dem Compi
macht: Das Hardware-Angebot
erschlidgt einen fast, und auch
die Software-Hersteller gehen
jetzt echt umfangreiche Projekte
an — man denke nur an Magic
Bytes ,,Biing!”. Ich kann auch
nicht verstehen, warum Thomas
Albers in der letzten Mailbox
meinte, der CD-Joker gehére
nicht ins Heft. Gerade das Medi-
um CD ist doch revolutionér!
stellt Falk Kuhndt aus Kutenholz
klar.

Dem haben wir nichts hinzuzifii-
gen. Oder doch: Lang lebe die
Amiga-Revolution!

Der Hauptgrund meines Schrei-
bens ist die seit Monaten auf
Euren Leserbriefseiten tobende
Diskussion tiber Hardwarefihig-
keiten des Amigas und Konver-
tierungen von PCs. Tja, und Thr
tut dabei so, als ob es ganz
natiirlich sei, daB Umsetzungen
schlechter sind als ihre DOSen-
Vorbilder und daB sich daran
auch nichts dndern kann, weil
ein ,,Amiga nun mal kein PC”
ist. Sicher, die Standard-
»Freundinnen” bringen natiirlich
keine Games, die auf ‘nem 486
DX?2 gerade mal so laufen, aber
bei AGA-Amigas mit einem

68030-Prozessor und etwas
Fastram sollte das durchaus még-
lich sein. Leider erfreuen sich sol-
che Kisten nur einer ziemlich
geringen Verbreitung, weshalb
sich kein Hersteller die Miihe
macht, spezielle Versionen zu
entwickeln. Und da liegt der
Hund begraben: Wihrend sich die
PCler quasi jedes Jahr einen neu-
en Rechner kaufen, hingen viele
Amiganer (z.B. Thomas Albers
aus der Dezember-Mailbox)
immer noch an alten Standards.
Noch ein Aprilscherz am Rande:
In der 4/93 hattet Ihr einen fin-
gierten Testbericht zu ,,The Sol-
ver”, einem automatischen
Adventureldser. Damals freutet
Ihr Euch diebisch, daB sogar ein
Versandhindler drauf reingefal-
len war und ,,The Solver” mit
ins Angebot aufnahm. Wit Ihr
eigentlich, daB Euch da noch
jemand auf den Leim gekrochen
ist und seinen Irrtum bis heute
nicht bemerkt hat? Nein? Dann
schaut mal in den Joker-Index...
148t Helmut Sauter aus Langen-
argen seine Bombe platzen.

Deine Meinung beziiglich der
Machbarkeit von 1:1-Konvertie-
rungen vom PC bei entsprechen-
der Hardware-Aufriistung wol-
len wir mal weitgehend unkom-
mentiert stehen lassen; dazu nur
soviel: Die Karze beifit sich
schon insofern in den Schwanz,
als das Hauprargument fiir den
Amiga ja gerade sein giinstiges
Preis/Leistungsverhdltnis war
und ist. Wir kénnten uns nun
natiirlich wegen der Ente im
Index ganz woanders hinbeiflen,
tun es aber nicht. Stait dessen
klopfen wir uns auf die Schulter,
denn wer sonst kdnnte so genia-
le Aprilscherze aushecken, daf3

er selbst darauf hineinfillt — und
das anderthalb Jahre lang?!

Wir berichten heute vom Inter-
nationalen Joker-Film-Festival
in Grasbrunn, das alle 73 Jahre
veranstaltet wird — Regisseure
aus 8 Millionen Liéndern stellen
diesmal ihre Werke zur Diskus-
sion:

Michael Labiner prisentiert sei-
nen neuen Streifen ,,Der Patrizi-
er”, wo er selbst fiir Regie, Pro-
duktion, Kamera und simtliche
Rollen verantwortlich zeichnet.
Der Film erziihlt die Geschichte
eines jungen, aufstrebenden Zei-
tungsmagnaten, der am Ende
einem tragischen Herzanfall
erliegt, als ihm ein Groschen in
den Gully rollt. Absolut kultver-
dichtig!

Auch von Brork gibt es Neuig-
keiten, denn der Regisseur der
legendidren ,Beast”-Trilogie
meldet sich in einem ganz ande-
ren Genre zuriick. ,,Oskar” ist
eine perfekte Neuverfilmung
von ,,.Das Phantom: Der Opa”,
und wer kénnte besser fiir die
Hauptrolle geeignet sein als
Oskar Dzierzynski? Na, dafiir ist
aber nun wirklich ein Oscar fil-
lig...

Ein anonymer Underground-
Film sorgt abseits der groBen
Leinwinde fiir Furore. ,Joe and
Max — The Caveman Journa-
lists” handelt von zwei arbeitslo-
sen Spieletestern, die in die
Klauen des Bésen geraten. Ein
unsichtbares Wesen namens
.Der Joker” zwingt die beiden,
gegen ihren Willen vollig
schwachsinnige Testberichte zu
schreiben und dann auch noch



Geld dafiir zu verlangen!
Geriichte, denen zufolge Rick
Dangerous Lowenstein das
Drehbuch verfa8t haben soll,
wurden entschieden dementiert.
Auch die Weiblichkeit kommt
nicht zu kurz: Mit ,,Plague — Ein
Film iiber Minner” zeigt Brigitta
»Medusa” Labiner, daB Frauen
ebenfalls gute Stories erzihlen
konnen — es aber viel zu selten
tun! Denn die Handlung versan-
det nach einem eh schon schwa-
chen Beginn in der unglaubwiir-
digen Geschichte eines Ehepaa-
res, das gemeinsam ein Compu-
ter-Magazin herausgibt. Licher-
lich!

Last but not least berichten wir
iiber ,,History Line 1914-1918”,
dem neuen Werk von Alrmeister
Papa Joe. Der bekannte Regis-
seur von ,,1869” erzdhlt hier
eine weitere Episode aus seinem
ereignisreichen Leben. Obwohl
das Movie noch nicht ganz
abgedreht ist, beginnt schon der
Kleinkrieg unter den Kinos:
Jeder mochte die Vorfiihrungs-
rechte seinen Konkurrenten
zuschieben. ..

behauptet Cineast Roland Spind-
ler aus Pasching in Osterreich,

Inzwischen steht der wenig
erfreuliche Ausgang des vielver-
sprechenden Festivals leider
Sest: Michael sparte am Material
und wurde daher nur fiir den
kiirzesten Kurzfilm (12 Sekunden
incl. zwei Werbepausen) prd-
miert, Oskar und Oscar fliichte-
ten im Ost-Car, ,Joe & Max”
landeten wegen Meckerns auf
dem Index, Brigitta wurde von
Alice Schwarzer mit einem
Emma-Magazin halb tot geschla-
gen, und Joachim fand aufgrund

' fortgeschrittener Senilitdt die
Filmrollen nicht mehr. Aber
ndchstes Jahr soll Grasbrunn
dann Cannes endgiiltig den Rang
als Filmmetropole ablaufen!

Eigentlich war ich ja auf Entzie-
hungskur (wegen Geldmangels
und Gefahr von Uberdosis), aber
vor ein paar Tagen bin ich dann
doch riickfillig geworden. Ganz
ohne bdsen Willen schlenderte
ich rein zufillig durch die tiefen

Labyrinthe eines Zeitschriftenla-
dens, als ich wiederum zufillig
das blaue ,,A” aus einem der
Regale hervorblitzen sah. Mir
war sofort klar, daB es sich hier
nur um den goéttlichen ersten
Buchstaben des gottlichen Titels
Eures gottlichen Hefts handeln
konnte! Hektisch schaute ich
mich um, kalter SchweiB stand
mir auf der Stirn, und dann war
es da, das Gefiihl in mir: Ich
MUSS ihn haben! Blitzschnell
griff ich zu, rannte aus dem
Laden (hatte ich eigentlich iiber-
haupt bezahlt?) und nahm die
erste groBe AJ-Dosis seit mehre-
ren Monaten. Wie allerdings zu
befiirchten gewesen war, bekam
ich nach einigen Tagen massive
Entzugserscheinungen, so dal
ich mir auch noch den PC Joker
unter den Nagel riB. Den habe
ich freilich mittlerweile auch
schon durch, und es ist ein wah-
res Wunder, daB ich diesen Brief
iiberhaupt aufs Papier bekom-
me! Trotz meines Leidens hiitte
ich aber gerne noch Antwort auf
ein paar Fragen:

1) Wo zum Teufel sind Brigittas
Seitenhiebe geblieben? Habt Thr
sie wihrend meiner Abwesen-
heit einfach rausgeschmissen?

2) Stimmt es, da8 Michael
geheime Pline schmiedet, die
Weltherrschaft zu iibernehmen?
3) Ich finde Euren Kicker-Cup
ein wenig blaB. Ihr konntet doch
mal ein Preisausschreiben
machen, bei dem die Leser
Emblem und Trikots fiir den FC
Joker entwerfen sollen?

4) Im Joker Shop sollte es mehr
originelle Dinge zu kaufen geben,
z.B. ein Heft, in dem alle bisher
erschienenen Joker Comics
zusammengefaBt sind. Zudem
wiire an Joker Spielgeld-Dollars,
ein Joker Brettspiel, die Schorsch-
Solo-Rollenspiele, ein Buch iiber
Michaels geheime Machenschaf-
ten, ein Special-Magazin iiber
moderne Folterungsmethoden
oder gar an Brorks Keulensorti-
ment zu denken.

5) Kann man Michael als
Pliischtier kaufen?

hofft Robin Strothmann aus
Giitersloh.

1) Brigitta erholt sich derzeit
von der heimtiickischen Emma-
Artacke (siehe vorheriger Brief)
und hat daher, von gelegentli-
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HeiBe Spiele

Starke Preise

***TEL. 02371-36330***

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uh

e J eE” ,
A-Train+Constr.* DA 49,00 Eye of Beholder2 DV 78,00 Pinball Wizard DA 18,00
Alien Breed 2 DA 50,00 Fields of Glory* DV 69,00 Pirates DA 29,00
Anstoss+W.C.E. DV 79,00 FIFA Soccer* DV 58,00 Pizza Connection DV 79,00
Apidya DA 26,00 Flashback DV 62,00 Police Quest3 DA 42,00
Apocalypse DA 50,00 Fury of Furries DA 55,00 Powerplay Hits DA 32,00
Arabian Nights DV 60,00 Genesia EV 55,00 Quarter Pole* DV 62,00
Arcade Pool DA 28,00 Goal DV 28,00 Quik* DA 58,00
Armour Geddon 2 DA 50,00 Gunship 2000 DA 49,00 Reunion* DV iLv.

Assassin SE DA 29,00 Hanse - Die Exped. DV 44,00 ROM Gold DV 68,00
Aufschwung Ost DV 60,00 Hattrick* DV 68,00 Robinsons Requ. DV 860,00
Award Winners 2 DA 68,00 Heimdall2 DA 60,00 Ruff'n'Tumble DA 50,00
Barbarian 2 DA 25,00 Hired Guns DA 62,00 Risselsheim DV 62,00
Battle Field Cr, DA 65,00 History Line DV 50,00 S.U.B.* DV 55,00
Battletoads DA 39,00 Imposs. Miss. 2025 DA 68,00 Schatzim Silbers.* DV 86,00
Beneath SteelSky DV 62,00 Indiana Jones 3 DV 38,00 Samurai DA 62,00
Benefactor DA 50,00 Indiana Jones 4 DV 50,00 Seek&Destroy DA 39,00
Big Four DV 65,00 Innocent u. Caught DV 68,00 Sensible Golf* DA V.

Big Sea DV 60,00 Ishar2 DV 29,00 Sensible So. Int. DV 39,00
Body Bl Galactic DA 52,00 Ishar3 DV 62,00 Shadow o.t. Beast2 DA 25,00
B Blows DA 29,00 Jurassic Park DV 58,00 SierraSoccer DV 50,00
Brian the Lion DA 50,00 K240 DV 55,00 SimAnt DV 39,00
Bug Bomber DA 18,00 Kid Chaos DA 62,00 SimClassics DV 63,00
Bump’n’Burn DA 56,00 Killing Cloud DA 19,00 Simon the Sorcerer DV 68,00
Bundesliga Man. 3 DV 79,00 Kind of Magic 4 DV 68,00 Skidmarks DA 50,00
Bumntime,Dynatech, Kings Quest 6 DV 62,00 Sky Cabbie DA 18,00
Whales Voy. zus. DV 52,00 Lemmings1 DA 32,00 SoccerKid DA 62,00
Caribbean Dis.* DV 68,00 Lemmings2 DA 60,00 Software Manager DV 88,00
Chaos Engine DA 50,00 Locomotion DV 18,00 Space Hulk DA 65,00
Chartbreaker* DV 62,00 Lollypop* DA 62,00 Space Quest3 DA 39,00
ChristKolumbus DV 75,00 Lords of Power DA 75,00 Space Quest4 DA 29,00
Civilization DV 75,00 Lords of Realm* DV 62,00 Spaceward Ho! DA 68,00
Combat Air Patrol DV 62,00 Lost Vikings DV 68,00 St DV 50,00
Cool Spot DA 55,00 Lothar Matthdus DA 62,00 Star Crusader* DV 62,00
Darkmere DV 60,00 LucasClas. Adv. DV 79,00 Stariord DA 68,00
Das schwarze Auge DV 75,00 Mad News* DV 68,00 Stern Siedler DV 42,00
Death or Glory DV 86,00 Mad TV DV 39,00 StreetFighter2 DA 32,00
Delivery Agent DV 39,00 Manhunter S.F DA 32,00 Terminator2Arc. DA 55,00
Der Clou DV 68,00 McDonald Land DA 50,00 Theme Park* DV 56,00
Der Clou Data* DV 44,00 Micro Machines DA 49,00 Toki DA 25,00
Der Patrizier DV 68,00 Monkey Island 1 DV 38,00 Turrican3 DA 60,00
Der Trainer DV 65,00 Monkey Island2 DV 50,00 Universe DV 56,00
DesertStrike DA 56,00 Monopoly DV 50,00 Uridium2 DA 50,00
Die Siedler DV 50,00 Morph DA 50,00 Walker DA 55,00
Dreamweb* DV 69,00 Mr. Nutz DV 50,00 World Cup USA 94 DA 56,00
Dyna Blaster DA 62,00 MUDS DA 19,00 World of Lemming* DA 56,00
Eishockey Mana. DV 75,00 Oidtimer* DV 68,00 WWF Europ, Ramp. DA 26,00
Elfmania DA 50,00 Overlord* EV 62,00 Z-Out DA 26,00
Elite 2 DV 55,00 Perihelion 50,00 Zeppelin* DV 68,00
Emerald Mine 1/3je DA 26,00 Pinball Fantasies 55,00 Zonl(ed’ DA 44,00
Emerald Mine 2 DA 32,00 Pinball llusions* (A'A DA 50,00
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Aladdin*

Alien Breed 2
Anstoss+WCE
Arcade Pool
Banshee

Bump'n’Burn*
Bundesl. Man. 3
Chaos Engine
Christ. Kolumbus
Civilization
D/Generation

Der Clou

Der Clou-Data* Penth. H.N. Deluxe
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e Park
UFO Enemy Unk.
Zool 2
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Battletoads
Beneath Steel Sky*

55,00
50,00
56,00 Lemmings1
Bump'n'burn* 56,00 LostVikings
Cannon Fodder 55,00
Chaos Engine 55,00
Der Clou 68,00
Elite 2 55,00
Emerald Mines 32,00 Pinball Fantasies
Fields of Glory 62,00 Project X+F17 Ch. 50,00
Fire and Ice 50,00 62,00

Lieferung
kasse (nur E

3,-DM zzgl. Zahikartengeblihr. Aus -
rds) DM. Es geltenun AGB. Anderung und Irtum vor-
=beiDrucklegungnochnichtverfligbar. Alle Preise in DM.
MICRO MAGIC - Starenweg 8638 Iserlohn
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

behalten. *

Inh. Ralt Grzywaczewski



Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
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Versand 99 GmbH - Bergrather Stral3e 16 a

AMIGA 500/600/2000

ATR - All Terrain Racing.........
Bundesllgs Man. 3 Hattnnk
Cannon Fodder 2..
Chartbreaker.....
Christaph Kolumbus
Civilization....
Combat Classic 2..

<btkbki

Y ..
Delphine Classic Collection ....A
{Flashback, Cruise for a Corpse, Another World,
Future Wars, Operation Stealth)
Das schwarze Auge (1MB])... 3

Der Clou...

Der Clou - Die Pre
Der Schatz im Silbersee .
Die Box Vol. 1.
(Burntime, Dynatech, Whale's Vnyage]
Die Siedler.
Dogfight....
Uuppalpals lAnstnss+Wuer CupE). v
Eifmania
Eye of the Beholder
F - 117 A Nighthawk..
Fields of Glory.......
FIFA International Socce
SLCE- Y -1 T —
Flight of the Amazon Queen
Formular One Grand Prix.
Gunship 2000.....
Hanse - Die Expedil
Heimdall 2...
History Line 1914 -
Indiana Jones 4...
Ishar 3 - Seven Gates

<

(Dynatech, Elysium,
King's Quest 6.
Kingdom'’s of

. <e<PpbP<<py '<'<'>'<'<'<'b'<b'b'<b'<'¢:':a'<>

Lucas Arts Classic Adv.
(Indiana Jones 3,Loom, Man
Monkey Island 1, Zak McKracken)

Mr. Nutz hoppin” mad.
New world of Lemmings (3)
Oldtimer (Erlebte Gesch. Teil 2).
Overlord - D-Day Campaign
Otto Rehagel’s World of SoccerV
PGA European Tour.. A
Pinball llusions.....
Pinball Special Edition.
Pizza Connectiol
Powerdrive.........
Premier Manager 3.

pBp<k

Rings of the Medusa Gold
Rise of the Robots......
Robinson’s Requiem..
Ruff & Tumble....
Riisselsheim (Detrait) ..
Seek & Destroy ..
Sensible Golf.
Sim Class.{Sim City,Sim Life,Sim Ant)
Simon the Sorcerer ...
Skat Royal.
Skidmarks..
St. Thomas
Star Crusader
Stardust Special Edition
Starlord...
Suparstardust
Syndicate ...
Team 17 Collection
(Body BLows, Overdrive, Superfrog)
Theme Park
Top Gear 2.
Tuwar Assault (Alien Breed 3).
Triple Fun
(Die Siedler, Chaos Ennmn 'I'urmm
UFO - Enemy Unknown
pLIT | ——
Zappeiln Giants of the Sky.
Zool 2.

AMIGA 1200 / 4000

rP<pbrpp<<be<<pb<bk<pb<<pb<

;<b<§<bb<

Body Blows Galactic
Bump "n"Burn ...
Bundesliga Man. 3 Hattrick .
Chaos Engine
Christoph Kelumbus .
Civilzation ...
Der Clou.
Der Clou - Die Profidiskette..

Eappslpalﬁ (Anstoss+Anst. W.C.E)

Fields of Glory........
Hanse - Die Expedition..
Heimdall 2....
Ishar 3 - Seven Gates of Infinity.
Jungle Strike.
Kick Off 3....
Kinig der Lowen tl.mn I(lnul WA
Lords of the Realm....

A
A
A
A
A
A
")
A
v
")
vV
LV
v
v
Vv
Vv
v
A
v

Oldtimer (Erlebte Geschichte Teil 2.V

omplett deutsche Version

-
2
2

2

69,99*

deutsche Anleitung

)

Overlord - The D-Day CampaignA
PGA European Tour.
Pinball Fantasies...
Pinball lllusions ...
Premier Manager 3.
Reunion..............
Rise of the Robots.
Robinson’s Requiem
Riisselsheim (Detroit)
Sim City 2000 (Festplatte+4 MB)...
Simon the Sorcerer
Star Trek - 25th Anmversary
2050

Super Stardust.

behtb<<&<:<b>h>>h

AMIGA C0 37

Alien Breed Sp. Ed. + Qwak .....
Alien Qlympics..
Arcade Pool..
.gTR -LAII Terr

Beneath a Steel Sky
Bubba "n” Stix
Bump n'Burn

o
Elite 2 - Frontier
Emerald Mines ..

Fire and Ice...
Formular One Grand Pr
Gunship 2000.
Heimdall 2.
Impossible Mission 2025..
Internat. Sensible Soccer.
Kick Off 3
Kingpin..
Lemmings 1
Liberation - Captive 2
Litil Divil....

Lotus Tnlogy (1 z und 3).
Marvin's Marvellous Adv.

Naught\r Ones
Nigel Mansell ...
Oldtimer (Edebte Geschichte Teil 2).
Out to Lunch
Pinball lllusions

Pirates Gold .......
Prey An Alien Encounter ..
Project X + F17 Challenge
QUIK < immiimasioniss
Rise of the Robots.
Second Samural
Simon the Sarcerer ..
Suk 2050

Superfrog
Super Stardust.
TP v

UFO - Enemy Unknown
Ultlmate Bodv Blows

Competition Pro

Standard, schwarz....
Standard, transparen
Standard, Special Edition
Star, transparent blau...
Gravis: Game Pad
Mouse: Techno Plus Switchable Mouse

EXTERNES LAUFWERK
anschluBfertig, SUPER-PREIS
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- 52249 Eschweiler

Tel. (02403) 21 88
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Fax (024 03) 353 51

englische Anleitung

Mon - Frei:
9.00-18.30 Uhr

Fordern Sie noch
heute unter
Angaben lhres
Computertypen
kostenlos und
unverbindlich
unsere neuesten
Preislisten an.
Darin enthalten ist
auch ein reich-
haltiges Angebat an
Joysticks und
Hardwarezubehir.

chen Riickfillen abgesehen, die
Nase von Hieben aller Art erst
mal voll.

2) Wieso gehetm? Hey, uns
erzdihit Mike dauernd, dafl wir
nicht aus dem Verlag kiinnen, weil
vor seiner weisen und gerechten
Herrschayfft ein groPer Krieg das
Umland verseuchr hiitte!

3) Gute Idee, warum hast Du
noch keine Emtwilrfe beigelegt?
4) Ein Vorschlag zur Giite: Du
kaufst uns das derzeitige Sorti-
ment im Joker Shop komplett ab,
und wir garantieren filr gaaanz
originellen Nachschub.

5) Nein, aber auf dem Oktober-
fest gab es Glibbertierchen mit
einer verbliiffenden Ahnlichkeit!

Neulich war ich auf Schnipp-
chenjagd und blitterte einen
Werbeprospekt durch. Dabei fiel
mir dann folgendes Inserat in die
Finger: ,,Frisches Hihnchen mit
4 Beinen...”. Weia, das ist dann
ja wohl der Durchbruch in der
Genforschung! Damit Ihr mir die
Sache auch glaubt, habe ich die
Anzeige gleich mitgeschickt...
freut sich Markus Schiml aus
Maxhiitte.

Frisches Hiihnchen
mit 4 Bainen
1450-1550 ¢

sthwer

Hat hier zwar eigentlich nix zu
suchen, der mutierte Gummiad-
ler, aber wir drucken’s trotzdem.
Schon weil Michael bei Anzei-
gen aller Art eigentlich nie
widerstehen kann...

1) Da Ihr in der Novembernum-
mer nur zwei halbwegs schlech-

te Spiele getestet habt, kommt
bei mir die Furcht auf, daB Ihr
jetzt denselben Fehler macht wie
in Eurer Anfangsphase — nim-
lich jedes Spiel gut zu finden.
Da ich Euer Magazin aber nur
sehr unregelmiBig lese, bleibt ja
zu hoffen, daB es sich um einen
Einzelfall handelt. Trotzdem
schade, denn die Flop-Artikel
lesen sich immer besonders nett.
2) Besprecht Ihr eigentlich auch
Spiele, die von Privatpersonen
eingeschickt werden? Sollte dies
nidmlich der Fall sein, dann...

3) Was haltet Ihr davon, auch
mal eine Art Trash-Klassiker zu
verhackstiicken? Ich denke da
z.B. an das absolute Kultspiel
»Luxor” (Amiga, Ende 1988).
Einfach klasse, denn was ,,Plan
9 from Outer Space” fiir die
Filmwelt ist, das ist ,,Luxor” fiir
den Amiga!

schwirmt Alexander Drews aus
Sangenstedt.

1) Das ist auch mal was Neues:
ein Zocker, der hofft, dafl ein
Monat voller guter Spiele nur
ein Einzelfall ist!

2) Dann was? Dann fillt Weih-
nachten wieder auf den 24.
Dezember? Dann sind alle Kat-
zen grau? Dann wiirdest Du uns
Deine gesammelten Werke
schicken? Warum nicht? Wenn
sie was taugen, nur immer her
damit — wdre ja nicht das erste
Mal, dap wir Privat-Soft vorstel-
len.

3) Mmmhh, Trash-Klassiker?
Hort sich ganz originell an, was
meinen die anderen Leser?

Sega und Nintendo sind doch
das Letzte! Nicht nur, daB sie
viele tolle Spiele (z.B. ,,Maniac
Mansion”) durch ihre verdreck-
ten Kassettenlaufwerke ziehen,
nein, sie miissen jetzt, da das
CD?? verdffentlicht ist, auch
noch mit irgendwelchen Ultra
64-Dingern daherkommen! Und
ich kapiere nicht, wie die Leute
130 Mark blechen fiir ‘nen
Klempner mit Rohrbruch oder
einen Igel, der aussieht, als wiir-
de er mit seinem Kopf das Klo
putzen. Ich meine, die CDs fiir
das CD?? kosten doch héchstens
69 Steine, und das Geriit selber



kann man prima aufriisten. Lei-
der bin ich in diesem Fall pessi-
mistisch und denke, daB die
Japaner irgendwann Deutsch-
land iiberrennen werden und der
Amiga stirbt. Das wire dann die
Apokalypse!

prophezeit Andreas Grebe aus
Friedrichsdorf.

Dein Enthusiasmus in allen
Ehren, aber wenn Du so weitert-
obst, wird Dich bald ein apoka-
lyptischer Herzkasperl iiberren-
nen. Nicht umsonst sagt Konfu-
sius:,, Ein kleines Schliickchen
Baldlian wilkt wahle Wundel —
ehllich!”

DaB Ihr den Amiga offensicht-
lich nur miBbraucht, um Eure
Zeitschrift zu verkaufen, geht ja
aus einigen eindeutigen AuBe-
rungen in der Mailbox hervor,
die wohl gezielt gegen den Ami-
ga sprechen — was von einer
selbsternannten Amiga-Zeitung
ziemlich unverschimt ist. Wenn
der Amiga so schlecht ist, wie
Ihr ihn darstellt, warum ver-
schwendet Ihr dann Papier
dafiir? Wir sehen es als erwiesen
an, daB Thr PC-User seid und
mittels Eurer Zeitschrift gegen
den Amiga wilde Behauptungen
aufstellt! Ihr haltet wohl die
Amiga-User fiir zuriickgeblie-
ben, weil sie sich lieber einen
Amiga als einen veralteten MS-
DOS-Rechner zugelegt haben?
Als wir gelesen hatten, der Ami-
ga wiire veraltet und konne kei-
ne gute 3D-Grafik darstellen,
war unsere Toleranzschwelle
jedenfalls iiberschritten! Wenn
der Amiga mit seinen zehn Jah-
ren veraltet ist, was ist dann der
PC mit seiner Steinzeit-Techno-
logie? Es ist wohl eindeutig
eine Tatsache, daB der Amiga
in Fernsehanstalten, Multime-
dia-Studios, ja selbst in Hol-
lywood und bei der NASA sei-
nen Platz hat, nicht aber die
MS-DOS-Rechner! Was Ihr
macht, ist ein gezieltes Vorge-
hen gegen den Amiga, und
wenn es in Zukunft eine neue
Zweigstelle von Commodore
geben wird, werden wir rechtli-
che Schritte gegen Euch unter-
nehmen!

Es wiire besser, Ihr wiirdet Euch
um Euer MS-DOS kiimmern
und nur Eure PC-Zeitung erstel-
len, nicht aber ein drittklassiges
Amiga-Blatt, das voller Hetz-
kampagnen steckt! Wir verste-
hen leider auch die Amiga-User
nicht, warum sie diese AuBerun-
gen durch den Kauf des Amiga
Jokers unterstiitzen. Das Recht
auf Presse- und Meinungsfrei-
heit behalten auch wir uns vor
und werden mit diesem Brief
und den von Euch gedruckten
geschiftsschidigenden Kom-
mentaren an die Offentlichkeit
gehen!

teilt uns der Amiga Computer
Club KoIn mit.

Tja, und nun ist Euer Brief ja
tatséichlich in der Offentlichkeit
gelandet. Ehrlich gesagt haben
wir den Stuf3 aber eigentlich nur
deshalb verdffentlicht, weil uns
eine Frage unter den Ndgeln
brennt: Besteht Eure Clubuni-
form zufillig aus weifien Bettla-
ken mit Kapuzen, und stellt Ihr
des niichtens gerne mal das eine
oder andere brennende Kreuz
vor die Tiir eines PC-Users?

Ich lese oft und gern Eure Mail-
box — iiber einige Briefe muB ich
schmunzeln, bei anderen fillt
mir’s jedoch schwer. Ich hatte
auch nie das Gefiihl, meinen
Senf dazugeben zu miissen, aber
der Brief von Patrick Eser und
Alex Brunner im Dezember-
Heft ist einfach irgendwie das
Letzte. Seine Meinung mag ja
jeder sagen konnen, aber die
Geschichte mit der ,,geldgeilen
Kapitalistensau” geht nun wirk-
lich weit dariiber hinaus — derar-
tige Beschimpfungen fallen nur
auf die Urheber zuriick! Noch
dazu ist ziemlich uniibersehbar,
daB Thr Euch vor den Amiga
stellt, wo Ihr nur kénnt. So, und
falls die Urheber des ganzen
Argers diesen Brief lesen (vor-
ausgesetzt, er wird gedruckt),
dann mochte ich ihnen sagen,
daB sie sich besser bei Michael
entschuldigen sollten!

findet Martin Magoltz aus Kein-
absender-Unleserlicherpoststem-
pel.

SEmSNESeTECSR T
Berlins neue Dimension fiir Game
Games

Alien Breed Tower Assault 39,95
Alien Olympics 68,85
Ambermoon 79,85
Aufschwung Ost 69,95
Bazooka Sue * 79,85
Beneath a Steel Sky 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Cannon Fodder 2 * 69,95
Caribean Desaster * 79,95
oChur— 7oss
Death or Glory 89,85
Der Clou — Profidisk * 39,85
Der Schatz im Silbersee * 89,85
Der Trainer + Der Trainer ltalia je 79,95
+WC | 89,85
Dream Web * 69,95
Dune 2 59,85
Elfmania 59,95
Elite 3* 69,85
F1 59,85
Fields of Glary 79,85
69,95
FuBball Total 79,95
Hanse - Die Expedition 39,85
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,85
Hattrick (lkarion) * 69,85
Heimdall 2 79,95
Ishar 3 {A500+, AG00, A2000) 60,95
Jurassic Park 59,95
Kick Off 3 49,95
Kid Chaos 49,95
Kings Quest & (dt.) 89,95
Kolumbus 79,95
) * 59,95
Lollypop * 69,95
Lords of the Realm * 69,95
Lost Vikings 69,95
Mad News * 79,95
Mr. Nutz 59,95
=g 79,95
Overlord * 69,95
Pinball lllusions * 69,95
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69,95
Quick * 59,95
ik 79,95
Reunion 79,95
Rings of Medusa Gold 79,95
Rise of the Robots (A500+, A600, A2000) 79,95
Robinsons Requiem 59,95
Ruff 'n' Tumble 49,95
Risselsheim 59,85
yrid of S 69,95
Shadow of the Comet 85,85
Simon the Sorcerer 79,95
Star Crusader * 50,95
Starlord 79,95
Sternenschwelf (DSA 2) * 79,85
sue.* 69,95
Syndicate 69,05
Syndicate Data Disk * 39,85
B 79,85
Top Gear 2 49,95
UFO — Enemy Unknown * 79,85
Zeppelin * 79,95
Zero * 69,95
Zonked * 59,85

Games speziell fiir A1200
Aladdin * 69,85
Dream Web * 68,95
Kings Quest 6 * 68,95
69,85
Magic of Endoria * 79,95
Oldtimer * 79,95
68,95
, HDD) 69,85
TFX.* 69,95
Theme Park 79,95
Hier nur eine kieine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Cannon Fodder 68,95
Kick Off 3 * 69,95
79,95
79,95
79,95
Top Gear 2 59,95
i 340,95
Game Pad speziell fir CD 32 39,95
Advanced Gravis Game Pad 49,95
Competition Pro Joystick ab 24,85
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7.96

Alien Breed Special Edition
A-Train (incl. Construction Kit)
Battlehawks 1942

Battie Team 33 e
Beavers

Blastar

Blob

Body Blows

California Games 2

Cool World

Death Knights of Krynn
Die Siedier S
Dogfight

Dune (dt.)

Elite 2 e
Erbe des Throns

F-19 Stealth Fighter

F-117 A Nighthawk

History Line BE,

Hunt for Red October 1 + 2 je 19,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 29,85
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 39,95
Indianapolis 500 39,95
Ishar 1 19,85
Ishar 2 29,85
Jack Nicklaus Golf 39,95
Kings Quest 4 39,95
Lemmings2 TGRS
Lotus Turbo Challenge 2 19,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 38,85
Mig 29 Superfuicrum 39,86
Monkey Island 1 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 49,85
North & South 29,05
One Step Beyond 29,95
Pang 19,85
Patrizier R

Piracy on the High Seas 19,85
Pirates 29,05
Populous & Promised Lands 39,95
Prime Mover 19,85
Prince of Persia ,95
Push Over 19,85
Railroad Tycoon . 29,95
Silent Service 2 29,05
Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.), Sim Life (dv.) je 39,85
Sleapwalker (dt.) 19,65
Stellar 7 19.85
Streetfighter 2 39,85
Stunt Car Racer 29,85
Terminator 2 20,95

Transarctica (A500+, A600, A1200, A2000)

Trivial Pursuit 39,85
Troddlers 19,85
Turrican 1+2 B ]
5 19,85
Uridium 2 29,85
Ween 19,85
White Sharks 19,85
Wing Commander (dt.) 39,85
Wonder Dog 19,85
WWF 1+2 jo 20,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zubehdr
exteme 3,5"-Diskettenstation 129,—
ext. tir 2
Kickstart-Umschaltplatine ab 36,95
Maus fiir alle Amigas 39,895
RAM-Erw. auf 1 MB mit Ubr far AS00 59,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far AS00+ 89,85
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A600 109,95

s und Zubehor

h
20,95
49,95
39,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,85
39,95

Staubschutzhaube fr Monitor

38" MF 2DD

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordemn Sie bitte gegen Rickporto auch un
Gesamtkatalog fir AMIGA an!

seren

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.

Irmtdmer und Preisénderungen vorbehalien!
\, 6,50 bei Vork
9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250, versandkostenireil




SOFTWARE - HARDWARE - PD-S

WERBESPIELE: Erbe |+11, Karamalz Cup, Rolo, Sony-
Gome, Europaspiel, Punico Oase, Knorrli, Elefanten, (BS
Victor Looms, ullppo Knax, Telekom I+, Hellwplm
Mission, Bifi Ii Snack-Zone, Ener lE;h‘.\unnger Renoult
Twi MxDunuId Pepsi Colo, Bo toge, N

DEMOS: Mad News, Pizza Connection, Clou, |shuckev
Manoger, Kolumbus, Matthtus, F 117 A, Jonothan,
Desert Strike, Simpsons, Joguar, Lemmings I+ Fummn
l+|l Hexumo, Agony, Fire & Ice, Capone, Wiz 'n’ Liz,

ira, Monkey.
SONDER-PBS Bmdesﬁgﬂ FuBibalManager, Football, Eis-
hockey, Tennis, Tischtennis, Flipper, Lotto, Translator, PC-
Emulator, Flosf-Copy, VirusSchutz, Titoncruncher, Buch-
holtung, Astro, Kalorien, Glicksrad, Manopoly, Terix,
Gouilloine, Poker, Skat, Schach, Hanse, Spekulont, Wer
ner, Sheets Blnstsr Tron, Raid, Air Ace, Mad Race,

Fohrschule, Bundesllgn-Mnnoger Apncu[vpse Tombie,
PowerPacker Prof nurLe ~DM!
Vokabelfrainer En?hst Spunlsd: Latein, Franzdsisch,
talienisch nur je 1

SUPER-lNFGFﬂH (Wert 30,~ DM) nur 10,— DM

64 INFO GRATIS! BLITZLIEFERUNG!
nach W |

Am Graben 2 ‘!))2/ \\
Iel. 09674 -1279 Fax -1294
tlinre sewd —8405

24-48 std. Versand
.00

DM

CD32-Hits
Microcosm 39-
Brian The Lion ~ 24-
Methane Brothers 24-
Gunship 2000 39-

Die ultimative Zeitschrift
fUr jeden CD-32 User.
Aboméglichkeit exclusiv
bei uns.
Probeheﬂ nurl8,- DM

r\mtga CD
17 Bit Phase Four
3D-Bilder CD
Amiga Animation
Armiga Tools
Aminet Share 4
Arktis Ediition
Demomania 1
Fresh Fish 7
Games & Goodies
GigaPD 3.0(3CD)
Gigantic Games
Goldfish (2 CD)
Hofttest For Professional
Meeting Pearls
Megahits 1
Megahits 3 Games
Megahits 4
Pandora’s CD
Sounds Terrific (2 CD)
Saar/Amok

Rise Of The Robots
Litil Divil

Vital Light

UFO

Superfrog

Emerald Mines

Top Gear 2
Universe

Banshee

Jetstrike

Ultimate Body Blows
Guardian

Simon the Sorcerer
Video Creator
Chaos Engine
Bubble & Squeak
Disposable Hero
Power Games Vol. 1
Zool

Photo Lite

Mathe leicht gemc:chf

T eh-Cluo

AMIGA - CD-Club |

Kostenlose Mitgliedschaft!!
Umfangreiches Infopaket
gibt es gratis!!!

TMAIL

Petra Lill
Laser Druck Service
Banater Str. 27
471 78 Duisburg
Tel.: 0203-4791 607 (16-19 Uhn)
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Bist’n anstidndiger Kerl, Martin!
Da Dein Absender nicht zu ent-
ziffern war, hoffen wir nur, daf
Du nicht gerade aus dem Kéolner
Raum stammst — der Amiga
braucht ndmlich vernunftbegab-
te Leute wie Dich, und dort kann
man leicht an den falschen Club
geraten...

Als ich kiirzlich Eure Jubi-
ldumsausgabe las, interessierte
mich besonders der Klassiker.
Dazu folgende Rechnung: Thr
verkauft jeden Monat ungefahr
95.000 Exemplare, und es darf
angenommen werden, daB ein
GroBteil davon bei Stammle-
sern landet, die den AJ sam-
meln und gerne vollstindig hiit-
ten — insbesondere samt Erst-
ausgabe. Von der existieren
jedoch maximal noch 15.000
Stick, so daB die meisten
Stammleser ohne Joker Num-
mer eins dastehen. Wie wiire es
nun, wenn Thr einmal auf das
Poster verzichtet und statt des-
sen die Erstausgabe auf Mini-
format bringt und dort
abdruckt? Und falls der Platz
trotzdem nicht reicht, 14Bt sich
das ja auf zwei oder mehr Hefte
verteilen; dann hiittet Ihr auch
gleich ‘nen Fortsetzungsroman.

schligt Stefan Uhlmann aus
Frankfurt vor.

Eine nette Idee, die wir gerne
zur Diskussion stellen. Aller-
dings mufit Du Dir dariiber im
klaren sein, daf} es mit der Les-
barkeit in diesem Format nicht
weit her sein diirfte.

1) Es geht ja alles eines Tages
kaputt — kann es da sein, daB
durch dauerndes Speichern und
Loschen die Festplatte durch
Schleifspuren etc. ruiniert wer-
den konnte?

2) Wird die neue Amiga-Gene-
ration simtliche Farbvariationen
(ca. 16,7 Millibnchen) wiederge-
ben kénnen oder wird es bei 256
Farben bleiben?

3) Ich finde es unzumutbar, daB
man beim A4000/30 zwar das

Fastmem auf 16 MB erweitern
kann, das Chipmem mit 2 MB
aber auf der Strecke bleibt.

4) Wie groB ist eigentlich das
Speichervolumen der gréBten
Harddisk?

fragt uns Karsten Skerath aus
Wuppertal.

1) Keine Sorge, in der Praxis
sollten selbst bei Dauerbetrieb
keine Abnutzungsschiden an
Festplatten entstehen kdnnen —
es sei denn, man schleift das Teil
durch die Badewanne oder
behandelt es mit Fuptritten.

2) Wenn es denn (wie wir alle
schwer hoffen) eine neue Gene-
ration gibt, wird sie sicher den
millionenfarbigen Truecolour-
Modus darstellen kdnnen.

3) Mag sein, aber wofiir braucht
der Mensch mehr als 2 MB

Chip-RAM?

4) Ein bis zwei Gigabyte sind
unter Freaks durchaus nicht
ungewdhnlich, spezielle Einzel-
stiicke packen auch mehr.

1) Ich bin ein unheimlicher
.Mortel Kombat”-Fan, und als
ich seinerzeit den Test in Eurer
Zeitschrift las, habe ich mir das
Game auch gleich gekauft. Im
Vergleich zum Automaten fand
ich es zwar nicht besonders
gut, aber so ein Automat kann
eben mehr. Nachdem das Pro-
gramm nun aber indiziert ist:
Darf ich es eigentlich behalten,
oder mache ich mich strafbar —
bin mittlerweile 18? Warum ist
es nicht iiberhaupt moglich,
solche Spiele gegen Alters-
nachweis zu verkaufen? In der
Videothek geht so was doch
auch!

2) Kann man eigentlich jedes
CD-Laufwerk an den Amiga
1200 anschlieBen? Oder muB ich
unbedingt das Overdrive-Teil
kaufen?

3) Auch iiberlege ich, ob ich mir
nicht ein CD-i kaufen soll. Da
sind PC-User ja besser dran,
denn bei denen gibt es schon
Karten, die dieses MPEG-For-
mat bearbeiten kénnen. Warum
bringt kein Hardware-Entwick-
ler so etwas fiir den Amiga her-
aus?



ruft Axel Niesen aus Bielefeld
um Hilfe.

1) Selbst wenn Du noch nicht
volljdhrig wdrst, diirftest Du
das Game behalten, schlieflich
ist so eine Indizierung kein
Besitzverbot — verboten sind nur
die Abgabe an Jugendliche
sowie eine dffentliche Bewer-
bung. Womit auch Deine zweite
Frage beantwortet wdre: Indi-
zierte Spiele diirfen sehr wohl
(allerdings auch nur) gegen
Altersnachweis verkauft wer-
den.

2) Uber eine SCSI-Schnittstelle
lassen sich durchaus auch ande-
re CD-ROMs am 1200er betrei-
ben, doch ist das eine verhdlt-
nismdfig teure Ldsung, die
gegeniiber den im letzten Amiga
CD-Joker vorgestellten Lauf-
werken keine wesentlichen Vor-
teile bringt.

3) Fiir das CD32 gibt es ja
ldngst ein MPEG-Modul, nur
wird der Rechner dadurch nicht
zum CD-i kompatibel — lediglich
nach diesem Standard kompri-
mierte CD-Videos und Anima-
tionen sind damit lauffdhig.
Auch am PC kann man via
MPEG-Karte nicht mit einem
CD-i-Programm (inter)aktiv
werden, entsprechende Erweite-
rungen sind erst in Vorberei-

1) Vor einiger Zeit habt Ihr
geschrieben, daB ,Mortel Kom-
bat” fiir das CD?? umgesetzt
werden soll — jetzt erscheint
bald der Nachfolger, was ist
also los?

2) Warum sind Eure Bewertun-
gen immer so gerecht?

3) Euer ,Krieger”-Zeichner ist
ein Naturtalent! Macht er noch
andere Comics?

4) Wie konntet Ihr ,,Rise of the
Robots™ so frith testen, wihrend
die anderen Magazine noch nix
im Heft hatten? Ist Michael
denn sooo michtig?

vermutet Nils BuB aus Hen-
stedt-Ulzburg.

1) Wéihrend die ersten Todes-
kdmpfer am Amiga fiir Virgin
antraten, kommen die zweiten
nun direkt von Acclaim (die

Konvertierung hat beide Male
Probe besorgt), wobei sich auch
die Lizenzen fiir Computer- bzw.
Konsolenversionen unter den
beiden Vertrieben aufteilen.
Doch konnten sich die Firmen
bislang nicht darauf einigen, ob
das CD3? nun ein Computer
oder eine Konsole ist! Tja, so
spielt manchmal das Leben...

2) Gegenfrage: Warum trdgt der
Papst ein Kidppchen? Manchen
ist es eben von der Natur gege-
ben! (Macht mal einer das Fen-
ster auf, hier stinkt’s furchtbar
nach Eigenlob...)

3) Der natiirlich talentierte Wer-
ner Regnet zeichnet noch den
Joker-Comic sowie die Strips
.» Ghost in the Machine” im PC

Joker — ein Grund mehr, sich
auch unsere Schwesterzeitschrift
zu besorgen!

4) Gegenfrage: Warum trdgt
der... (reiff mal einer die Auflen-
wand ein, der Gestank ist nicht
mehr auszuhalten! )

Ich bin jetzt schon seit Wochen
auf der Suche nach dem MPEG-
Modul fiir mein CD?*, aber kein
Versand hat das Ding mehr —
wiBt Thr Rat? Was ist mit ,,Mega
Race” und ,,.Cyberwar”? Dar-
iiber habt Ihr im Dezember-Heft
kein Wort verloren! Und wo
bleibt ,,Novastorm”?

ritselt Daniel Gebauer aus
Wolfsburg.

Dap fir Commo-Hardware
momentan Engpdsse herrschen,
diirfte ja bekannt sein — ver-
such’s doch mal mit einer
Kleinanzeige. Der Starttermin
fiir ,Mega Race” wurde ein
wenig verschoben, zum Trost
findest Du im aktuellen Amiga
CD-Joker ein schickes Preview
zu dieser Raserei. Und ,,Cyber-
war” bzw. ,, Novastorm” sind
nach wie vor angekiindigt...

Vor einigen Tagen habe ich aus
Langeweile meinen alten
Drucker an den A1200 gestdp-
selt, doch trotz intensiven Hand-
buchstudiums fand ich keinen

Geld sparen mit Quicksoft:
!3 Superspiele(Burntime, Dynatech,
'zum Preis von einem: Die Box
« Das Erfolgsspiel:Die Siedler %
I Der Dauerbrenner: Eye of t. Beholder 2
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MAILBOX

Druckertreiber auf der Extra-
Diskette. Habe ich vielleicht
etwas iibersehen?

wundert sich Andy Menz aus
Miinnerstadt.

Ja, hast Du. Filr Dich und alle
anderen, die unter Druck ste-
hen: Die Treiber finden sich
neuerdings auf der Storage-Disk
im Verzeichnis DEVS\PRIN-

1) Eigentlich fiihle ich mich
schon ein wenig zu alt, um
Leserbriefe an ein Computerma-
gazin zu schreiben, aber nach
vierjihriger Treue zum AJ haben
sich ein paar Punkte angesam-
melt, die ich mal loswerden
mochte. Das groBte Manko
Eurer Zeitschrift besteht schon
seit eh und je, ndmlich das
~Sommerloch”. Warum nétigt
Ihr Eure Leser, im Sommer auf
die minderwertige Konkurrenz
umzusteigen? Auch finde ich
auffillig, daB Ihr in den letzten
Jahren sehr knauserig mit Wer-
tungen iiber 91 Prozent seid.
Meines Wissens war ,,Ultima
VI” das letzte Spiel, das diese
Barriere (irgendwann anno 91)
durchbrach — habt doch mal wie-
der den Mut, hervorragenden
Games auch die entsprechenden
Noten zuzugestehen!

2) Mit Freuden erstand ich neu-
lich den ,,Insider” aus Eurem
Haus fiir drei Mérker. Ich hiitte

mich wahrscheinlich auch schon
lingst zu einem Abo durchge-
rungen, stiinde in der Anzeige
nicht der hiBliche Zusatz ,,...zu
den dann giiltigen Bedingun-
gen”. HeiBt das nun, daB der
Preis wieder hochgeht?

3) Zum Leserbrief von Christian
Schenk aus der jiingsten Mail-
box mdochte ich auch noch etwas
loswerden: Den 1200er kann
man wohl kaum als ,,Flop”
bezeichnen, hat er sich in
Deutschland doch bereits
200.000mal verkauft! In Eng-
land diirfte die Zahl mehr als
doppelt so hoch liegen, und auch
bei uns wiren’s jetzt schon
mehr, wenn man das Ding im
letzten halben Jahr irgendwo
hiitte kriegen konnen. Ubrigens
solltet Ihr ruhig 6fter mal die
Verkaufszahlen einzelner Gerite
verdffentlichen, wie es die engli-
schen Mags gelegentlich tun.
Das wiirde sicher viele Unent-
schlossene davon iiberzeugen,
sich auch so ein Ding zuzulegen.
meint Thomas Steiding aus
Tiibingen.

1) Die Doppelausgaben im Som-
mer sind der Redaktion heilig —
man gdnnt sich bzw. uns ja sonst
nichts! Und Megahits gab es in
den letzten Jahren ja gottlob
durchaus einige, ab 91 Prozent
Gesamtwertung diirfte es auf ein
oder zwei Prozentchen mehr
eigentlich nicht mehr so ankom-
men, oder?

2) Freut uns, daff Dir unser
Branchenmagazin gefillt; stehen
Jja auch wirklich hochinteressan-

te Insider-Infos drin! Ob der
Preis wieder hochgeht oder das
vergiinstigte Angebot (zu Beginn
waren 10,— DM pro Ausgabe zu
berappen) zum Standard wird,
entscheidet sich ndchsten
Monat. Dann sollte ein Blick auf
die Anzeige im Amiga Joker
geniigen, und wir haben hoffent-
lich wieder einen , Insider”-
Abonnenten mehr.

3) Mehr Verkaufszahlen?
Kannst Du haben: Der Amiga
Joker geht derzeit exakt 94.222
mal iiber den Ladentisch und ist
damit das meistgekaufte Maga-
zin seiner Art. So, hoffentlich
tiberzeugt das nun noch ein paar
Unentschlossene, sich auch so
ein Ding zuzulegen...

Einen netten Nikolaus erhielten
wir von Sven Koesling aus Ber-

lin zugesandt. Und sollte sich
bei dem einen oder anderen die
Bescherung etwas verzodgert
haben, dann wiBt Ihr nun auch,
warum: Santa konnte sich von
den ,,Siedlern” nicht losreien...

Eigentlich gehort ja der Leser-
brief-Redakteur zum Mond
geschossen, denn so eine Einlei-
tung wie diesmal darf einfach
nicht sein — schlieBlich brauchen
wir auch niichsten Monat wieder
bergeweise Briefe voller Lob,
Kritik, Anregungen und Fragen
von Euch, um das Heft immer
besser und diese Seiten immer
voll zu machen! Nehmt also blo
keine Riicksicht auf das (vermut-
lich im Silvester-Suff geschriebe-
ne, ich hab’ da schlicht ‘nen
Blackout) Intro-Geschwafel,
dann kiissen wir Euch auch die
FiiBe in Form eines Abdrucks.
Wahlweise erfolgt der KuB via
Antwortbrief, wozu Ihr allerdings
UNBEDINGT RUCKPORTO
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale Antwortscheine) bei-
legen miiBtet. Hinten verziert Thr
den Umschlag dann noch mit
einem leserlichen Absender und
vorne, direkt unter der Briefmar-
ke, mit folgenden Zeilen:

JOKER VERLAG
»MAILBOX"”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
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DAS SILVESTER-ABO
2 SPIELE IN VOLLVERSIONEN GR@ATIS!!!

Wer das neue Jahr mit einem neuen Abo feiert, bekommt seine Hefte schneller und preisgiinstiger — sowie die VOLLVERSIONEN
der Spiele ,,DIE SUCHE NACH DEN VERLORENEN SEITEN” und ,,TONY & FRIENDS IN KELLOGGSLAND" noch obendrein!

Auch 1995 ist der Amiga Joker wieder erste Wahl, wenn es um Entertainment geht, ganz klar. Noch klarer wird das im Abo, wo man alle
10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur noch 63,- DM (Ausland: 75,- DM) kriegt. Aulerdem seid Ihr so in Zukunft noch
schneller informiert, denn wir versenden die Hefte exakt eine Woche vor dem Kioskstart, natiirlich umweltschonend und dennoch wetterfest
verpackt. Dazu kommen nur jetzt, hier und heute folgende Geschenkprimien:

DM KO LR O L IDAY DN R D B O I SN A Dl 2) DIE SUCHE NACH DEN VERSCHOLLENEN SEITEN
LRI [t a1 L M BTRT (Tw 11 8 TR S R I W (U L RTTR ST BTU ISV B fiihrt Euch bzw. den Nestlé-Hasen Quicky ebenfalls durch ein
(ISR QTS L M Y Ll RN (G B TO R (O IR Te N o et (R (M BT & Jump & Run der Sonderklasse: Es warten putzige Sprites, weich
durch megabunte und supersolt scrollende Szenarien turnen und malle Rlchtlmgen scrnllende Gebil‘g— undSpace-Imndschaften,;
Euch an einem knusprigen Gameplay voller Optionen und Ge- | '
heimlevels erfreuen!

Jumpt also noch 1 it dem aus upon zum Briclkasten, de
bo-

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /

Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |

Strafle / Hausnummer '_ : - ..: KOH‘I‘OIIII-IAB':
' KONTO - nummsn

PLZ / Wohnort

GEI.DIIIS'ITI'U‘I‘.
Datum / 1. uneemh.ﬁ'iiui Mindor{iillrigon BANKLEITZAHL:
bitte l.lnlorulnriﬂ des !ﬂlolwngsbmcllﬂghn). _
: ICH BEZAHLE PER VORKASSE ]

Diese Veroinbcnng_k_llnn ich Inmrh'clll_'von acht
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrufsrechis durch meine zweite Unterschrifi:

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEIl)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: [ ]

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltun
Bretonischer Rgmg 2 ¢ 85630 Gra %runn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUICH AUCH

Datum / 2. Unterschrift

-
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Bilder, Graflken Chp-Arts Fotos, Fonts...

Bilder eignen sich fiir alle Amiga-

; Modelle und fiir alle Mal/Text/Druck/DTP- 8

Programme.

Sie erhalten Gber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amlga-lFF-Formal. Ganz egal, ob

i3 nutzen wollen, Sie kdnnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-
Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fur Ihre eigenen Zwecke in Bilder
und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fir
Schwarz/Wei3 DTP-Préasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos,
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde, Schule, Beruf,

Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in

Technik, Karikaturen....

Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen

zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt Alle Grafiken

sind in hoher Aufldsung und far alle Amiga-Modelle geeignet.
Eine deutsche Bedlenungsanleitung wird mit geliefert.

Best-Nr.P050 N

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut. a

v
g r

v

A |
Grafiken
konnen
naturlich
stufenios
‘{ vergroBert
N o d e r
gedreht

werden

i Marmor
aller Art™

Sprechblasen
allerArt....

Power DTP

Uber 50 plastisch gefiillte DTP-

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iber 150

komple

e Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,

die tdr Video, Animationen und auch fir farbige oder
-Drucksachen Verwendung finden. Sie kdnnen auch

einzelne Elemente einfach aus
herausschneiden und separat nutzen.
Best.-Nr. PO51

den Bildern
Nur 79,-
P050 + P051 zusammen nur 139,- DM

DM

;esparen -
19, DM B

Riesen Font-Paket
EROADNAY cuwveno  Goummoom -
msg( Dmmggmm

crmour

B AL = Ly

Streifen Imnc f
D g ELO 'Zeitung 3

EUBEHLY iﬁ .S:l.,.m.,:k,q,

Mrubmhrt
i 5 15 f s i o [
i I3 [ v [ i fm [ ] Z ﬁ re
Dieses prafl gefilite Paket enthalt sage und
schreibe (ber 500 Fonts fr alie -géngigen
Meg!D P{Text-Programme. Die GroBe betragt
und 150 Punkien, Enthalten sind sogar
Fomsm(l em, Rahman und Pllﬂogramman i

Lines
tr Sebeift

Beckertext, Pagestream...) Best.-Nr. Doaé F‘la.neren‘ Sport, Med:en cwrer,,,
Elﬂmmtﬂ%

VR L

Wr:r.d‘.r}m ﬁﬁii@ﬁ
Miami \ice |

Bunte Fonts in allen GroBen fir alle Malprogramme

machen Prasentationen, bunte Drucksachen .r

Multi Media zum erfolgversprechenden Ei

Die Farben drg;n Fants konnen sogar nach beiieben
wel

But.erPm1

F‘055 oder P056 enthalten sind
. Best.-Nr. POS7

: ‘Bilder faralle -
Malprogmmm in bester
.. 'Qualitat..

Das parfekm Komplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher aul’s Papier zu bringen: Amiga Fox
(Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
Grafikeditor), Print Studio Unwersa)dm::ﬁ)mgfam
fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstelt
individuelle Treiber flr alle Drucker), Printer Panel,
Super Print und der Print Manager machen thren
Computerarbeitsplatz zur perfeklen Druckerei

DER DAUER T

Best.-Nr. P012

Welt der AGA-Bilder nur
fiir Amiga 1200/4000! Bilder mh bis.zu
16,7 Mio. Farben und Motive der
Profiklasse lassen alle Augen
dahlmchmelzen Alles E*klulivmoﬂve:

; Best . PO53

Mallander Computersoftware
Bérendoristr. 24

46395 Bocholt
TEL: 02871/ 18 51 15 " FAX: 02871 /18 61 50

Versandkosten: Vaorkasse: 6,- DM und
Nachnahme: 10,- DM




T 100  Sagenthiafte Qualitéts-Neuheiten
0 p hierund jetzt.zum Direktbestellen!

nwenderprogramm
Szenen-Demos

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.

DPaint Praxis Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

1000 starke Spriiche und {iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 85 /il
005 Deluxe Lotto Tlps, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und...
210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
007 Astronomie Berechnet und stellt gral genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.
212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fr den Einsteiger, 10,- DM
008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortem. SUPERI!I!
009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich.
401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
213 Anfénger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.
214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karle mit Orten, Fliissen, StrafBen, Gewassern usw. an. 10,- DM
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit follen Menis und vielen Sound-Einstellungen.
215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
216 Label Maker Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeltet nach WYSIWYG! 10,- DM
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

020 Notizblock LAuft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion Il

021 M-More E tes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

022 Disketten Retter Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
217 Pro Tracker 450 Der beste Musikeditor lr alle Amigas jetzt mit neuen Funidionen Ill 10,- DM
218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummenm. Telefonsex, Erofikstunde, Abenteuernummer! 10,- DM
305 C64 Emulator-Packi00% kompatibel, mit 60 C84-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
306 Run It Erhoht die Kompatibilitdt vieler PRG aut A600, A1200, A4000! 15,- DM

219 Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln, 3 Disks 15,- DM

024 DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und.

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fur Privat- und Geschéftsleute.

026 Turbo Title Fiir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

220 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammliungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- D!

308 Alpha & Omega Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemosl!|

028 D.ANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

i Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Femsehen. 2 Disks 1

Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DI
Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Riesen Vektor-Vogel fiiegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildem.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. t in der Euro Top 100 auf Platz 1!

Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hértesten Art. Fir harte Zeitgenossen.|

Eines der besten Megademos mit dutzenden Erebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.
werden auf der Bilhne [_zansiarr | Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Bester Amiga-Trickfilm im Weitraum. 45 Min. Spielzeit!l! 5 Disks 20,- DM ki3
Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
7 besonders gute Musikstlicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Menidesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack.
8 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Slide’n'Musik  Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander
Computersoftware

Bérendorfstr, 24 46395 Bocholt

Tel. 02671 /185115
Fax0287( /186150

Jede Disk nur 5,500

1050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.

051 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos lert,
200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm.Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene freigegeben!

8053 Brettspiele | Mhle und Dame mit ansprechender und gemtlicher Grafik.

300 Brettspiele Il Gammon, Mon?oly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

054 Mensch Argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

055 Scribel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wrtern. Eigene Worter einbaubar.

056 5 mal 5 Onginalspiel der Sati-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

201 Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten..fir 10,- DM
057 Das PEPSI Game Das neus Warbespiel: Kénguruh-Rennen, Otfisber, Fischfang, Nil-Uberquerung
058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubem, Labyrinthen und, und...

059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der Bi-FI-Produktion.

060 Karamalz Cup fiir 1-4 Spleler. Top Grafik |1l L

mit
#1061 VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

062 Memo Mit wunderschdnen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fiir Klein und GroB,
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Veﬁolnungs‘a'gd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
202 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seftsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
203 Dr. Mario Das bekannte tetris&hnliche Sugerspiel mit Pillen. 10,- DM
069 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
070 Space Taxi Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
071 Quantum Erfillien Sie lhre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektern Sound.
Die Top Umsetzung: Klasslker vom C84: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
i Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Aniworten. 10,- DM
075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei filr 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.
j Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Sy Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf filr alle.
X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
i Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt I!! 10,- DM
Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fr Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem bewahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel filr 1-2 Spieler.
Kinderspiel &hnlich Super Mario mit sagenhatft brillanter Grafik.
Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. 3 Disks 15,- DM
Extreme Viol. (Anti-KﬁegsspiE:)lh Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfjagd (blutig und brutal) 15,- DM
Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM :.i88%
Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildem. Ab 18! 15,- DM
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Perfekte, hochaufiésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18!
24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kbnnen.
208 Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzein. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show  Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummerm
durch. Sie konnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10, DM

Versandkosten: . = 5
Infand Vorkasse: 6,- DM o

Inland Nachnahme: 10,- DM ; . chia
Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM ohne Pfe‘sauis

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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‘Grafisch haben die Frischlinge von Binary Asy-
lum bei dieser actionreichen Heli-Sim nicht ge-
rade den Wolf von der Leine gelassen — aber
in Sachen Gameplay ist ihr Erstlingswerk
tatsiichlich ein Uberflieger!

VOM WILDEN FLUCHUND CEBISSEN

Kein Wunder, denn wenn diese Crew
nichts von hochkariitigem Gambling ver-
steht, wer dann? SchlieBlich waren Andy
Wilton, Bob Wade und Andy Smith lan-

ge bei dem in England einst sehr po-
~ puliiren Spielemagazin ACE als Tester

- beschiftigt! Jetzt hat unser Kollegen-
Trio also das Lager gewechselt und am
Amiga den Archimedes-Klassiker
wZarch” wiederbelebt — was schon des-
halb begriiBenswert ist, weil ,,Virus”,
die erste Konvertierung des 88er Kult-
games von ,Elite”-Vater David Bra-
ben, wegen ihrer extrem schweren
Steuerung nur wenig Freunde fand.
Zeewolf sind solche Probleme fremd,

= denn hier diirfen Einsteiger ihren Heli

& sehr bequem per Stick iiber die Mi-

schung aus Iso- und 3D-Vektorgrafik

steuern, wihrend geiibte Piloten mit der
gewOhnungsbediirftigen Maus zusétzli-

che Mandver wie z.B. den Flug im

Riickwirtsgang in Angriff nehmen koén-

nen. So oder so warten 32 abwechs-

lungsreiche Missionen, wo Geiseln bzw.

Bruchpiloten einzusammeln und Pan-

zer, Flug- oder Bodenziele auszuschal-

ten sind. Und ehe man dann irgendwann
dem gegnerischen Kommandeur hochst-
personlich an die Karre fliegt, mufl noch

GCuide friemdly oir
unit to enemu base.

des ofteren am Greifhaken hiingendes
Militéirgut durch die Luft kutschiert wer-
den, was wegen der realistisch verin-
derten Trigheit nicht eben einfach ist.
Der Hubschrauber steckt dank seines

| Schutzpanzers einige Feindtreffer weg =
und ist fiir alle heiklen Aufgaben be- =
stens geriistet: Die bordeigenen MGs, |
Raketen und Zielsuchprojektile holen

sich das nichst(f)liegende Opfer auto
matisch ins Visier. Zwischen den Waf
fensystemen kann jederzeit umgeschal

tet werden, Nachschub an Munition und §
Treibstoff holt man sich gegen Bares §
(Erfolge werden finanziell versiiBit) auf §

einem Seefrachter ab. Guter Uberblic

§ ist dank des stets eingeblendeten Nah-

bereichs-Scanners kostenlos, und wer
das gesamte Einsatzgebiet einsehen will,
greift zum Taktikscreen, wo auch jeder
Missionsabschnitt nochmals erldutert
wird, wihrend man in einem verklei-
nerten Spielfenster weiterkdmpft.

Das Gameplay ist also hochmodern, die
Pridsentation dagegen absolut veraltet:
Auf Standard-Amigas ruckeln detailar-
me, ewig gleiche 3D-Landschaften tri-
ge vor sich hin; auf Zwischenbilder wur-
de komplett verzichtet. Echtes Flugfee-
ling kommt erst am A1200 oder mit
Turbokarte auf, dann aber richtig: Wenn
MG-Salven das Wasser aufwiihlen, ein

=

Ein Blick auf den
Taktik-Screen

O

Feuer frei!

An Details mangelt es zumindest nicht...

Feindheli gen Boden trudelt oder ein ge-
troffener Panzer qualmt, explodiert und
anschlieBend brennend liegenbleibt,
dann sieht das schon recht ansprechend

* aus. Und toll anhéren tut sich’s dank je-

der Menge Sound-FX und Musik im Ti- ©
tel bzw. nach Missions-Ende auch. T
* und damit ist Zeewolf ein klarer Fall fii
* strategische Aktionisten, denen die in-
| neren Werte wichtiger als die Ver-
packung sind! (rl)

Anflug auf die Basis
®

BISSIG”

GRAFIK 62%

ANIMATION 72%

MUSIK 74%

SOUND-FX 78%

HANDHABUNG 78%
83%
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SPEICHERBEDARF [ I N
DISKS/ZWEFLOPPY NI EEC
HD-INSTALLATION [T
SPEICHERBAR | LEVELCODES |
DEUTSCH [ ANLETUNG |




+RAINBOWS” ist eine Longplay-CD und bietet 15 brandheif3e Tracks
mit neu abgemixten Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen
von Chris Hilsbeck - und dazu noch vier Bonustracks mit Samples
zur freien Verwendung! Mehr noch, die besten Stucke, die daraus ent-
stehen, werden auf der nachsten Scheibe des Meisters mitverof-
fentlicht!

Sichert Euch Euer handsigniertes Exemplar von ,RAINBOWS” fur 31,-
DM im Joker Shop, denn diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo
zu kaufen!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag . ,JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 . 85630 Grasbrunn @

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,— DM Postgebiihren im
Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Der Herstellername ist Pro-
gramm: Das neue Blitzware-
Label hat diese Tennissimu-
lation mit ,,BlitzBasic”” ge-
strickt — was sie dem alten
,,Great Courts 2’ zwar iihn-
lich, aber eben kingst nicht so
gut macht.

Hier dient ein auf unterschied-
lichen Belidgen durchfiihrbares
Einzel gegen Mitmensch oder
Compi als Training, und wer
sich erst mal fit genug fiihlt,
darf dann als Profi Weltrangli-
stenpunkte und Preisgelder
sammeln. Da bei Tumieren
aber schon ein einziger Ge-
winnsatz iiber das Weiterkom-
men entscheidet, miissen wohl
die neun Fihigkeiten der
Cracks fiir ein wenig Realis-
mus sorgen. Sie charakterisie-

Vielleicht hat die Eishockey-
Bundesliga ja deshalb so we-
nige Fans, weil es zu wenige
Games zum Thema gibt? Mit
der Eis-Action von Sunflow-
ers gibt’s jetzt eines mehr,
wenn auch nicht eben das ge-
lungenste.

Was die Optionen betrifft, wird
hier nimlich auf Sparflamme
gekocht, und auch Statistiken
sucht man vergebens. Die Beto-
nung liegt also eindeutig auf der
Action, denn man kann nur ent-
weder mit einem der zehn Na-
tionalteams gegen Kumpel oder
Compi ein Trainingsspielchen
wagen oder versuchen, im Tur-
nier der Reihe nach alle neun
Konkurrenten von der Eisfliche
zu fegen.

Neben Mannschaftsstirke und
Spieldauer diirfen in gewissem
Umfang auch die

ren nicht nur das
Alter ego
Spielers, sondern
auch - seine 95
Konkurrenten:
Auf dem Platz er-
schwitzt man sich
jedesmal. Punkte,
die dann auf Lauf-
arbeit, Lob, Riick-
hand etc. verteilt
werden diirfen und
den Helden des
Sports allmahlich
vom Nobody zum zweiten Pete
Sampras machen.

Der knallbunte Court ist aus
einer leicht erhthten Perspekti-
ve zu sehen und nicht gerade
eine Augenweide, was auch fiir
die holzernen Animationen der
darauf herumturnenden Sprites
gilt. Immerhin lassen sich die
(je nach Stellung zum Ball)
verfiigbaren Schlige mit dem
Stick locker ausfiihren — ent-
sprechendes Reaktionsvermo-
gen vorausgesetzt, denn die
Filzkugel flitzt teilweise mit
einem Affenzahn iiber den
Screen. Musik und Sound-FX
Eindruck; positiv fallen dafiir

die Replay-Funktion, speicher- -

bare Spielstiinde und die Ent-

men und schickt diese dann
wihrend des Spiels per Funkti-
onstasten abwechselnd in die
Arena. Auf Wunsch kiimmert
sich natiirlich auch der Rechner
darum. Das Spielfeld ist dabei
von oben zu sehen, der jeweili-
ge Ausschnitt scrollt brav in al-
le Richtungen. Auch sind die
Sprites recht flott unterwegs, je-
doch nicht unbedingt toll ani-
miert; die gerade noch akzepta-
ble Optik wird von ertréglicher
Titelmusik und unertréglichen
Sound-FX (die Torsirene ist
wahrlich  markerschiitternd!)
untermalt. Geschmackssache ist
die realistische, aber gewoh-
nungsbediirftige Sticksteue-
mng: Wer Geschwindigkeits-
verluste vermeiden will, muf
Richtungsiinderungen nicht ab-
rupt, sondern in Bogen vomeh-

Regeln festgelegt
werden; wer mag,
stellt Angriffs- und
Verteidigungsblocks
aus den unter-
schiedlich versier-
ten Kufencracks
seiner Truppe ei-
genhindig zusam-

des

wicklungsméglichkeiten  des
Schiitzlings ins Gewicht.
Entscheidet selbst; die uns
noch nicht vorliegende AGA-
Version soll jedenfalls nebst
aufgebohrter Optik einen Dop-
pel-Modus enthalten und ist
ebenfalls erhiltlich bei: Blitz-
Basic Distribution, Th.-Heuss-
Ring 19-21, 50668 Koln. (st)

CENTER COURT TENNIS

TENNIS-SIMULATION

SOUND-FX

HANDHABUNG 63%
DAUERSPASS 52%

FUR FORTGESCHRITTENE |

SPEICHERBEDARF 1 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY  [HIFIE DT
HD-INSTALLATION VON HAND
SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH |_KOMPLETT |

men. Nichts zu riitteln gibt’s
dagegen an der Replay-Option,
und auf den Banden wird sogar
der Amiga Joker beworben.

Unter dem Strich ist Cross
Check damit weder sonderlich
gut noch richtig schlecht — typi-
sche Dutzendware eben. (st)

CROSS CHECK

(SUNFLOWERS)
EISHOCKEY-ACTION

0%]

L MITTELPRACHTIG"*

GRAFIK 50%
ANIMATION 48%

MUSIK 50%]
SOUND-FX 35% |
HANDHABUNG 58%

DAUERSPASS 48% |

VARIABEL
DM 79,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZwWEITFLOPPY I IETE0N
| NEIN |

HD-INSTALLATION
| NEIN_|
|_KOMPLETT |
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D, Kingdoms of Germany DV 69,900M A PGA Tour Golf 486 DA B9 90DM Ifmania DA  4990DM Oldtimer 9,90D
» 1944 - Acr. the Rhine Kings Quest & DV 79,90DM 'th Sword of Mendor A i V in Vorb. Elisabeth | i % Overlord 54,90D
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* Alone in the Dark 3 i K Castle EA 14,90DM [ Alone in the Dark 2 V : Railr. Tyc. De\I}CiviIiz‘ YV  64,900M mon the Sorcerer 2 in Vorb.
1+ Al-Qadim 4.90DM ; Anstoss World Gup E. V Rantrainer V' 84.900M eleton Krew n Vorb.
« American Civil War in Vorb. 4,90DM , Arcade Pool DA enloft \  659,900M tar Trek 9,900
» Anst DM 4,90DM v Rebel Assault \V  79,90DM af i uB 4,
» -World Cup Edition DM 4,90DM A Retribution A 69, i N ubwar 2050 g,
» Arcade Pool DM« 44,90DM V Reunion V  74,900M Super Stardust. 4,
» Archon Ultra DM » ng 69,90DM* * Bat 2 v Rings of Medusa Gold V' 79,90DM The Chaos Engine 9,
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» L 5 r 1 I
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Lo, desnOln B BGRM L ser T B AT P Ay i
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69,90DM 3 Menzoberanzan Dv 7 olonization vV SEN 21 Segwen V 64, eneath a Steel Sky >4,900M*
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ampaign 2 DM , -Planet Pack 7?7 in Vorb. Dark Legions A trike C./Privateer A Mad TV X ive Action 54, 90DM
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-Data 1 49,90DM all llusions DA h. er Planer DV 84,90D| i@ Fighter, DA » Jurassic Park 64,90DM*
-Data 2 Over the Edge 59,90DM DA 3 escen DA i Vorb ransport Tycoon [ » Kickoff 3 n Vorb.
Gool Spot 59,90DM es Gold V. 39,900M esert Strike EA  64,90D urrican 2 DA v Ler 49.90DM
* Gorridor 7 izza Connection Vv 84,90DM ie Box DV 54,900 UFO DV * Litil Div in Vorb.
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« Hurra Deutschland v ,900M o -Datadisk EA agic Carpet Christoph Kolumbus jds of Gloi DM &
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s KA-50 Hokum M Zenﬁgd DA i . Dune 2 4,900M




aum, denn das Team um John At-
kinson hat sich auf die Beliebt-
eit des Vorgingers bei den In-

sel-Kickern verlassen und daher drasti-
sche Anderungen konsequent vermieden.
Und so diirfen sich eben wieder bis zu
zwei Spieler von der fiinften Division bis
an die Spitze der englischen Eliteliga
hocharbeiten, wobei ihnen neuerdings
mehr Freiheit bei der Mannschaftsauf-
stellung geboten wird: Die Jungs knnen
nach Gutdiinken auf dem in 15 Zonen un-
terteilten Spielfeld plaziert und einzeln
mit speziellen Anweisungen versehen
werden. Man kann also mit Mann- oder
Raumdeckung arbeiten und seinen Stiir-
mern verklickern, ob sie den Torerfolg
eher in Sololdufen oder per PaBspiel su-
chen sollen.

Etwas mehr hat sich bei der Grafik getan,
denn es wurden nicht nur die unzihligen
Meniis einer Schénheitsoperation unter-
zogen: Das Feld ist nun in Iso-3D zu se-
hen und wird je nach Einstellung von
kaum animierten Sprites oder korperlo-
sen Spielernummern bevélkert. Ein Text
kommentiert dabei sdamtliche Ballkon-
takte, und ein paar Zwischenbildchen
lockern das ansonsten nach wie vor recht
trockene Geschehen auf. Die Geschwin-
digkeit, mit der das Match ablauft, 1Bt
sich sogar stufenlos regeln, aber natiirlich

_{MARSTON_ROAD
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Grund auf deutsche ,,Bundi” hat |

ja bereits seinen Hattrick auf den Digi-Ra- |

sen gelegt, jetzt ist es am britischen Ge- |
o genstiick, den dritten Anlauf zu wagen —
| ein weiteres Fest fiir FuBballmanager?

ist die Hauptarbeit
ohnehin quasi hin-
ter den Kulissen zu
leisten. Da durch-
forsten Scouts den
Transfermarkt ge-
zielt nach Ver-
starkung, und in
harten Verhand-
lungen erhalt
schlieBlich der

Meistbietende den

Very british, indeed |

Zuschlag. AuBerdem wollen die Vertra-
ge der Schiitzlinge verlidngert und diver-
se Versicherungen abgeschlossen werden.
Und in Sachen Stadionausbau sind dann
iiberdachte Sitze, ImbiBbuden und genii-
gend Parkplitze fiir die Fans ebenso wich-
tig wie Rasenheizung oder luxurigse Um-
kleidekabinen fiir die Akteure.
Angesichts der Aufgabenvielfalt ist es
ganz praktisch, daB man von einem kom-
petenten Mitarbeiterstab unterstiitzt wird:
Neben Arzt, Jugend- und Ko-Trainern gibt
es einen Assistenten, der sich auf Wunsch
um listige Pflichten wie die Uberwachung
der Trainingsplidne oder das Organisieren
der Bandenwerbung kiimmert. Von den
iibrigen Features seien hier nur noch die
Pokalwettbewerbe und zahllosen Stati-
stiken erwihnt; Spielstand und Taktiken
diirfen jederzeit abgespeichert werden.
Hat man sich erst mal mit den
vielen Meniis und Icons ver-
traut gemacht, managt es sich
angenehm flott, und weil ein

BE 147 OONFERESOE
K 20 OF 1334
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[ Feinkost fiir Statistiker |

FuBballstadion nun mal kein Orchester-
graben ist, wird man auch mit dem maBi-
gen Titelsong und den diirftig gesample-
ten Sound-FX leben konnen bzw. miis-
sen.

Wessen Herz also fiir die Soccerszene
jenseits des Armelkanals schligt, der
konnte es schlechter treffen — es sei denn,
er wire bereits im Besitz des doch recht
dhnlichen Vorgingers oder hiitte entdeckt,
daB in Deutschland (zumindest am Bild-
schirm) der bessere FuBball gespielt
wird... (st)

PREMIER MANAGER 3
(GREMLIN)

FUSSBALL-MANAGEMENT

DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

SPIELSTANDE
NEIN
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TOP TWENTY

1. (1) DIE SIEDLER

<

BUNDESL. MAN. HATTRICK

Wenn der Redakteur des Abends im SchweilBle
seiner Fiile nach Hause wankt, was erwartet
ihn dann da? Ein fiirsorgliches Weib, die Schar

seiner Kinderlein und ein Zwergschnauzer?
Mitnichten: Ziahlarbeit bei Kerzenschein ist an-
gesagt!

Tja, denn schlieBlich hat Big Mike schon viermal nach den neuen Charts
gefragt, und wenn es zum Jahreswechsel auch erstaunlich wenig Verin-
derungen gab, so will des Volkes Willi, dh, Wille doch exakt bemessen
sein. Ergo schnappt man sich den alten Rechenschieber (es sind selten
genug Finger zur Hand!), und schon bald bestitigt sich die erste Ein-
schitzung der Lage: Die spektakulirste Nachricht ist da noch, daB sich
bei den 1200er Hits ,,Ishar 2" plazieren konnte. Wahnsinn, und dafiir der
ganze Stre? Hittet Ihr nicht wenigstens ,,Ishar 3” wiihlen kénnen?!
Eine zerraufte Frisur, drei roggenechte Weizenbier und vier Schmerzta-
bletten spiter findet sich der Redakteur vor seiner Oko-Feuerstelle wie-
der, um den nunmehr ausgezidhlten Kartenberg seiner eigentlichen Be-
stimmung zuzufiihren (seit der letzten Gehaltskiirzung wird das Heim nur
noch mit Leserpost beheizt). Nicht fiir den Ofen sind indessen die aktu-
ellen Special Charts, denn dort spiiren wir diesmal der Frage nach, wel-
che Softwaremeniis aus deutschen (bzw. austrischen) Landen momentan
besonders gut munden. Und weil es Euch ja iiberhaupt bessergehen soll
als uns, kommen wir nun wieder zum unterhaltsamen Teil dieser Veran-
staltung, ndmlich der Verlosung von Brennholz. Sorry, kleiner Verspre-
cher — natiirlich verlosen wir auch im neuen Jahr wieder drei brandheifle
Games:
1 x Bundesliga Manager Hattrick
1 x Pizza Connection
1 x Der Trainer

Mitheizen kann allerdings nur, wer unsere Eigenheime mit neuem Brenn-
stoff in Form einer Postkarte versorgt. Darauf wire unter volliger Um-
gehung des Datenschutzes zu vermerken, welche Games derzeit Eure
privaten Renner sind — hiibsch ordentlich unterteilt in Standard-, 1200er-
und CD-Versionen. Das errettet uns nicht nur vor dem Kiltetod, sondern
schafft Wirme, Behaglichkeit und vor allem niichsten Monat wieder neue
Charts. Wer sich damit im Falle von Fortunas Goodwill ein ganz be-
sonderes Schnippchen verschaffen will, darf den Titel seines Wunsch-
gewinns iibrigens ebenfalls dazukritzeln, da sind wir nicht kleinlich. Auf
Lesbarkeit miissen wir aber bestehen, auch was den Absender betrifft;
andernfalls konnen wir nicht garantieren, daB sich nicht vielleicht dem-
niichst der bose Nachbar iiber den fiir Euch bestimmten Gewinn freut.
So, der Redakteur knallt sich jetzt in seine Schlafbadewanne, wihrend
Ihr Euren Hund die Briefmarke ablecken laBt und danach fein siuber-
lich unsere Adresse abpaust. Falls Michael nicht in der Zwischenzeit
etwas Preiswerteres (die Mieten fiir Hundehiitten haben gewaltig ange-
zogen!) gefunden hat, lautet sie wie gehabt:

Joker Verlag

ANSTOSS

ELITE 11

WING COMMANDER
PIZZA CONNECTION
INDIANA JONES IV

~Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

NoOuhWN

SYNDICATE

GOAL!

DEATH OR GLORY
INDIZIERT

DUNE 1l

HISTORYLINE
PINNBALL FANTASIES
TURRICAN 3
BENEATH A STEEL SKY
MR. NUTZ
BUNDESLIGA MAN. PROF.
DER CLOU!
AMBERMOON

TOP TEN A 12490,

SIMON THE SORCERER

ANSTOSS

BUNDESL. MAN. HATTRICK
STAR TREK

THEME PARK

DER CLOU!

BANSHEE

BODY BLOWS GALACTIC
CIVILIZATION

ISHAR 2




TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) DIE SIEDLER

b ¥ CO-TOP TEN
¥ “TOPTENCD*
~PTEN CD*TOP
2w - N LD”TOP TEN

2. (2) PIRATES! cowo LD*TOP TEN CD*
3. (4) BANSHEE TOP TEN LDTOP
4. (-) DISPOSABLE gilllOTEN CD*TOP TEN
5. (7) BRIAN THE LI CDTOP TEN CD*
S SihEn . TOPTENCD"TOP
8. (-) INDIZIERT TEN CD°TOP TEN
9. (-) GUNSHIP 2000 [ [*?TOP TEN CD*

. )T-OgSL.SMﬁlLA(éE-ITRICK

BUNDESLIGAMANAGE® o v 7T

. (2) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
. (3) ANSTOSS

. (4) WING COMMANDER

. (5) ELITE 1l

2
1 3
4
5
6. (6) AMBERMOON
7
8
9.
10.

. (7) PIZZA CONNECTION
. (8) DER TRAINER

(9) TURRICAN 3
(10) SYNDICATE

s
Fl
e

e A

2. (-) RUFF’N‘TUMBLE
3. (-) SIM CITY 2000
4. (-) FIELDS OF GLORY
5. (6) RUSSELSHEIM
&
7
8

AKTUELLE TOP-GAMES
DEUTSCHSPRACHIGER
HERSTELLER

1.BUNDESL. 'MAN. HATTRICK 94%

(-) RISE OF THE ROBOTS
(-) TOWER ASSAULT
(-) FUSSBALL TOTAL

9. (4) THEME PARK

(7) DIE SIEDLER

2. DIE SIEDLER 91%

: e e e BEERREE0 3. ANSTOSS 91%
ERER S b SRRt 4. EISHOCKEY MANAGER 91%
5. PIZZA CONNECTION 88%

6. DER CLOU! 86%

7. AMBERMOON _ 85%

8. DEATH OR GLORY 85%

4. ROBINSONS REQUIEM 9. CHRISTOPH KOLUMBUS 80%

5. Z00L 2 : 10. RINGS OF MEDUSA GOLD 79%



ind ein A.bzug an uns geschickt — wir pri
‘mieren dann den originellsten ,,Klebstoff
¢ mit einem schicken A1200, einige

schicken Exemplaren von ,FuBball Total!”
sowie 50 schicken T-Shirts — schick, was?

Um in die engere Wahl zu kommen, muf &
uns Euer Foto bis zum 31. Januar 1995 &
§ vorliegen, dann ist Einsendeschluf. Thr &

habt also gut vier Wochen Zeit, um Euch

‘den Sticker zu besorgen und ein originel- §

les Motiv zu iiberlegen, u.U. werden wir
die Highlights dann sogar im Heft vertf-

L | fentlichen (der Rechtsweg ist natiirlich mal |

| wieder ausgeschlossen). Nicht mitkleben
diirfen nur die Mitarbeiter von Black Le-
gend, Leisuresoft und des Joker Verlags,

allen anderen wiinschen wir eine ziinden- §
de Idee, ‘nen leserlichen Absender und all- §

seits gute Haftung!

JOKER VERLAG
»STICKER-SHOW”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

m EIN AMIGA 1200, ,,FUSSBALL

TOTAL!” IN DER AGA-VERSION
UND EIN SCHICKES T-SHIRT

m JE EINMAL ,, FUSSBALL TOTAL!”

(WAHLWEISE STANDARD- ODER




 Bestellannahme: 02852/9140-10
| Bestellannahme: 02852/9140-11 [
- Bestellannahme: _028_52[914_044__.

A 500 und Erweiterungen

A 500 mit 1.3 ROM und 2 Spiele
A 500 mit 1.3 und 20 ROM, 2 Spiele
AMIGA 500 2.0 Desktop u. Tower
A570 CD-ROM-LW u.5CD’s
A 570 SCSI- Controller
A 570 2 MB-RAM-Modul
"8 AT-Bus-Contr,, RAM/ROM-0pt. ext.

‘M AT-Bus-Controller intern

240 MB-HD und Controller intern

240 MB u. Controller, RAM-Opt. extern 469,- |
ol
2.0 MB mit Uhr/Akku, auch fiir REV 8a ,-

512 KB Karte Uhr/Akku, 2 Spiele
1.0 MB Karte fiir A 500Plus, 2 Spiele

2/8 MB Box, durchgefiihrter Bus
# 1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S.
4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S.

1.0MB 68030Turbo-Board Copro.-S. 449

' 4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S. 629,

2 A 600 und Erweiterungen
‘8 AMIGA 600 Tower-Gehduse
A 600 CD-ROM-LW, Software,1CD

‘8 PCMCIA 35 AT-Controller extern
240 MB-HD und AT-Controller ext.

1.0 MB-RAM-Karte, Uhr/Akku

2.0 MB PCMCIA-Karte

: A 1200 und Erweiterungen
# AMIGA 1200 260 MB-Harddisk
AMIGA 1200 Tower-Gehduse ab
CD 1200 CD-LW, CD32-Emulator,1CD
Overdrive CD-LW, Software, 1CD
PCMCIA 35 AT-Controller extern
240 MB HD inkl. AT-Controller extern
1/9 MB Memory Master, Copro.-S.
4 MB RAM-Karte, Coprozessor-S.
1 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S.
4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S.
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Co.-S.
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Co.-S.
1 1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.

4 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.

CDTV, CD 32 und Erweiterung
CDTV Set: A 500/CD-LW,Fernbed.
8 CDTV Set zusétzlm Tastatur u.35LW
8 CD-32u.TV-Kabel, 2 CD's, Tastatur

§§§

&

-

-

-

‘8 SX-1CD-32 Erweiterungsbox
SX-1inkl. 35 LW., Tastatur, Maus

§ Joypad von Honeybee / Competition
CD-32 Emulator fiir SCSI-Controller

CD-32 Emulator fiir Tandem- Controller 79, ‘

ab429-“
g ||

8

B5EBaNEERE

-

g_%

8 CD-32 Connector f. Amnga~Verb|ndung 59,-
WM

SRR R T A TR

“ TIPS DES MONATS

A 2/3/4000 und Erweiterungen
AMIGA 2000 inkl. WB und Zubehtr ~ 449-
A 2065 Ethernet, orig. Commodore 499,

A 2632-0MB 112 MB max. fir A2630 399,
ab 298%

A 2000 Tower-Gehaduse

A 3000 u. A 4000 Tower-Gehduse ab 298,/

A 2088 PC-Karte, 5,25 LW, Handb. 4 Disk 49- | |

2.0 MB RAM-Karte, bis 8 MB maglich 269,-
A 2091 SCSI-Contr. 2 MB-RAM-Option 129,-°
A 2008 AT-Bus-Controller RAM-Opt. 149,

20 MB HD u. A 2090 Contr., 2.1 Bootdisk 79- §

20 MB HD u. A 2091 autob. Controller
240 MB HD inkl. AT-Bus-Controller
Tandem-Contr. fiir AT-HD u. CD-ROM
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber
AMIGA - Laufwerke
3.5HD-LW -extern (880 KB/1,44/1,76MB)
35 HD-LW -intern (880 KB/1,44/1,76MB)
3.5 WINNER-Drive alle Amiga extern

35LW-intern knmpl mit Zubehor
A 500/ 600/ 1200. Fiir A 2000/ 3000 plus 10,-DM

Niitzliches Zubehor
DTV-Commodore Desktop-Video
Genlock, Digitizer u. RGB. Splitter in einem Geh&use,
mit umfangreicher Software und deutschem Handbuch

1.3 ROM mit Umschaltung

2.0 ROM mit Umschaltung

Mit WB-, ARexx-, DOS-Handbicher und 4 Disk’s §
Workbench 2.1: 5 Disk,, 2 Handbiicher  49,-¢
AS 320: Workbench 3.1 A500/A 2000 169,-°
WINNER Stereo-Sound-Sampler 79-
WINNER Midi-Interface
WINNER-Maus, sw, weil3, gelb, blau
autom. Mouse /Joystick - Umschalter
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic)
Kabellose Maus inkl. Ladestation
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel
Handy-Scanner mit Parallelinterface
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data)
COLOR-Handy-Scanner mit Paralintface 389,
inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch

179~

OCR- Software f. AMIGA -Scanner ab ,- ;

25W 0.12 W Stereo-Boxen u.Netzteil 79,-/55,-
80 W Stereo-Boxen inkl. Netzteil

25Harddisk firAS00-A120int |
84 MB-HD 389- 130MB-HD  449-°
250 MB-HD 499- 340MB-HD  579-|
25HD-Set A6000.A 1200 u. Software 19-

Monitore
AKF 52 alle A 500- A 4000 Modi. _
Autoscan 1438 alle A 1200-4000 Modi. -1
Philips TV-Monitor, Amiga-RGB-Kabel 399,- |
A 10848 Mom Muno 0. Stereo-Ton a. Anfr :

: Vesalla Shop Dmshurg

‘B Canon BJC-600 Tintenstrahldrucker

- ' Panasonic KX-P4400 LED-Drucker
Laser Qualitét, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300 dpi, extrem leise

;e89
219- 15
‘W C8520Porth. 49

69,

35 DD Marken-Disketten
| Amiga 500 Board

79-11

259,- ]

119§ ;

8 AKF 52 Monitor fiir A 1200/ A 4000 499,- |

A 500 Set mit CD-ROM-LWu.2CD’s 399,- |

~ §] A500 Tower oder Desktop

§ 240 MB-HD inkl. Contr. A500-int. 399,
+ # A 2065 Ethemet-Karte orig.Commodore 499,
* ' 20 MB SCSI-HD u. A 2000 Controller 79,- * =

Acomn Risc PC600 420 MB-HD, CD-ROM 3999,- |
PC 486/386 div. Konﬁguratlonen ab499- ' &
sat-surfer PC-Einsteckkarte = NEU! 499,-

fiir TV-/ Audio-/ Satelliten- Empfang (950-2050 MHz) i

_ Drucker
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 J. Gar. 329, |
240 Z / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber
Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 449,-
24 Nadel-Matrix, 216Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option il
Epson Stylus 800+ 649,- |
Tintenstrahldrucker, 48 Diisen, 360 dpi, 32 kB Speicher

999 -

979 |8

Color, 240 Z / sec., 360x360 dpi

35AT-Harddisk  35SCSIHarddisk
260 MB Seagate 299,- 270 MB Quant. 359,- ' &
420 MB Seagate 379,- 540 MB Quant. 489-
540 MB Seagate 429,- 730 MB Quant. 699,- |
1.0 GBMicrop. a.Anfr. 1.0 GB Quant. 1169,-

Ersatzteil-Service
49,- ROM 2.04
69- ROM’s3.0
IC 5719 Gary
IC 8373 Denise

ROM 1.3
ROM 2.05

49-
991'

IC 8362 Denise  39,-
IC8364 Paula 39- IC8372B2MB
IC8375-16 1 MB 49,- IC8375B2MB
Coproz. mit Quarz 25/ 33 MHz 89, /129- 8
Coproz. mit Quarz 40/ 50 MHz 1791199~ |
100 Stiick  69,- ¢
100 Stiick  89,- ©
249- ¢
Amiga 500 Tastatur 89- ¢
Amiga 500 Tastaturgehéuse 79- 18
Amiga 600 oder A 1200-Tastatur je 59- ¢
4.3 A oder 3.0 A Netzteil A 500-1200 79,-/59,-
A 2000 /A 3000/ A 4000 Tastatur je 99
Amiga 2000 Netzteil
AMIGA 2000 Gehiduse komplett
C 64 neu, mit Software usw.
C 128 inkl. Netzteil usw.
C 64 /C 128 Parallel-Interface
CDTV- A 570 Caddy 2Stiick 18
CDTV Tastatur dtsch., franz,, spain il

3.5 HD Marken-Disketten

il coTV Trackball/ Fembedienung

CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel

CDTV 2.0 Upgrade mit 2.04 ROM

CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/ 20 ROM 49 -
CDTV 35 Laufwerk extern, schwarz 99,-
Farbband sw fiir MPS 1224, MPS 1230,
MPS 1500C, Man-Tally 222 6 Stiick, je 23~
Farbband sw/color Citizen ABC 18,-/33-

~ Vesalia-Shop-Salzwedel

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER



i BRE B tragungsorte stehen zwei vor- @8 mit Zivilisationen bzw. Satel-@8tion German Trucking war-
um Jahreswechsel |

brennen wir ein
BITTTTC W D B QY I T WYY o ' Bl Nachtsichtgerite und Auto-@sourcen auf dem Termin- @ sten Giiter iiber eine Deutsch-
PL T D D L A AU ) o ¢ I Bl matik-Karten bereit, dazu er- @kalender stehen. Das spielt sich @llandkarte und diirfen sich an

gefertigte Dungeons voller Zu- @liten, Spionagetitigkeit oder[lltet. Ein bis vier Spediteure
satzwaffen, Energierationen, @ das Ausbeuten planetarer Res- @ karren dabei die verschieden-

il . PR i mOglicht ein Editor das Ent-@8in der Praxis zwar nicht ganz@@komplexem Gameplay er-
Iu.'ht—l.{uhe mit zwel : wergfen eigener Kampflaby-@lso abwechslungsreich, wie es @l freuen: Vom LKW-Kauf iiber
Highlights vertreten, @ rinthe. Zwar diirften die auch@lsich hier lesen mag, aber im-{lldie Fahrer-Akquisition bis hin
PRI R Re 1 BVALA S Bl Bl il Ml nicht bunter ausfallen und @ merhin. Die Maus/Icon-Steue- @8 zur Annahme von kritischem
- erstelltes Game und L chenso ruckeln wie die Instant- @rung arbeitet hervorragend, @8 Termingut fehlt nichts, was

hlialls G B Arenen, doch der SpielspaBflund sogar etwas englischeflldas Leben eines Landstra-
b hlieBlich noch die | stimmt trotzdem. Einzige Vor- @ Sprachausgabe ist enthalten — @8 Benkonigs lebenswert macht.
Uberquerung der ma- '. aussetzung: Der Gladiator mu @8dal es der Optik hingegen an@8Die Optik iiberzeugt ebenso
gischen 500er-Marke | [LiSSVEREVETLEECHE Farbe und Details mangelt, lwie die gelungene Maus/Icon-
seitens der Berliner | B muBl wohl dem Genre-Usus@8 Steuerung, auch lassen sich
Qpiclckiqte' Einige Nummern weiter, in der{@8zugeschrieben werden. die beiden Disks zwecks fliis-
i it Spielekiste 496, werden stra- sigerem Spielablauf problem-
tegisch veranlagte Space-Ka- @8 Jetzt diirft Ihr gratulieren, denn @8 los auf die Festplatte nageln.
pitine fiindig: Bei Solarf@wir iiberqueren den Aquator @ Kurzum, eine prima Wirt-
Lords gilt es, durch ge-@der Spielekiste — herzlichen @ schaftssimulation mit einge-
schicktes Taktieren die Herr- @8 Gliihstrumpf an Willi Hillen- @ bauter Vorfahrt!
schaft iiber ein Sonnensystem @ brand, der fiir die Zusammen- A
an sich zu reifen. Die Stellar- @8 stellung der nunmehr tiber 500 @8 Damit wenden wir uns von der
Simulation 1iBt zwei, drei oder @ Scheiben dieser Serie verant- @l Spielekiste ab und der Nord-
vier Mitspieler rundenweise @8 wortlich zeichnet! Besonderen @ licht-Reihe zu, wo Euch auf
zum Zug kommen, wobei u.a. @ Dank verdient er fiir dicfder Spiele 34/6 gleich eine
Reisen zwischen den Sternen, il Spielekiste 521, wo das Share- @8l zweifache Premiere erwartet:
Angriff und Verteidigung, Ein- @8 ware-Update der anno 199288 Einmal prisentieren wir mit
und Verkauf verschiedenster @@ noch als Kommerzsoft verif- @8 Chaneques das bisher erste
Giiter, die Kontaktaufnahme @@ fentlichten Brummi-Simula- 8 Stiick Software aus Mexiko

S

Auf dem Weg zum Jubildum
schauen wir erst mal in die
Spielekiste 461, wo Gladiato-
renkidmpfe in 3D-Arenen ab-
gehalten werden. In der Bil-
ligversion von Gladiators of
Dagania stehen da nur Duel-
le gegen den Rechner an, doch
wer eine geringe Shareware-
gebiihr abdriickt, darf sich via
Nullmodemkabel auch mit ei-
nem Amigo kloppen. Als Aus-
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Die Dungeon-Kimpfer:
Gladiators of Dagania

: a ‘ Jetzt als Shareware-Spedition:
i : German Trucking

E Strategie im All:
| Solar Lords




(zumindest das erste, das uns
unter die Test-Finger gekom-
men ist), zum anderen han-
delt es sich dabei um die bis-
her wohl erste wirklich voll-
auf gelungene PD-Kreuzung
aus den Action-Puzzeleien
,Lemmings” und ,,Lost Vi-
kings”. Am Screen finden sich
drei Spielfiguren, alle sind ab-
wechselnd per Stick zu diri-
gieren und haben unter-
schiedliche Fdhigkeiten. So
kann Chencho toll klettern,
Chanok gribt gerne und ver-
schiebt mit Begeisterung Ge-
genstdnde, und Chepo vermag
Briicken iiber Schluchten zu
schlagen. In Teamwork 16st
das Trio nun unter Zeitdruck
allerlei teils recht haarige Kno-
beleien, wobei Steuerung und
Musik gut zu gefallen wissen.
Okay, die Optik ist eher fade,
doch dariiber vermag das fes-
selnde Gameplay locker hin-
wegzutrésten — womit diese
zwei Disks umfassende PD-
Perle in jede Sammlung
gehort!

Auf der als Spiele 34/7 be-
zeichneten Scheiblette findet
sich weiterer Taktikstoff fiir
Weltraum-Kolonisten. Ahnlich
wie bei ,,Solar Lords” geht es
auch in Colonial Conquest 1T
um die Besiedlung eines Ster-
nensystems, das hier allerdings
eine ganze Ecke groBer und
zumindest ein kleines Eckchen
hiibscher ausfillt. Ein bis zwei
Kolonisten streiten sich also
um diverse Welten, forschen
nach fremden Lebensformen
und treiben Handel zwischen
den Planeten. Gesteuert wird
per Maus und Icons, wobei die
zahlreichen Optionen fiir lang-
fristige Unterhaltung sorgen.
In Sachen Optik und Akustik
sollte man freilich auch hier
keine allzu groBen Anspriiche
stellen, doch das Gameplay
tiberzeugt rundum.

Aus dem Kreis unserer Leser-
schaft stammt last but not least
das Adventure Ziiri, wobei der
Name hier Programm ist: Die
Autoren Philippe Gresly und

s s0
iee

Hulto [0

Conquest 1T

Macht Euch die Ster-
ne untertan: Colonial

Andres Suter kommen aus der
Schweiz und entfiihren den
Spieler auf Einladung in die
eidgendssische Stadt Ziiri, wo
der Gastgeber allerdings nicht
erscheint — er ist ebenfalls ent-
fiihrt worden! Im Verlauf der
nachfolgenden Befreiungsak-
tion trifft man auf allerlei in-
teressante Leute, hilt mit ih-
nen Schwiitzchen (teils in rein-
stem Schwyzer-Diitsch),
untersucht Gegenstinde auf
eventuelle Verwendbarkeit in
spdteren Situationen und be-
sucht viele Orte. Die Riit-
selniisse sind dabei recht leicht
zu knacken, und das mausige
Handling wirft keinerlei Pro-
bleme auf; besonders Einstei-
ger werden also ihre Freude an
den hiibsch bunten Bildern die-
ses launigen Abenteuers ha-

ben.

‘Wer Niheres zur Demo- bzw.

Vollversion von Ziiri (Preise,
Bestell-Formalitiiten etc.) wis-
sen will, der wende sich di-
rekt an die Autoren:

Philipe Gresly/Andreas
Suter

Kasernenstr. 130
CH-8180 Biilach
Schweiz

Die Scheiben aus der Nord-
licht-Serie schlagen jeden-
falls mit jeweils drei Méarkern
zu Buche, zu beziehen sind
sie bei:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Zwecks Bestellung der Spie-
lekisten wende man sich an:

Berlin PD
Bismarckstr. 64
13585 Berlin
Tel.: 030/3335425

Pro Disk werden auch hier drei
Mark fillig, und genau wie alle
anderen Vorstellungen vertra-
gen sich die Progis problem-
los mit dem A1200. (rl)

Die mexikanische Knobel-Troika:

Aus der Schweiz, aber kein Kiise: Ziiri |




Die Trennung von Amiga- und PC-
Boards ist mittlerweile schon schr weit
fortgeschritten, viele sogenannte .Eli-
te”-Mailboxen der Szene haben sich in-
zwischen von ihren Amiga-Sektionen
getrennt — was zum Teil aber auch dar-
an liegt, daf} die umftangreichen PC-Re-
leases immer mehr Zeit in Anspruch
nehmen. Im Ergebnis hat sich die Ami-
ga-Szene jedenfalls stark verjiingt. wie
zu (un-) seligen 64er-Zeiten halten hier
nun die Kids die Freibeuter-Flagge in
den Wind. Diese Entwicklung ist quasi
ein Teufelskreis, denn die ilteren Fiich-
se unter den Crackern halten sich lieber
von der hitzképfigen Jugend fern: Zu
eroB ist die Gefahr, von cinem solchen
Griinschnabel ans Messer geliefert zu-
werden...

Doch mit oder ohne Senioren, der harte
Kern der Amiga-Raubkopierer macht
unverdrossen weiter und schottet sich
zunehmend gegeniiber den DOSisten
ab. So werden hier etwa Mecldungen
iiber die akwellen Probleme bei Intel
mit wahrer Wonne verbreitet, wiithrend
in den PC-Boards dic kritische Lage
bei Commodore kaum je eines Wortes
gewiirdigt wird. Kurzum, es tobt der
~Bruder-Zwist”. die (illegale) Szene ist
zerstrittener denn je — was fiir Raubis
am PC ebenso gilt wie fiir die relativ
kleine Fraktion der Konsolen-Kopierer
oder sogar die Amiga-Cracker unter-
einander. Und weil derzeit ja relativ
wenig Spiele fiir die .Freundin™ er-
scheinen (jedenfalls im Vergleich mit
der Situation vor zwei, drei Jahren), hat
man eben auch viel Zeit fiir Streiterei-
en.

Ein immerhin positiver Aspekt des
Uberschusses an . Freizeit” ist die Qua-

Die Ratten verlassen das Schiff bei schwankendem Seegang bekanntlich immer als erste -
© weshalb sich die Cracker, nachdem sie an den Problemen von Commodore ja nicht ganz un-
} schuldig sind, nun auch noch stiirker als bisher dem PC zuwenden...

T——l

litéit der akiuellen Raubkopien, verdan-
ken da doch viele Games ihre HD-In-
stallationsroutinen  oder ihre AGA-
Kompatibilitit erst der Szene. Ein

gutes Beispiel ist die illegale Version
von .Mortal Kombat II”, ein nicht

minder gutes wiire die Raubkopie von
~Tower Assault”. wo ein Trainer mit
stolzen 35 Optionen eingebaut wurde.
Lediglich reine CD-Versionen bleiben
von den Amiga-Crackern weitgehend
verschont — Klar, wer hat schon sooo
viele Disketten? Nachdem das Brennen
von Einzel-CDs (sogenannten Worms
oder Gold Disks) aber immer preisgiin-
stiger wird, mag auch dieser Zustand
nicht bis in alle Ewigkeit andauern. Da-
zu e¢in Zitat eines nicht namentlich ge-
nannt werden wollenden Herstellers:
+Wenn eines Tages alle CD-Formate
kopiert werden sollten, sind die Com-
modore-User sicher mal wieder am
fleiBigsten!™

Was immer das iiber die hiesige Szene
aussagen mag. fest steht jedenfalls, dafy
sie derzeit mit reichlich Razzien leben
muf. Die daher allgemein grassierende
Paranoia geht sogar so weit, dali der
Betreiber cines Boards, wenn er etwa we-
gen Urlaub mal ein paar Tage .off-li-
ne” geht, meist umgehend als verhaftet
gehandelt wird. Und wenn er dann
nicht eine Flut von Dementis unter die
Leute bringt, wird man ihn bald so oder
so meiden — konnte ja gut sein. dafl er
inzwischen von der Gegenseite zum
Spitzel umfunktioniert wurde! Diese
ungute Stimmung hat freilich ihren gut-
en Grund, denn die ehemals so hilllose
Polizei hat inzwischen ein paar echte

Spezialisten an der Front, die auch vor
Festplatten

codierten mit  Selbstzer-

storungsmechanismen  nicht  zuriick-
schrecken. Wer sich da nach einigen
fruchtlosen Besuchen der Ordnungshii-
ter bereits sicher wiihnte, erlebte hiiufig
ein boses Erwachen...

Entsprechend vorsichtig ist die Szene
bei Neukunden geworden: wo einst je-
der zweite Raubkopien im Schrank hat-
te, bleibt dieses zweifelhafte Vergnii-
gen nun  einem  handverlesenen
Publikum vorbehalten. Solche Leute
werden dann meist {iber eine weitge-
hend sichere Schiene bedient: Gegen
Vorkasse erhiilt man ein Streamerband
aus dem benachbarten Ausland — oder
auch nicht, und das Geld ist futsch.
Denn kann die Polizei nur
schwerlich Leute verfolgen, die Raub-
kopien (angeblich) aus Sarajevo
schicken, doch gilt das umgekehrt halt
auch fiir geprellte Kunden. Andernfalls
erhiilt der Kiufer 120 MB (QIC-80) bis
2 Gigabyte (DAT-Band) an gepackten
Kopien, was aber aufgrund des schlep-
penden Nachschubs an aktueller Ami-
soft oft gar nicht so einfach zusammen-
zukriegen ist.

Fazit: Die Szene ist in einem ziemlich
desolaten Zustand, die Geschiifte gehen
schlecht. Fiir ehrliche Zocker ist das
freilich kaum ein Grund zur Trauer,
cher im Gegenteil. Oder ist Euch viel-
leicht noch nicht aufgefallen, dal} die
Preise fiir Amigasoftware im letzten
Jahr kontinuierlich gesunken sind?
Mehr kann unsereiner doch gar nicht
erwarten — meint jedenfalls Euer

waar
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Das Demo der Jungs von Hau-
jobb ergatterte bei der kiirzlich
abgehaltenen Doomsday-Par-
ty den ersten Platz: Zuerst wird
brav der Titel des Kunstwerks
verraten und der Gruppenname
vor einer entziickenden Hin-
tergrund-Schnecke priisentiert.
AnschlieBend entwickelt ein
kunterbunter Strudel enorme
Sogwirkung, ein paar Credits
werden elegant verschoben,
und ein fein texturierter Wiir-
fel kommt ins Rotieren. Nun
darf der staunende Betrachter
iiber knallbunte Hiigel reisen,

bevor ein héchst wandlungs-
fdhiges, quietschgelbes Krei-
selobjekt  endgiiltig  fiir
Schwindelanfille sorgt und das
formatsprengende Haujobb-
Logo munter herumgescrollt
wird. Ein turbulenter Sturz
durch einen verwirrenden Tun-
nel wird vom plasmaartig wei-
chen Gruppennamen abgefe-
dert, dann naht auch schon das
von sanfter Musik umsiuselte
Ende — aber weil’s so schon
war, startet man mit Freude
den zweiten Anlauf!

Sie haben Windows gekauft.
Wollen Sie das riickgéingig machen?

| ok

] [Abbrechen |

Wenn in jeder zweiten Einleitung von Sil-
vester die Rede ist, darf natiirlich auch
und gerade die Demo Galerie nicht aus
der Reihe tanzen: Freut Euch mit uns auf
ein Grafik-Feuerwerk und Sound-Kra-

cher vom Feinsten!

DO YOU BELIEVE?

Gepfefferte Techno-Rhythmen
begleiten das zwei Disketten
umfassende und auf Harddisk
installierbare Infect-Demo, wo
zur BegriiBung gleich zwei
animierte Sonnen aufgehen:
eine groBe fiir die Alteren und
eine kleine, frohlich hiipfende
fiir die Jiingsten. Als néchstes
kommen die Credits dran, die
wiederum einer aufwendigen
Animation weichen miissen —
. sie ist allerdings nur auf Rech-
nern mit mehr als 2 MB RAM
zu sehen. Jetzt inspiziert In-

spektor Clouseau den Screen,
welcher bald darauf von Kon-
takt-Infos beinahe iiberquillt.
Diese verjagt eine Odie-Gra-
fik, bis sie selbst vor einer
dicken Regenwolke fliichten
muB. SchlieBlich geht’s noch
auf eine unheimlich flotte 3D-
Reise iiber eine schick geton-
te, ziemlich wiiste Hiigelland-
schaft. Tja, und was wiire eine
Infect-Show ohne die obligate
PC-Veridppelung am SchluB?
Auch ganz hiibsch, und das
konnt Ihr ruhig glauben!




Die Rebels melden siéh mit

einem knappen, aber un-
- miBverstindlichen Weckruf
zuriick. Besonders die Fans
' von Mike-Oldfield-Klingen
werden-sich iiber ihr verhélt-
nismiBig kurz gehaltenes
Mega-Intro freuen, welches
- sie passend mit dem duBerst
,modern” anmutenden Bild
eines unsanft Geweckten

eroffnen. Dann macht ein rie-
siger Ball mit eigener Licht-
quelle ein Schachbrett unsi-

cher, und zwei von diversen
Info-Screens iiberlagerte Sau-
len diirfen ein biBchen her-
umschlangeln. Mit einer Art
3D-Suchkamera diist man
nun durch ein Labyrinth von
texturierten Wianden — findet
aber nichts und schaltet des-
halb auf zwei verspielte Wiir-
fel um. Und weil die Wiirze
nun mal in der Kiirze liegt, ist
nach einigen ficherartigen Li-
nienspielen auch schon wie-
der Abspann-Zeit.

. Mit einer schlafenden Schon-

heit erfreut Mystic aus Polen

. zundchst das Auge des Be-
trachters, gefolgt vom wir-

- beinden Gruppennamen und

' den Credits. Darauf meditiert

jemand ganz in Blau, wird

. aber alsbald unsanft von dem
. himmernden Sound des klei-
' nen Vektorfliegers
. geriittelt, der sich mihsam
. durch ein Gittergewirr kimpft.

wach-

Nach dessen Abflug entbrennt
ein atemberaubender Taek-
won-Do-Kampf mit sehr ef-
fektiven FuBtechniken, bei de-
nen sich aber gottlob keiner
der Kontrahenten verletzt.

Nicht nur wie, sondern
tatsdchlich von Zauberhand
geschrieben, erscheint nun das
altbekannte Motto ,,Intel out-
side” auf dem Screen, danach
flattern Wildgénse ins Bild.
Und schon morphen die Dot-
Objekte, glitzernde Linien tau-
meln herum, und eine Frau in

 Rot wird nicht ent-, sondern

aufgebliittert. Zu guter Letzt
folgen noch mal Demotitel
und Gruppenname sowie die
tiblichen Infos, Greetings und
Credits, wihrend zum Ab-
schied gemiitlicher Mainstream-
Sound die Gehorginge mas-

siert.




Keiner hat darauf gewartet, jetzt ist sie endlich da: die ultimative Trend-Liste rund
um den Amiga. Was triigt die ,,Freundin™ zur Jahreswende 94/95, was ist der letzte
Schrei und was der letzte Heuler?

INIST...

DER A1200
Keine Froge, ohne 32-Bit-Power, AGA-Klamotten und zumindest
2M8hsi|derTusd|ekmmmsidldsAnigmerhqnekmmdlse-
sen.

DAS (D*
Die Multimedia-Konsole gilt derzeit als Commodores Fixpunkt in der
ssmmsdnn Hardware-See; (D-Umsetzungen gibt es wie Sand am
ir

DIE FESTPLATTE
Die Zeiten, als Amiga-Harddisks noch als Exofika galten, sind endgiil-
fig vorbei; lingst ist auch hier wechselfreier Spielsg‘:B in Mode.

DIE TURBOKARTE
Mit einem Turbo unter der Haube spielt es sich schon — wer
darauf hevte noch verzichtet, ist w ein armer Schlucker.

COMMODORE UK
Die Commo-Zweigstelle wurde 1994 zum Hoffnungstriiger
~— und das in der Hochburg von Sindair Spectrum und Ateri ST...

PLATTFORM-SPIELE
Auch wenn sie inzwischen mancherorts schon Brechreiz hervorrufen,
kaum ein Hersteller mag ouf immer neve Jump & Runs verzichten.

256 FARBEN
Auch om Amiga will man es nun bunt treiben, was dank AGA-Rechnern
ja kein Problem mehr ist. Und wieder eine Doméine der DOSen geknackt!

SPRACHAUSGABE
Gerade bei CD-Adventures will man auch was zv hiren bekommen,
vorzugsweise auf deutsch — hoffentlich lesen die Hersteller mit...

UPDATES
Gottlob lassen uns viele Firmen nun nicht mehr mit ihren unter Termin-
drudk hi ten Versionen allein. Wurde auch wirklich Zeit!

DER AMIGA
Was immer mit Commodore passiert, was immer der PC und die Konso-
len auch treiben mogen: Fir wahre Fans bleibt der Amiga erste Wahl!

SCHICKT UNS EURE EIG

OUT IST...

DER A500
Und wenn lhr noch so sehr an Eurem Digi-Oldtimer hingt: Ein 16-Bit-
Rechner mit 512 KB, der nicht mehr gebaut wird, ist out — sorry.

DAS CDTV
Oh, Mann, und wie out dieser e;nstige Weﬂbereiler der CD-Technolo-
ﬁbeule ist! Versucht bloB mal, neve So

fiir die Maschine zu fin-

DIE DISKETTE
Das Slgeidiemecium von gestern erleidet Verluste an allen Fronten:
Auf CDs paflt mehr drauf, und von Festplatte spielt es sich schiner.
DAS ZWEITLAUFWERK
So eine Zusatz-Floppy ki nach wie vor nicht schaden, aber wer

ann zwar

kauft heute noch so was? Wo es doch sooo schone Festplatien gibt...

COMMODORE D
Die deutsche Muttercompany hat das sinkende Schiff verlassen und
ihre Kinder einfach vergessen — Schande iiber diese Pleitegeier!

BALLERSPIELE
Hey, wann kam :?enllid: das letzte gmﬁe Ballerspiel (ohne Plattfor-
men) heraus? Mufl wohl out sein, das Genre — schade eigentlich.

16 FARBEN
Wer erinnert sich noch, als 16 mickrige Farbtone der Standard und 32
davon das hichste der Gefiihle waren? Wir, aber nur hochst ungern!

e i, ST 4
on i s heutzutage meist zu i
ga bleibt weitgehend verschont -u\?veus oft kein grofler Verlust ist.

DER GURU
Nein, Systemabstiirze waren noch nie in, zumindest nicht bei den Usern.
Ahel'lr&uwwmtolemﬂer,iemistm(mkeﬂ)mspmdmoler.
DER AMIGO
Diese ba;ensdle Spielart des Polit-Schlawiners sollte inzwischen im
eigenen Sumpf ausgestorben sein — hoffen wir wenigstens...

ENE IN/OUT-LISTE!

Wer immer alles besser weils, kann das jetzt mal beweisen — und damit sogar noch 3 TOLLE JOTCH-UHREN, 3 MODISCHE
JOKER-SHIRTS UND 3 SCHICKE MOUESEPADS GEWINNEN! In ciner der kommenden Ausgaben stellen wir dann Eure
Tops und Flops rund um den Amiga vor. schickt die Vorschlige einfach auf einer Postkarte an den:

Joker Verlag
,,In oder Out?”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

Gegen =

e I nsider

=R UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

T T

]

. " 5 mﬁhflagan, 'BPS. .lndex, Charis'
; : : Ie-Highlights, Media-News uid|.
sthnuppgr.Abog : : brotientichinascerniine
" i T R
5 Ausgaben fiir 15,- DM

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fiir Deutschland: Je-
den Monat die wichtigsten News und
Infos von Insidern fiir Insider! Im Heft
finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS-, USK- und IVW-Listen,
das Neueste aus den Fachverlagen
und 'Softwarekon'zernen Ankindi-
| gungen, Vorstellungen, i
Features, Hi grundbenchte un

HiE =Y ABO-COUPON

Das Schnupper-Abo gilt fir 5 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
tomatisch um ein Jahr zu den dann gtiltigen Bedingungen. Der Preis betragt 15,— DM
zuzuglich 1,~ DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,— DM)

- Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber: e Y ormme

Konto-HF: StraBe / Hausnummer

Geldinstitut: PLZ / Wohnort

Datum/ 1. Unterschrift
Bankleitzahl:
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

J o ke r ve rl a g ! Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

per Vorauskasse: gssan Grasbrunn widerrufen. "
- . . = . ‘Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
Scheck oder Bargeld liegt bei: ' ugr Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
B rEto n I Sc h e r R l n g 2 : Wi?ier:u!esrecatscdurc: m:agi:e zweipi:r:]n{arschriﬂ:
85630 Grasbrunn ' nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




/ / a // Michael Gasch, Geretsried Andreas Graf, Oberkotzau
. Thomas Wedekind, Salzhausen  Benjamin Bitz, Schlangenbad
// /’/ . ,/ ImJoker—Shm praseuueren's h  Sascha Bup, Sande -

Abentemm zu Kult vergniigt

Heute, liebste Leser
werden wir
ergriinden

dieser junge
Mann in der
Hardware-Industrie
keinen Erfolg
als Tester hatte...

...und deshalb nur
noch beim Joker- Hier erkennt der geiibte Tester Aha. Ein 486er mit 33 Mhz.
Verlag Anstellung schon beim ersten oberflichlichen Schon wieder ein erfolgreicher

fand. Test, das es sich hier um ein Test in Sekundenbruchteilen!
CD-ROM-Laufwerk handelt. Aber - die Kosten!




),

Um das alte Jahr zum Teufel zu jagen und das neue willkommen
zu heiBBen, ist es allerorts iiblich, mittels Feuerwerkskorpern und
Kanonenschligen die Welt aus ihrem Winterschlaf zu reiflen — ei-
ne fragwiirdige Tradition? Mag sein, aber Moralapostel sind hier
ja sowieso an der falschen Adresse, und deshalb fackeln wir auch
dieses Jahr wieder ein prachtvolles Brilliantfeuerwerk in Sachen

Know How ab. Na dann, Happy New Year!

HILFE!! FRAGEN?!

Ja, ja, Leute, das Leben ist
zwar hart, aber dafiir ge-
mein: Gestidhlt durch unzidh-
lige erfolgreich geschlagene
Schlachten und im Besitz der
vier Schidel, des Amuletts,
des Beschworungsbuches so-
wie der Sicht-Sphire, brachen
Norberts kriftige Krieger mit
der GewiBheit, nichts und nie-
mand konne sie nun mehr auf-
halten, zur inneren Gruft der
Legends of Valour auf — tja,
und die suchen sie trotz unse-
rer Komplettlosung heute
noch! Wer also den Weg dort-
hin haarklein und in allen De-
tails zu beschreiben vermag,
soll sich hiermit dazu aufgeru-
fen fiihlen, diese arme orien-
tierungslose Heldengruppe auf
den rechten Weg zu fiihren.

Als Saadat dem Baumwichter
aus Knightmare auf die Worte
hin I have lost my Child” den
Zweig gab, erhielt er Zugang
zum ersten Dungeon. Dort fiel
ihm nach einigen Kimpfen
das ,,Shield of Justice” in die
Hinde, mit dem er das unterir-
dische Labyrinth wieder ver-
lieB und erneut vor den Baum
trat. Dieser textete ihn diesmal
mit ,,I have lost my Cover” zu,
woraufhin der gewitzte Aben-
teurer dem holzernen Wichter
den Schild vermachen wollte
— ohne Erfolg! Ziemlich ratlos
vor dem storrischen Gewichs
herumstehend, dringen sich
nun Saadat mehrere Fragen

auf: Mit welchem ,.Cover”
gibt sich der alte Baum zufrie-
den? Wo finde ich es? Und im
iibrigen: Wie heilt man eigent-
lich schwere Verwundungen?
Und was bewirken im einzel-
nen die Zauber des Priesters?

Die mutigen Wikinger Heim-
dall und Ursha haben sich in
Heimdall 2 bereits bis zur
,.Lost Elan Isle” vorgearbeitet,
dort dem Konig den Brief
tberreicht und schlieBlich
auch dem Skelett einen klei-
nen Besuch abgestattet. Als es
nun aber gilt, das ,,Ro-Geld”
aufzunehmen, versagen die
beiden Nordminner kliglich:
Es hilft kein Druck auf den
Feuerknopf und auch keine
spezielle Tastenkombination —
keiner der beiden furchtlosen
Seefahrer will auch nur einen
Finger rithren, um die Mone-
ten aufzuheben. Zufall? Ein
Blitz? Eine Sinnestiuschung?
Oder schlichtweg Befehlsver-
weigerung? Muf3 sich viel-
leicht irgendein bestimmter
Gegenstand im Inventory be-
finden? Wer weill Rat?

Neues Jahr, neue Fragen, alt-
bekannter  Aufruf: Edle
Zockergildenmitglieder, wir
beschworen Euch: LaBt Eure
Kumpels, die sich in den un-
ergriindlichen Tiefen des di-
gitalen Universums verirrt ha-
ben, nicht im Stich! Studiert
intensiv obige Fragen, legt, so

B . |
Ihr mehr wiBt als jene ratlo-|
sen Kreaturen, Euer Wissen |

in Wort und Bild nieder,| |

stopft alles

se sowie das Kennwort: Fra- |
gen drauf und iibergebt die|
Angelegenheit dem Postler|
Eures Vertrauens. Bei Verdf-|
fentlichung Eurer rettenden
Zeilen hagelt’s dann nédmlich,
neben den Huldigungen Tau-
sender erleuchteter Digihel-
den, jede Menge harte Dollars
aus Michaels Privatschatulle!
Zihlt Thr hingegen eher zu
den armen verlorenen Soft-
ware-Schafen, die, vom rech-
ten Losungsweg abgekom-
men, plan- und ziellos umher-
irren? Dann nicht verzagen,
Joker fragen! Schreibt uns
Eure spieletechnischen Pro-
blemchen und seid versichert:
Wir werden Eure Hilfeschreie
iiber diese Seite in die Welt
hinausposaunen! Wollt Ihr’s
lieber ein wenig kleinlauter
und personlicher haben,. so|
greift zum Horer Eures Tele- |
fons und ruft an in unserer

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

in einen Um-| | Da Brot ja bekanntlich recht

schlag, kritzelt unsere Adres-| |

INHALT

Darkmere

Karten zu:

Abandoned Places 2
Darkmere
Die Siedler

Tips und Cheats zu:

Abandoned Places 2
Ambermoon

Anstol — World Cup Edition
Banshee

Brian the Lion

Bundesliga Manager Hattrick
Die Siedler

Jungle Strike

Marvin’s Marvellous Adventure
Mr. Blobby

Ninja Warriors

Rings of Medusa

Rise of the Robots

Sim City 2000

Super Cars

Top Gear 2 (AGA)

schwer zu verdienen ist, gibt’s bei
uns nur bare Miinze einzusacken
und die obendrein auch noch kin-
derleicht: Einfach alles, was Euch
zum Thema Cheats, Tips, Tricks,
Losungen, Karten usw. einfillt,
zu Papier bringen, lingere Texte
dabei wenn moglich zusitzlich
als ASCII-Files, computerge-
zeichnete Karten als PCX- oder
IFF-Files, auf Diskette beilegen
und den ganzen Stoff an unten-
stehende Adresse schicken. So-
bald wir Eure Machwerke in un-
seren tastaturgequélten Handchen
halten, werden sie auf Aktualitit,
Originalitiit (frohes neues, Ihr
ewigen Abschreiber!) und nicht

| zuletzt auch auf Funktionstiich-

tigkeit gepriift. So Euer Ge-
schreibsel diesen harten Tests
standhalten konnte und wir es fiir
eine Veroffentlichung auf diesen
heiligen Seiten wiirdig befunden
haben, liefern wir Euch Euer Ho-
norar frei Haus: je nach Umfang,
Aktualitit und Verarbeitungs-
freundlichkeit (Ihr wi3t schon,
die Sache mit den ASCII- und
IFF-Files. ..) bis zu 300 muntere
Mirker aus deutschen Landen!

Also nix wie ran an den Speck!

JOKER VERLAG
., Know How”’
Bretonischer Ring 2
| | D-85630 Grasbrunn
| | Fax: 089/460 49 77




DARKMERE

._/__3_..!

Legende DARKMERE-LEVEL 1 (ALLE GEGNSTANDE)
1.)TORWACHTER/AUSGANG ZU LEVEL 2/HIER
MUB MAN DAS RICHTIGE PASSWORT NENNEN
(DARRAS)/SCHLUSSEL-STENORSTRABE 4/3 BIER-
HUSTENTROPFEN

FLASCH

2.)ORACHE ODER BARBAR
3.JORK

4 )SAVE-TRANK ;
5 )LEICHE DURCHSUCHEN:SCHLUSSEL WEST-
STRABE 1/GOLDRING

6.)WESTSTRABE 1:

RAUM A:BRAUNER TRANK/BROT/BIER

RAUM B:TRUHE MIT 5 GOLDMUNZEN

RAUM CTRUHE MIT 2 GOLD/GRUNER TRANK
RAUM D:2 GOLD/BRAUNER TRANK

RAUM E-GELBER TRANK(URIN!)/KLARER TRANK
7.JSCHLUSSEL-OSTSTRABE 9

8.)ORK/BEUTEL SILBERSTAUB

9.)1 GOLD/ORK/ORKBIER ;
10.LEICHE DURCHSUCHEN:1 GOLD/SCHLIISSEL-
OSTSTRABE 1 /SCHRIFTROLLE
11.JTRUHENSCHLUSSEL _
12.)RATTE/SCHLUSSEL-SUDSTRABE 1

| 13.JORK/DOLCH
| 14)BIR

15.)BARBAR(BEFRAGEN)
16.JTRUHENSCHLUSSEL/LEICHE
DURCHSUCHEN:DOLCH
17.)KASE/SAVE-TRANK

| 18.)DRACHE/LEICHE DURCHSUCHEN:SCHLUSSEL-

OSTWALLSTRABE 2/SCHRIFTROLLE
19.)STENORSTRABE 4:

RAUM A:NOTIZ/GIFTTRANK/APFELWEIN/WUN-
DERTRANK/SACK

RAUM B:RATTE/APFELWEIN/STARKETRANK//TRU-
HENSCHLUSSEL/KRAUTERTRANK

 RAUM D:TRUHE MIT BARREN -
| RAUM ESALBE/KASE/3 GOLD/ TRUHENSCHLIS-

SEL/KRAUTERTRANK/3 GOLD IN TRUHE
20.)RATTE/2 GOLD e
21.JKAPUZENMANN:BEFRAGEN,/SPATER TOTEN, DA
DIESE LEUTE JE EINEN DER GESTOHLENEN ZAU-
BERTRAMKE BEI SICH TRAGEN 1111
22)JOSTSTRABE 1: -
RAUM A:TRUHENSCHLISSEL/WEIN/BROT/KASE
RAUM C-METALLBUCH

RAUM D:0RK

RAUM E:2 BUCHER,/2 WEIN/HUSTENTROPFEN/1
BARREN/BIER

23 )DRACHE

24 JBETTLER MIT 2 BIERFLASCHEN
TOLK-INN-KNEIPE:

RAUM A:ALLE BEFRAGEN

RAUM D:SCHLUSSEL-DOWRSTRASE 1/2
BIER/RAUCHER BEFRAGEN!!!

RAUM ETRUHENSCHLUSSEL

RAUM F:2 BIER

RAUM G:TRUHE MIT GOLD & EISENBARREN/HU-
STENTRO ROT/DOLCH/2 GOLD-
STAUBBEUTEL/SCHLUSSEL-OSTWALLSTRABE 1
RAUM H:RATTE/3 BIER kK a
RAUM I:TRUHENSCHLUSSEL/STARKETRANK/KA-

| SE/4 BIER/3 GOLD

| RAUM LTRUHE MIT BARREN/3 GOLD/BIER

RAUM N:AMLOWEHE-TRANK/2 BIER/SCHLUSSEL-

| SUDWALLSTRABE |

@ HNOW HOW RJ 15

RAUM O:HUSTENTROPFEN/BIER

RAUM P-TRUHE MIT LEBENSMITTEL

WIRT AUF DEM RUCKWEG NOCHMALS BEFRAGEN
25 )HOHNERBEIN/KASE/GRINER TRANK
26)RING

27.)ORK/1 GOLD

28 JOSTSTRABE 9: :
AUBEN:RATTE/TRUHENSCHLISSEL

RAUM A-ORK/TRUHE MIT BARREN

RAUM B:BIER/2 WEIN _

RAUM CAPFELWEIN/STARKETRANK,/TRUHEN-
SCHLUSSEL :

RAUM D:ORK/TRUHENSCHLIJSSEL/TRUHE MIT
SCHADEL (UNWICHTIG!!)/SCHWERT

RAUM E:2 GOLD/WEIN/BIER/BROT
RAUM F-GOLDSTAUBBEUTEL/2 BROT/HilHN-
CHEN/TRUHE MIT SAVETRANK

RAUM 12 BUCHER/ TRUHENSCHLUISSEL/TRUHE
MIT BARREN & SAVE-TRANK

RAUM K:2 GOLD/BRAUNER TRANK

RAUM L:SCHRIFTROLLE/2 GOLD
2)0RK/1GOLD

30,)BETTLER BEFRAGEN:FUR 20 GOLD GIET ER
SCHLUSSEL ZU GROBMUTTERS HAUS IN HOLAN-
STRABE 1

31.)LEICHEN DURCHSUCHEN:SAVE-TRANK/GIFT
EMPEL: RAUM A-TRUHENSCHLIISSEL/SILBER-
STAUBBEUTEL/2 GOLD

RAUM B:2 ORKS!11/BUCH

32, HANDLER(BEFRAGEN)

33.)ORK

34.)DRACHE ODER KAPUZENMANN (UM AUF DEN
MANN ZU TREFFEN MUB MAN ETWA 4-MAL IN
DEN SCREEN REIN- & RAUSLAUFEN DANN DEN
MANN TOTEN UM AN EINEN WEITEREN DER 3 GE-
STOHLENEN ZAUBERTRANKE ZU GELANGEN!1)
35.)ORK/GAMMEL SCHINKEN
36.JORK/SCHWERT

37 BETTLRR SR

38 )DRACHE (HAT SCHLUSSEL SUDWALLSTRABE
2/BUCH, TRUHENSCHLIISSEL)

39 )BARBAR

40,2 BIER

41.)ORK

42 )BARBAR/DOLCH

43.)RATTE/SCHLUSSEL-KELORNSTRARBE 4/SILBER-

STAUBBEUTEL/] GOLD

44.)ORK

45.)1 GOLD

46.)BARBAR

47.)DRACHE/1 GOLD/SAVE-TRANK
48.)DRACHE

49.)KASE/1 GOLD

50.)BETTLER (BEI BEFRAGEN GIBT ER GEGEN 30
GOLD DEN SCHLUSSEL ZU AVONSTRABE 1)
51.SAVE-TRANK

52.)SUDSTRABE 1:

RAUM A-SCHRIFTROLLE/WEIN/GOLDSTAUBBEU-
TEL/BIER/TRUHE MIT 1 BIER

RAUM C:3 GOLD 3

RAUM E:DOLCH/BROT/KASE/BRAUNER
TRANK/TRUHE MIT SAVE-TRANK

RAUM F:RATTE/4 GOLD/PROVIANT

RAUM G:2 GOLD .

RAUM H:2 TRUHENSCHLUSSEL/SAVE-TRANK/HU-
STENTROPFEN

Rolf Hammerschmidt, seines Zeichens grofter noch lebender

Drachentéter aller Adventurezeiten, liefert allen, die den

groflen bosen Fabelechsen an die Schuppen wollen, umfang-

reiches Kartenmaterial inklusive dazugehorige Legenden mit

allen aufzufindenden Gegenstiinden sowie einem Losungs-
| weg. Kompletter kann eine Losung nicht mehr sein!

RAUM I:0RK/2 GOLD/JE 1 SILBER- & 1 GOLD-
STAUBBEUTEL

53.)SILBERSTAUBBEUTEL

54.JAUBEN DRACHE ODER KAPUZENMANN (UM
AUF DEN MANN ZU TREFFEN MUB MAN ETWA 4-
MAL IN DEN SCREEN REIN- & RAUSLAUFEN.DANN
DEN MANN TOTEN UM AN DEN DRITTEN DER GE-
STOHLENEN ZAUBERTRANKE ZU GELANGEN!)
SUDWALLSTRABE 2: i
RAUM B:BROT/KASE/KLARER TRANK/GRUNER
TRANK/HUHNERBEIN

RAUM C:2 GOLD,/FISCH/FORELLE/BROT/WEIN
RAUM D:DOLCH/TRUHENSCHLISSEL

RAUM E:BUCH/KASE

RAUM F:BUCH/3 GOLD/TRUHE MIT SCHWERT
55.)TAUCHT AB & ZU EIN HANDLER AUF DER VON
2 ORKS ANGEGRIFFEN WIRD. BESIEGT MAN DIE
ORKS, ERHALT MAN VOM HANDLER 1 EISENBAR-
REN & INFOS.

56.JAUBEN 2 GOLD

DOWRSTRABE 1:

RAUM A'SCHLEICHTRANK _

RAUM B:SCHRIFTROLLE/KASE/WEIN,/ALTES BROT
RAUM D:3 GOLD/RING/HUSTENTROPFEN

RAUM E1 GOLD

RAUM F:2 GOLD

RAUM
H:RATTE/BUCH,/TRUHENSCHLUSSEL/WEIN/2
BIER/GIFTTRANK/MENSCHENFLEISCH/KASE/3
GOLD/SEIL/2 SCHWERTER

57.)ORK/BUCH/BIER

58.)DRACHE
59.JAUBEN:SCHLUSSEL-KELORNSTRABE 1/TRU-
HENSCHLUSSEL

WAFFENMEISTER:

BEFRAGEN,/TRUHE OFFNEN/AXT KAUFEN FIIR 20
GOLD(AXT KANN AUCH GESTOHLEN WERDEN;
DANN WIRD MAN ALLERDINGS FUR DEN REST DES
LEVELS VON ALLEN BARBAREN SOFORT ANGEGRIF-
FEN.DESWEITEREN KANN MAN DEN WAFFENMEI-
STER DANN AUCH NICHT MEHR BEFRAGEN!!).DIE
AXT BRAUCHT MAN UM FELD 68 (VERRUCKTER
RITTER) PASSIEREN ZU KONNEN(DIESEM DIE AXT
GEBEN).

60.)OSTWALLSTRABE 2:

RAUM A:PROVIANT/BRAUNER TRANK

RAUM
B:HUSTENTROPFEN,/TRUHENSCHLUSSEL/TRUHE
MIT 3 GOLD & BROT

RAUM CTRUHE MIT SAVE-TRANK & BARREN
RAUM D-ORK/2 BUCHER/NOTIZ/TRUHENSCHLUS-
SEL/IN TRUHE NUR KNOCHEN! :
RAUM E:GELBER (URIN-JTRANK,/TRUHENSCHLUS-
SEL/SILBERSTAUBBEUTEL/3 GOLD
61.)DRACHE/LEICHE DURCHSUCHEN:3 GOLD
62.JAUBEN RATTE & RUNENSCHWERT
OSTWALLSTRABE 1:

RAUM A:ORK/1 :
GOLD/HUSTENTROPFEN,/KASE/FAULER
APFEL/TRUHE MIT | BARREN

RAUM B:HUSTENSAFT !
RAUM D:TRUHE MIT BUCH/RECHNUNG,/STARKE-
TRANK

63.)HOLANSTRABE 1:

RAUM A:GROBMUTTER BEFRAGEN/BROT/SAVE-
TRANK/PFEIFE/EINKAUFSLISTE

RAUM B:HUSTENTRANK/WUNDERTRANK/KRAU-
TERTRANK /2 BIER/AMLOWENHETRANK
64.)RATTE/2 TRUHENSCHLUSSEL

65.)BETTLER

66.)DRACHE/LEICHE DURCHSUCHEN:TRUHEN-
SCHLUSSEL & 3 GOLD

67.JBARBAR

68.)VERRUCKTER RITTER:BEFRAGEN & DANN AXT
GEBEN

69.JAUBEN:2 TRUHENSCHLUSSEL
AVONSTRABET:

RAUM A:RATTE/SCHLUSSEL-OSTSTRABE 6/3 GOLD
RAUM B:TRUHE MIT AMLOWENHETRANK,/KASE/1
GOLD

RAUM C:ORK/HUSTENTROPFEN L

RAUM D:KLARER TRANK/TRUHENSCHLUSSEL
RAUM E-ORK/BUCH/SAVE-TRANK/TRUHEN-
SCHLUSSSEL

RAUM F:KRAUTERTRANK/BARREN, TAGEBUCH-
BLATT/BUCH/PROVIANT

70.JAUBEN:ORK n
KELORNSTRABE 4:RAUM A-BROT/BIER/KASE/3
GOLD

RAUM B:TRUHENSCHLIISSEL/BROT

RAUM D:TRUHE MIT BRAUNER TRANK
71.)RATTE/TRUHENSCHLUSSEL

72.)AUBEN LEICHE DURCHSUCHEN:BIER & WEIN
ALCHEMIST:BEFRAGEN,/DANN DIE GESTOHLENEN
ZAUBERTRANKE VON DEN 3 (GETOTETEN) KAPU-
ZENMANNERN DEM ALCHEMISTE GEBEN.

73 JRATTE/SCHLUSSEL-OSTSTRABE 3

74 )AUBEN:FRAU BEFRAGEN

KELORNSTRABE 1:

RAUM A:ORK 2 i
RAUM CWUNDERTRANK/STARKETRANK,/GRUNER
TRANK/BARREN,/ TRUHENSCHLUSSEL

RAUM D:APFELWEIN

RAUM EHOHNCHEN/HUSTENTROPFEN
RAUM F-TRUHENSCHLUSSEL/BARREN/GRUNER
TRANK/TRUHE MIT LEEREM GLAS

RAUM 6:3 GOLD/HUSTENTROPFEN,/KRAUTER-
TRANK/2 WEIN/GELBER TRANK

75.)2 ORKS,/2 GOLD

76.)SCHMIED: 2
BEFRAGEN,/5 EISENBARREN GEBEN FUR INFOR-
MATION UBER DAS PASSWORT. DER NEBENRAUM
IST UNINTERESSANT.

77.)JOSTSTRABE 6:

RAUM A:HUSTENTROPFEN/BRAUNER TRANK
RAUM
B:KRAUTERTRANK/TRUHENSCHLUSSEL/NOTIZ/TR
UHE MIT 3 PFEIFEN/RING

RAUM CTRUHE MIT 3 GOLD & GOLDSTAUBBEUTEL
RAUM D:SAVE-TRANK/2
TRUHENSCHLUSSEL/STARKETRANK

RAUM E (BIERGARTEN):3 GOLD,/GOLDSTAUBBEU-
TEL/2 TRUHENSCHLUSSEL/SEHR VIEL PROVIANT
78.)OSTSTRASE 3:

RAUMASCHWERT

RAUM B:2 HUHNCHEN/HUHNERBEIN
79.)SUDWALLSTRARE 1:

RAUM A:SILBERSTAUBBEUTEL/GOLDSTAUBBEU-
TEL/3 GOLD/WEIN

RAUM B:2 GOLD

RAUM CHUSTENTROPFEN
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1. STOCK
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24.) TOLK INN TAVERNE: | 5
%(- A |
=4 §
= H Tl iM =N 32.) HOLAN-
1|3 | | STRARE 1:
C F pe G K b L B
1 | I
(I I
D | E _I J =
1. STOCK STRABE
1. STOCK 28 ) OSTSTRASE 9:
G ] = 31.) TEMPEL:
= D
H I y Ly
B S
1 K 1 A
gl i
L
- STRABE

52.) SUDSTRABE 1:

KELLER

1. STOCK

2. STOCK

70.)KELORNSTRABE 4:

69.)AVON-
Bl | F STRABE 1:

D e C
1. STOCK

TITITITT
B B
1
A
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=
=
wn
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=

STR*ABE
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KR LI

“

STRASE

T1.)05TSTRALE 6:

1. STOCK

g (10

STRARE

74.) KELORNSTRABEL:

HAIT'TA™A

18.) O8T-
STRALE 3:

B
|

A

STRASE

i o o aolaired I:hns___ii 59,90
AnstossDY__ le490fAibucksEY g4 g0}l 5
Anstoss—World Cup EditionDY_| 59,90/alien Breed DA 154,90}, m‘ﬁ‘;g‘“‘—"ﬁr’”
Aien3DA_ |47,90|ANred ChickenDA | P phlgas
Alien Breed IIDA 47,90|Anstoss DY 904 Bashee #54.90)
ApocalypseDA______ 147,90|Anstoss—World Cup EditionDVY_{54,90]Battiechess__59,90)
Amourgeddon 2DA__ 147 ,90|Arcade Pool DA ,90{Battiestorm —49,90)
Aufschwung OstDY____ Is4,90|BansheeDY |54 gpfBattietords 59,90
Ballle Isie Data Disk 2DV |47,90/Body BlowsDA_________ g gofPeavers——— 25,
Beneath a steel skyDY_____|59,90(Body Blows GalacicDA___| 54,9012 " En— ot
BonefactorDA___ |a7.00|Brianthe LionDA____ |49.90|prx s Hag,
BigFowDY 159,90\ Fudbve & SqueakDA________154,90| pubble & Squeak____ 359,90

Body Blows GalacticDA_____| 47,90/Bundesliga Manager Hattrick DM
Brianthe LionDA________ 147,90|Buming RubberDA |

Bubbahn StixDA

BumpnBumDA_ |53 90|Chaos-EngineDA_______ |

P e

gEFgifgesfsgavagriies

Bundesliga Manager HatrickDV| 74,90 Christoph KolumbusDY_| 74,901crvvs hoca s gt
Chaos-EngineDA_______ |47,00|CivilizationDVY_____ 169,90{1,_ Generation #43,30
CivilizationDV______ 174,90|D-GenerationDA____ 135,90|Dangerous Streels__%59,90
CoolSpotDA___ |53 90|Dangerous Streets DA 154,90{Deep Core__#47,50)
Crazy Sports FootbaliDA_____|53,90{Darkmere ( Enhanced ) DA ,90{Der Clou________¥#69,50]
Christoph KolumbusDY_____| 72,90|Dennis DA 49,90enmis —¥53,50
D-DayE¥ _ |sosofperciouDY  legs g‘;"”‘* Haro {39 e
D DA 59,90|DiggersDV__ 169,90/e54, |i_Frontier 54,90
Das St e AugeDVY 74,90|Donk DA 49,9 Mines 349,90}
Death or DV 79,90| 5 ep DY 69,90{ Fiekds of Glory____%64,90|
Der qugr! |64,90Dynatech DY |54 ggjfire and ke #5990
Der ClouDY 6990fFaman DA |54 goffireforcs ___¥55,90
Die Box-Volume 1DY |54 .90|Fetts arGiorDY 169,90 ?,*ﬁﬁmﬁggﬁ
Disposable HeroDA___ |47,90|Gunship 000DV Ig9,90fc ) ' p e 1T ——200)
OreaniepDY _ |g990|Hanse DY 147,90 gargan 59,50
DuneMEY __ ls3sgolHeimdaiz DV | i #5999
Eishockey ManagerDY______172,90]Impossible Mission 20250V | #69,90)
Elite -FrontierDY_________ 53,90 nw% il *ﬁ,x
Elhgrla'xs ;; 2 ﬁenslblem DOCTH lint Sensible Soccer_ #4390
Empire e ity int Karate Pus______ #43,90]
F1DA s59,90(ishariDY | 59,90
FamanDA _  l4790|fkarwrDY_ | O} setstrike 54,50
FireandlceDA______ l47,90|JamesPond3DA | 0 John Barnes Football _#4s,90)
Felds ofGlopDY_________ 169,90 fetsike DA 000 | olid Chaos —_____#e4,50
FI DV 59,90}Jt ic Park DA Labyrinth orTme_H.ﬁ,:g
Globdule DA msnKu:kOlalZ&— ¢
(Global Gladialors DA |47,90|Manchester Uned PremL DA_|59,solt %> ° /> —L020
Gobiiins 3DA 64,90|Morph DA 901 ineration_______#59,90
Hanse DV 47,90|Naughty OnesDA____ 149,90} ost Vikings______#59.50
HiredGunsDY __ Is59.90|Nigel Mansell DA | 8430
impossible Mission 202zsDY___leg90{OskarDA______ 147,g0[Mean Arenas ___K47,50
innocent until caughtDVY___ |6a,90jOverkiDA___ | Microcosm #4990
IsharaDV¥____— les90{OuttolunchDA | ::3
Jurassic ParkDA__ 149,90|Penthouse Hot Numbers DA | %53 90)
K240 DA 59,90|Pinball FantasiesDA________| Ol Nick Faldo Golf #5550
Kick Of 3DA 47,90|RobocodRA__ | DjNigel Mansell ____#c4,90
Kings Quest 6 DV 69,90|Raby Regquiion DV 64,90{0ut fo Lunch_______49,50)
Legacy of SoraclDA_______ |47 so0|Rasselsheim (Detroif) DY ]63,90(0verkil/ Luner-C__¥.54,50
Lemmings2DA |sosolRyderCupDA |64 goffial Fontasies 259,50
Lucar Ants Classic AdventureDY 77,90(Sabre TeamDA 154,900 " o - —’35:50
Micro Machines DA 147,90/Seek & Destroy (Enhanced) DA1489,90(py, 54,90
poly DA 53,90 Samurai DA 164,90|Project-)uF-17 %5930
MNuzDA_ l4790|SimLie DY 179,90[Psycho Kiler__ #4390
F DA 53,90|Simon the Sorcerer DY_______|74,90]Robocod 59,50}
Pinball CompilationDA_____159,90fSkidmars (Enhanced) 28___1as,soffi/rer TC"P—ﬁs“ﬁ“
Pizza ConnectionDY_______ |78,90|SleepwalkerDA_____ 59,9 &*’&mmﬁ;’g
Rings of Medusa GoldDY ___ |69,90|SoccerKid DA 159,90|5;, 49.90
Robinsons DV lesoolStarTrekDY___ 169,90|5mon the Sorcerer_ %6990
Rufn Tumpie DA |47 90|Stratagem EY. o 69,90|Sieep #54.90)
RusselsheimDY 163,90\ Syper StardustDA___ |59,90{Strker 64,90
SecondSamuraiDA_ |59,90| 7#eme P2k DY |go gofSwerfron 34,50
Sim Classics DV 69,90(Total Camage DA |59 gofUPer Metrane Brothers 39,%0)
Simon the SorcererDY______ 167,90{TomadoDY 179 T
Skidmarks DA 4790|TransarcicaDA 64,9 s n;:::
Soccer KidDA 59,90|Trolls DA 29,9 54,90}
fiware ManagerDV sssow-'a—ennymnl__.ss, 10l o #54,90
Space LegendsDY 155,90/ Wembley intSoccerDA 59,9 # 59,90

StatordDY_____ |69.90|Whales Voyage DY |59, gofVtimte Body Blows _#54,90
Syndicate DY 59,90{ Zool DA o e
Team 17 Collection DA -°___159,90|Zool I DA 49,9 » Voyage %5490
Tumican 3 49,90| Die mit einem " %" gekennzeichneten Cup Soccer—_59,90
Universe DY 155,90| Amiga CD-32 Titel laufen mit dem ath of the Demon__49,30
WalkerDA 159,90/ Overdrive CD System far den Zool____ ¥54,50)
WonderdogDA_ 149,90| Amiga 1200. Zool Il ¥59,90)
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DARKMERE-LEVEL 1
NORDSTRASSE

KAPUZEN-
MANNER

KELORN-
-STR.

=

WESTWALLSTRASSE

T=TEMPEL
S=SCHMIED
A=ATLCHEMIST
G=GROSMUTTER
W ="WAFFENMEISTER
V=VERRUCKTER

RITTER

Legende DARKMERE LEVEL 2: 34 JOGER/SAVETRANK/3G0LD 64.JTAGEBUCHSEITE 5 96.JHASE

1.J2 HASEN 5 35 JBRUCKESAVE-TRANK/ TRUHENSCHLISSEL/STEIN  65.)0GER 97.JHASE

2 JTRUHENSCHLIISSEL/STARKETRANK/2 GOLD MIT INSCHRIFT 66.JUNTOTER/1 GOLD 98.)EINHORN:NACHDEM (1) MAN BEI MALTHAR
3.)WEG ZU FELD 4:DAZU MIT SCHWERT AUFDEN  36.)UNTOTER/BARREN 67.)2 WEIBE PILZE (ESSBAR/PROVIANT) (FELD 99) WAR,ERSCHEINT HIER DAS EINHORN.MAN
SCHADEL EINSCHLAGEN.DER ,VERPUFFT” DANN&  37.JHASE 68.)2 WEIBE PILZE WIRD BEAUFTRAGT DEN NACHSTBESTEN ORK 70 T0-
DER WEG IST FREIN! 38,12 HASEN/1 GOLD 69.JUNTOTER TEN (8. FELD 94/DAZU EINIGE MALE IN DIESES
4 JTAGEBUCHSEITE | 39 JHUHNCHEN " 70 JTAGEBUCHSEITE 4/HASE FELD HINEIN-& HINAUSLAUFEN). DANACH ZUM EIN-
5.JSPINNE/4 GOLD/BIER 40.)BRUCKENWACHTER (10 GOLD BRUCKENZOLL)  71.)OGER/FISCH, TRUHE MIT BARREN HORN ZURUICKKEHREN & DAS HORN ERHALTEN.
6.)2 HASEN/ GOLD 41 )WASSERNYMPHE BEFRAGEN/HEILT EVENTUELLE  72.)2 WEIBE PILZE/TRUHE MIT SAVE TRANK 99.TREIBSAND/EINGANG ZU MALTHAR'S BURG:
7,12 HASEN/SAVE-TRANK//2 GOLD/ 0GER WUNDEN/FISCH 73.)UNTOTER/3 60LD IM INVENTAR “SPRECHEN” ANWAHLEN DEN ZAU-
8 JUNTOTER(IM TOTEN WINKEL-MEIST LINKS- 422 SILBERSTAUBBEUTEL,'2 FISCHE/TRUHEN- 74.J0RK BERSPRLICH VOM GROBVATER AUFSAGEN,DIE ZUG-
NAHERN)/2 GOLD/TRUHENSCHLIISSEL SCHLUSSEL/KASE/2 GOLD/IRUHE MITTAGEBUCH- ~ 75)ORK/BIER . BRIUICKE SENKT SICH UND MAN KANN DIE BURG BE-
9.)06ER SETE7 76.JORK/2 HASEN/2 HUHNCHEN/2 GOLD/STARKE-  TRETEN.

w.mmm/rlmmmnssa 43 JUNTOTER/1 HASE/TAGEBUCHSEITE 8 TRANK : INNEN: :

T1HASE 44.)ORK/2 HASEN/EINGANG ZUM 77.JORK/HASE/WEIN/SILBERSTAUBBEUTEL/KASE/S  RAUM A-WEIN/FISCH/STARKETRANK/BUCH
12)SPINNE : FLBENDORF{EVENTUELL AN DIESER STELLE ABSAVEN,  TARKETRANK,/3 GOLD/ HUHNCHEN,/BROT RAUM BSTARKETRANK

13 )BRUCKENWACHTER(10 GOLD BRUCKENZOLL DA DIE SPINNEN IM DORF HARTE GEGNER 781 HASE RAUM C:DRACHENBUCH

TUM PASSIEREN). i SINDIIIY) 79 )UNTOTER RAUM D:STARKETRANK/MALTHAR DER MAGIER
14WIEDER SCHADEL AM BODEN ZERTRUMMERN  45.JSPINNE 80.JORK/KRAUTERTRANK/SCHLEICHTRANK/SILBER-  FUR MALTHAR SIND 3 SACHEN 7U BESORGEN:
ZUM FREILEGEN VON GEHEIMPFAD 46.JSPINNE STAUBBEUTEL 1) DRACHENKNOCHEN (FELDS8)
15.JTAGEBUCHSEITE 9 47 SSAVE-TRANK 81.)ORK 2.) HORN VOM EINHORN (FELD 98)

16J2HASEN 48.)SPINNE 82 JHASE/TAGEBUCHSEITE 12 3) STICK PILZ VOM THRON DER PILZPRINZESSIN
17.)2 RUHENSCHLTISSEL/SAVE- 49 )SPINNE 83 )HASE (FELD 84)

TRANK/BROT/BIER/3 GOLD 50.ISCHLEICHTRANK 84 JHASE HAT MAN DIE 3 SACHEN BESORGT,WIRD MAN ZUM
18.J0GER/2 BIER : S1J0RK PILZNYMPHE/PILZPRINZESSIN: STEINKREIS (FELD 89) GESCHICKT. DORT SAGT MAN
19.)2 HASEN/TRUHE MIT SCHLEICHTRANK 52.)DEIN GROBVATER-BEFRAGEN,TEILT ZAUBER- ERSCHEINT ERST NACHDEM MAN BEI MALTHAR SEINEN ZAUBERSPRUCH UND WIRD 21 FELD 109
20,)UNTOTER/HASE/TAGEBUCHSEITE 10/2 SPRUCH MIT T (FELD 99) WAR.DANN LABT SIE SICH BEFRAGEN UND  VERSETZT.VON DA AUS BEGIBT MAN SICH ZUM 10-
GOLD/SILBERSTAUBBEUTEL 53.)2 SPINNEN (KANN MAN BEKAMPFEN-HARTI-  VERLANGT ALS GEGENLEISTUNG FUR DAS STUCK TENKOPFTOR WELCHES DER UBERGANG ZU LEVEL
21 JSPINNE/) GOLD ODER PROVIANT WIE ZUM BEISPIEL HASEN HINWER-  PILZ DIE BEFREIUNG IHRER SCHWESTERN.NUN AUF  DREIIST.

22.)UNTOTER/3 GOLD r FEN.DANN VERSCHWINDET PRO HASE 1 SPINNE) FELD 108 DIE ORKS TOTEN UND DANNZURGICKKEH- 100, JHASE

23.JORK/2 GOLD/STARKETRANK/HUHNCHEN/TRU- ~ 54.)2 SPINNEN/WEG ZU FELD 55 VON SPINNEN- ~ REN & STUCK PILZ ENTGEGENNEHMEN. 101 JOGER/HASE/2 TRUHEN MIT JE | SCHLEICH-
HENSCHLISSEL/3 SILBERSTAUBBEUTEL NETZ VERSPERRT.DIESES ZERSTOREN DURCH EINIGE 85, JHASE TRANK

24 )ORK/2 6OLD SCHWERTSCHLAGE (NETZ "BLITZT" BE) TREFFER 86.)0GER 102.)3 HASEN/3 WEIBE PILZE

25 )TAGEBUCHSEITE 11 KURZ AUP) 87 JTAGEBUCHSEITE 13 103.)0RK

26,)SPINNE/3 GOLD, STARKETRANK 55.ISPINNE 88.JORK/HUHNCHEN 105.JHASE/TAGEBUCHSEITE 3

27 JUNTOTER/1 GOLD 56.SPINNE 89 JSTEINKREIS (SIEHE UNTER PUNKT 991 KANIN-  106.JUNTOTER

28 JHASE ; 57 )SPINNE CHEN W07J0RK »

29 JSPINNE/BARREN/TRUHENSCHLUSSEL/FISCH/S| 58 JORACHENFRIEDHOF-KNOCHEN MITNEHMEN 1!t 90.)SPINNE 108.12 ORKS/STARKETRANK/3 GOLD//HiHN-
BERSTAUBBEUTEL 59.J0RK 9IRASE CHEN/SAVETRANK

30)UNTOTER _ 7 602 SPINNEN,/TAGEBUCHSEITE 2/4 GOLD 92.)4 KLARE TRANKE & 109.)GEGEN-STEINKREIS
31.)BRUCKENWACHTER (10 GOLD BRUCKENZOLL) 61 JSPINNE 93 )BRUCKENWACHTER (10 GOLD BRIICKENZOLL) 110,12 0RKS

32JSPINNE/) GOLD 62)1GOLD 94.)ORK,/TAGEBUCHSEITE 14 111.JTOTENKOPF-TOR:EINGANG ZU LEVEL DR
33YTAGEBUCHSEITE 6 63 JSCHADEL AUF DEM WEG ZERTRUMMERN 95.)SPINNE/BIER/STARKETRANK
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_LEVEL 2- VON MALTHAR ERHALT MAN
MALTHAR' S BURG: DEN AUFTRAG FOLGENDES

ZU BESORGEN:
D
Ty

1.) DRACHENKNOCHEN VOM
B ’_’ C

DRACHENFRIEDHOF (FELD 58)

2.) STUCK PILZ VOM THRON DER

PILZPRINZESSIN (FELD 84)

3.) DAS HORN DES EINHORNS
(FELD 98)

2.1) DIE PILZPRINZESSIN WIEDERUM VERLANGT
ZUERST DIE BEFREIUNG IHRER GEFANGENEN SCHWESTERN
AUS DEN HANDEN DER ORKS (FELD 108).

3.1) DAS EINHORN FINDET MAN AUF FELD 98 TODLICH
VERLETZT VOR UND TRENNT SICH VON SEINEM HORN
ERST,WENN MAN ES (DAS EINHORN) GERACHT HAT,

INDEM MAN KURZ ZURUCKLAUFT UND DEN NACHST-
BESTEN ORK TOTET,DER EINEM UBER DEN WEG LAUFT
(Z.B. FELD 94).

BRUCKE

MAILTHAR

HAT MAN ALL DIESE AUFGABEN ERFULLT,WIRD MAN VON
MALTHAR ZUM STEINKREIS GESCHICKT (FELD 89),SPRICHT
DAS ZAUBERWORT ("REDEN") UND LANDET AUF FELD 109.

ESSERSS

{
Banshee 1200 DA 49.90 Lullxpo? DA 6290 UFOAGA DV 6990 =
Beneath a Steel Sky DV 53.00 Realm DV 63.90 Universe DV 56.90
Bump'n’Burn (auch AGA) DA 56 "',',,-' ad News DV 69.90 Zeppelin DV 67.90
Bundesliga Manager Hattrick Bx 0 Olatin AElelw S gg gggg“ Zonked DA 4690* C A
phmOn pic:2 e 0 bhagel s World Soccer DV 9300 +€D32+CD32+CD32+ + + + ZUBEHOR + + +

Delphine Classic Bnlleclm 08~ o 63.90 Bubble + Squeak DA 6490 Leerdisketten DD 10er 7.30
Der Clou 4o 69.90 Castles 2: Siege + Conquest EV 58.90  Leerdisketten DD 100er 70.00
Die Box, Vol.1 P [N A 4990 Fields of Glory DV 6390 Externes Laufwerk 129.50
Doppelpass (auch ABAJ= = 54.90 Guardian EV  69.90 Internes Laufwerk A500 119.50
Dreamweb AGA ¢ 0 DV 79.90 Litil Divil EV 6490 512KB fiir A500 55.00
Fields of Glory (auch AGA DV 69.90 Rise of the Robots DA 6390 1 MB fiir AGOO intern 104.50
Fifa Soccer International DV 67.90 Sensible Soccer International DV~ 49.90 2 MB fiir A500 265.50
Fight of the Amazon Queen DV DV 4350 TIIJ_JJ Gear2 - DA 58.90 Joypad Honeyhee Prof. CD32 43.50
Hanse DeLuxe (auch AGA) D’V pv  63.90* DV 6490 Blitz Basu: 2 1.9 (neu) DV 229.00
Jungle Strike . DA 6990 Amiga CD auf Anfrage !  DirtWork DV _109.00

K240 Utopia Il i SRATSE S T A Mathematlklelchl gemacht-Amiga-CD 58 9!]
Kid Chaos D' : S Maxon Tools
Kings Quest 6 v p Gear 2 (auch AGA) DA ¢ s “t | Steuer Fuchs 94 Prof. DV 69 BB
Lemmmgs3 DA 57.00 Tower Assault DA —— ) TurboCalc V3.0 Dv 198 90
FSSER -SOFT KOLN | WL e ‘. :. . Telefon : 0221/50 50 68
Adrian-Meller-Str. 10 BeiSottneire.ob DM 350.: Bostalwart lietermwir.varsarokosarfre (1 Infand) Telefax : 0221 /50 83 10

50859 [\'h]n




DARKMERE
- LEVEL 2

i ZUERST ZU FELD 52 ]
DANN ZU FELD 99 !! ]
]
19 L E=
i 12]
:
[

S H HSH AR H A HH]
b

9

O
B
>

EINHORN MALTHAR'S B

¥ Y7 o o
LEVEL

Legende DARKMERE-LEVEL DREL: 18.JFLEISCH/KASE/SCHLEICHTRANK19.)6 39)BIER _ 583 G0LD
1.JBIER/FLEISCH/1 GOLD/SCHLUSSEL GOLD/SAVE-TRANK _ 40.)BROT/FLEISCH/STARKETRANK 59.)RATTE
2.)RATTE/KASE 20,BIER/SCHLEICHTRANK/BROT/FLEISCH/KA- ~ 41)2 ORKS/2 BIER/BROT/KASE/FLEISCH/4 ~ GOJRATTE/BIER
3)UNTOTER (IN DIESEM LEVEL LIEGT BEIALLEN  SE GOLD/3 SCHLISSEL ! 61.)FLEISCH,/2 SCHLUSSEL
UNTOTEN DERTOTE WINKELVON DEMMAN ~ 21)RATTE 42.JSPINNE/BIER/3 GOLD/SCHLUSSEL 62.)06ER
SICH IHNEN NAHERN SOLLTEAUF DER LINKEN 22 )OGER/SCHLIISSEL 43,)BIER/SCHLEICHTRANK/4 GOLD 63)BIER
SEITE) 23.)UNTOTER 44 JORK/SCHLIISSEL 64.JSPINNE
4 )ORK/BIER 2412 BIR 45.)SAVE-TRANK/2 FLEISCH 65.)ORK/6 GOLD/BIER
5 JBIER/FLEISCH/BROT 25 JORK 46)BIRR _ 66.J06ER
6.JORK 26 JRATTE 47 JSCHLISSEL 67 JBIBLIOTHEK:2 BIER/BUCH LESEN
7JORK 27.)UNTOTER 48 JORK/SCHLUSSEL _ 68.JRATTE/BIER
8.JORK/2 GOLD z 28.)BIER 49.JORK/3 BIER/SCHLUSSEL 69 )FLEISCH/KASE
9.)BIER/SCHLEICHTRANK/3 BIER/STARKE- 29.JSPINNE 50.SPINNE/FLEISCH s 70.)06ER/3 GOLD
TRANK _ 5 30,5 BIER 2 51.)2 BIER/SCHLEICHTRANK/KASE/BROT 71JSPINNE
10.)BIER/FLEISCH//STARKETRANK/KASE 31.JSCHLEICHTRANK//2 BIER/BROT/KASE 52.)SPINNE/BIER/2 BROT/SCHLEICHTRANK ~ 72)BIER
11.)SPINNE/BIER 32)BIER 53)1 GOLD 73.JORK
12)BIER 33 )UNTOTER/SAVE-TRANK SANIBIR 74.JORK/BROT
13)BIRR 34,)ORK 55.JORK/SCHLSSEL 75.)ENGANG ZUR KLUFT-UNTOTER
14.)2 ORKS/BROT/BIER 35, )FLEISCH/SAVE-TRANK SGJUNTOTRR 76.)DIE KLUFT:OGER & BROT
15.)SPINNE_ . 36.)ORK/BROT STRATTE/2 _ 77.JORK/1 60LD

16,3 SCHLISSEL//3 GOLD/STARKETRANK 37.JSPINNE SCHLISSEL/STARKETRANK/SCHLEICHTRANK/3  78.)ORK/BIER

17 )BADEZIMMER/LATRINEORK 38.)KASE GOLD 79.JORK
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ELBEENDORF

GROBVATER

GEFANGENE ||
NYMPHEN

80.)2 ORKS
81.)UNTOTER

82.DER TEMPEL-DEN ORK-SCHAMANEN BESIE-
GEN WODURCH MAN MICHELLE BEFREIT. ZUM
DANK ERHALT MAN VON IHR DEN DOLCH DER
FURCHT MIT DER AUFLAGE, WEITERE GEFANGE-
NE AUS DEM GEFANGNIS (AB FELD 95) ZU BE-
FREIEN. DIE TUR IN FELD 33 IST NUN ZU OFF-
NEN 11

83 )FLEISCH

84.)SPINNE.
85.)ORK/KASE/SCHLEICHTRANK/KLARER
TRANK

86.)3 SCHLUSSEL/1 GOLD/BIER/BROT/STAR-
KETRANK/KASE

87.JBIER

88.)2 RATTEN

89.)BIER

90.)BIER/3 FLEISCH

91.)2 FLEISCH/SCHLEICHTRANK/BIER

92.)DIE KLUFT:ORK/2 BIER/FLEISCH/BROT
93.)SAVE-TRANK

94.JBROT
95.JORK

96JRATIE

97.)ORK/SCHLISSEL 5

98.JORK/SCHLSSEL 12

99.JRATTE

100.)TUR LAUSCHEN (SOLLTE MAN AN JEDER
TUR MACHEN & WIRD DESHALB AB JETZT NICHT
MEHR EXTRA ERWAHNT 11

101J0RK
102.)SPINNE/SCHLIISSEL 10
103.)ORK/SCHLUSSEL 9
104.JORK/SCHLUSSEL 1

105)RATIE
106.)SPINNE/SCHLISSEL 2

107.)UNTOTER (SOFORT NACH LINKS GEHEN-
WIE GEHABTIN) _

108.)ORK/SCHLISSEL 3
109.)GEFANGENER/KASE
110.)SPINNE/SCHLUSEL 4
111.)GEFANGENER/FLEISCH

112)RATIE

113.)GEFANGENER/KLARER TRANK
114.JORK/SCHLUSSEL 8
115.)SPINNE/SCHLUSSEL 6
116.)GEFANGENER/BIER

117.)LAUSCHEN

118.)SPINNE

119.)GEFANGENER/BROT
120.)GEFANGENER/BROT

121 )GEFANGENER/BROT
122.)0RK/SCHLUSSEL 7
123.)GEFANGENER/BIER

NACH BEFREIUNG DES LETZTEN GEFANGENEN
ERHALT MAN DIE INFO, DAB NOCH JEMAND BE-
SONDERES SICH IN EINZELZELLE 11 BEFINDET
DER MITTEILEN KANN, WIE DER AUFZUG
BETATIGT WIRD.MAN ERHALT NUN GLEICH IN
DAS INVENTAR DEN SCHLUSSEL 70 ZELLE 11
UND BEGIBT SICH DORTHIN (FELD 124).

124 )ZELLE VON ONKEL BOB:MAN BEFREIT ON-
KEL BOB & ERHALT DAFUR DIE RICHTIGE
SCHALTERKOMBINATION FIIR DEN AUFZUG
PLUS FINIGER INFOS.

125.)BIER

126.)0GER

127.)SPINNE N
128 )AUFZUG:ORK/SAVE-TRANK/3 SCHLIS-
SEL//HAT MAN NUN DEN AUFZUG ERST
BETATIGT, GIBT ES KEINEN RUCKWEG MEHR 11
129.)RATTE

130.)KRYFTA:SPINNE/SAVE-TRANK

131 JDRACHENTUR:DEN DOLCH DER FURCHT IN
DAS SCHLOB STECKEN

132.)AB HIER MUS MAN ALLE DRACHEN AUS
DEN DRACHENEIERN PLUS DIE DRACHEN ALLER
ANGRENZENDEN FELDER TOTEN (SEHR SCHWIE-
RIG !11-OFT ABSAVEN!!) UM DANN SCHLIEBLICH
DEM OBERDRACHEN GEGENUBERZUTRETEN
(LAUT MALTHAR MIT MINDESTENS 7 SCHWERT-
STREICHEN ZU TOTEN) UND DORT NOCH VOM
OBERDRACHEN EINE INTERESSANTE UBERRA-
SCHUNG ZU ERFAHREN (MEHR DARF NICHT
VERRATEN WERDEN. ..).

133.)2 RATTEN
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DIE HEISSERSEHNTEN

Wie Guido (AJ 12/94) scharf-
sinnigerweise sofort erkannt
hat, ents:eht im 9. Level des

von Abandoned
Places 7 nach Betitigung des

Schritt im Gang eine Menge
Treff le abgezogen -
achtet also darauf, daB sich Eu-
re Mannen bester Gesundheit

erfreuen!

So, dank Cengiz Koc hat’s
nun auch fiir Benskee-Bruch-
pilot Timo ein Ende mit der
albernen  Looping-Dreherei:
Das Ziel dieser Mission lautet
nicht umsonst ,Zerstérung
des Hauptquartiers”. Der rie-
sige Komplex, iiber dem Ti-
mo seine ungewollten Kurven
dreht, ist niimlich besagtes
HQ und somit auch der ,,End-
gegner” (leicht zu erkennen
am Energiebalken, der plotz-

lich am unteren Bildschirm-
rand erscheint). Aufgabe des
Spielers ist es nun, alle Ge-
schiitztiirme zu erledigen. Lei-
der ist dieser Auftrag nicht in
einem einzigen Uberflug zu
schaffen, da einige der Ziele

erst etwas spiter aus ihren gut

gepanzerten  Schutzbunkern
ausgefahren werden. Aus die-
sem Grund dreht die Maschi-
ne selbstindig vor dem Elek-
trizititswerk um und ermog-

Schalters an der Wand ein licht es somit
e e e = F . e G reutionen
n;&sa‘tf mﬁﬂﬂg l:ol:r-ld man somit ®D . d Kanonentiirme
recht schnell die Orientierung x O B llusionswand aufs Kom zu
vertiesen - kann hat Jiirgen . B Schalter nehmei:u EGr:t
5 i ke Shiv s g X Startpunkt schitze zerstoe
fertigt. Guido sollte sich nun al- + Treppe sind, ,.erlaubt”
so anhand dieser Karte so | Tire es das Flug-
schnell wie moglich zur Ge- zeug, die
heimwand im Siidwesten vor- Hauptversor-
arbeiten, diese durchschreiten gung anzugrei-
und weiter nach Siiden bis zu fen. Sobald
den beiden vordringen auch diese in
— dem Aufstieg in den Level 10 Flammen auf-
steht dann nichts mehr im We- gegangen  ist,
ge' Und iibngens Soweit sich schwirrt  man
Jiirgen noch erinnern kann, ab in den vier-
werden der Gruppe nach jedem ten Level.
@ oo 115 LFIF‘_




HERTS

DIE TRICKREICHEN

Die schon leicht angestaubte Mieze-
katze Brioan the Lien schnumt seit
neuestem wieder in den Regalen der
Game-Shops. Schuld daran ist Dis-
neys aktueller Zeichentrickstreifen,
der ganz Deutschland in ein wahres
Lowen-Fieber gestiirzt hat. Voll im
Trend knnen wir Euch nun, dank
Thorsten Quast, den passenden
Cheat zu Psygnosis’ Mihnentriiger
servieren: Benutzt als PaBwort
,Mrs*Turnip” und achtet dabei be-
sonders auf GroB- und Kleinschrei-
bung. Der Bildschirmhintergrund
sollte, wenn Ihr alles richtig ge-
macht habt, nach Betiitigung der
RETURN-Taste kurz aufflackem
und somit auf die Neubelegung fol-
gender Tasten hinweisen:

Taste H: 9 Hitpoints

Taste L: 9 Leben

Taste J: 9 Power-Ups und 9 Credits
Taste K: 999 Diamanten

Taste O: Alle Levels sind anwiihlbar
Wichtig: Um die einzelnen Funktio-
nen zu aktivieren, muB immer vor-
her die CAPS LOCK-Taste ge-
driickt werden! Die Anzahl der Dia-
manten, Hitpoints bzw. Leben &n-
dert sich im {ibrigen erst, nachdem
der entsprechende Zihler durch eine
Aktion des Spielers (z.B. Verlust ei-
nes Hitpoints) veréindert wird.

Urwaldkimpfer, aufgepaBt, mit Se-
bastian Roos” Levelcodes zu Jungle
Strike geraten die feindlichen Helis

ordentlich ins Rotieren:
level 2: RIXVWT74JKR
Llevel 3: 9XVWT7NSGF)
level 4: XVWT7NL6CDY
Level 5: VWNL4S6HDBT
level 6:  WTL4S6MPYRN
Llevel 7: T7456MHPGFF
Level 8: 7NS6MHPGCDY
Level 9: NL6MHPGCZY3
Level 10: LAMHPGCZIKR

Klemmt Euch schleunigst hinters
Steuer Eures Top Gear 2 (AGA)-Bo-
liden und tretet das Gaspedal bis
aufs Bodenblech durch, denn dank
Sebastian Roos steht Euch nun die
ganze Welt der Asphaltpisten offen:
BRITAIN:

Y+SY 2D+72BS] M9JC+ 9651LL
CANADA:

Twaq+ B#M1 6L7M PN6GC 96511
EGYPT:

4]8Q TLD7 9F32 43BVQ FB%]11

FRANCE:

VNJP [5YH LCYW LT#QL GCB22
GERMANY:

HG6N Q5%6 +S[5 T3B1T PLIBS
GREECE:

PSYF H36] VNVL %H2F% 198PP
INDIA:

21R% C[6Q T7+] #J373 HDC33
IRELAND:

HV%2 4V31 1C5B +P717 NJH77
ITALY:

CC7P R6[Y W37+ IM595 LGF55
JAPAN:

PC8Q TCBC R435 3%RYR +[#RR
SCANDINAVIA:

J7VCF57V 97 Q7VB% 632GG
SOUTH AMERICA:

[TC4 625N 96PF 7TF#RQ D%+YY
SPAIN:

N#WD GD3R J[%5 TVWDC 854))
SWITZERLAND:

7R6N Q[9+ 6J]W LMN][ 2WVBB
UNITED STATES:

JFVCF[6Q NR1T HIL#9 YTR++

Knusprig, heiBl und frisch soll die
Pizza auf den Tisch! Damit lhr in
Marvin’s Marvellous Adventure
diesem Wahlspruch gerecht wer-
den konnt, liefert Euch Holger
Dotzauer simtliche Levelcodes
frei Haus:
HEART OF GLASS
BIG BANG SYSEX
TWIN PEAKS
FALLING
APHEX TWIN
ELASTICA
MAX GOLDT

Barbapapa mit Beinen und gelben
Punkten? Ja, ja, so was gibt’s! Die
Rede ist von Mr. Blehby, Trash-Se-
rienheld des englischen Fernseh-
senders BBC und seit neuestem
auch Softwaremiill auf heimischen
Computern. Wer auf bonbonfarbe-
nen Digitalschotter steht, wird sich
sicher auch iiber Sebastian Roos’

Levelcodes freuen:

BABE CCAH DAKD
EMEA FLAF GGAK
HAHJ BAIM CKAP
DASL EUMA GOAS
HAPR AACB BBBF
CCBI ENEB FMBF
GGBL HBHK AIKB
DBTL EVMB GOBT
HBPS AADC BCBG
CDMD EOEC HCHL

AICL CKCR DCUL
EWMC FVCN GOCU
HCPT BDBH DDND
FODF GGDN HDHM
AIMD BDJP DDVL

Flieg nicht zu hoch, mein kleiner
Freund... sonst ergeht es Dir wie
so vielen anderen Banshee-Piloten:
Bevor Du auch nur ,heidewitzka”
sagen kannst, wirst Du von der
feindlichen Flugabwehr in unzihli-
ge handliche Teile zerfetzt. Indem
Du im Titelscreen oder im An-
fangsdemo FLEV17 eingibst,
hiipfst Du Gevatter Tod zwar auch
nicht von der Schaufel, verfiigst je-
doch, laut Jochen Berthold, immer-
hin iiber einen niemals endenden
Vorrat an todbringenden Flugma-
schinen. Und wird’s Dir mal in ei-
nem Level zu heil, katapultieren
Dich die F-Tasten in die niichste
Welt! Steht Dir hingegen der Sinn
eher nach einem ordentlichen Ge-
metzel, solltest Du wiihrend des In-
tros I AM EXQUISITELY EVIL
(Y=Z beachten!), gefolgt von ei-
nem Druck auf die RETURN-Ta-
ste, eintippen — ob Eisbidr oder
Menschlein, jetzt 1iBt sich alles ab-
schlachten!

Seit das erste menschliche Auge
den Abspann von Ambermoen er-
blicken durfte, ranken sich immer
mehr Fabeln und Mythen um die
Existenz des dort erwithnten Ge-
heimraumes. Er soll ja, will man
den umlaufenden Geriichten Glau-
ben schenken, alle Programmierer
in Form von miichtigen Charakte-
ren bergen, mit simtlichen fiir die
Losung des Spiels notwendigen
Gegenstiinden aufwarten k&nnen
und sogar noch ein paar Extratru-
hen enthalten. ..

Ob Thr’s nun glaubt oder nicht, al-
les ist wahr — und dank Michael
Myszewsky konnen wir Euch jetzt
den Weg dorthin weisen: Loscht in
GroBvaters Haus mittels Wasserei-
mer das Feuer im linken Kamin,
und betretet das dahinter versteckte
Gewdlbe. In einer der herumste-
henden Truhen findet Thr Netsraaks
Zauberstab, der riickwiirts gelesen
eigentlich schon alles verriit. Also
traben wir mit diesem Hexenpriigel
in der Hand gemiitlich nach Span-
nenberg, schlendern hinter dem Pa-
last die nordlichste Gasse bis zu ei-
nem Schild mit der Aufschrift
»Karsten war hier!!!” entlang und
benutzen dort ,,Kaarstens” Zauber-
stab. Nach einigen dunklen Mo-
menten stehen wir daraufhin mitten
in Thalions Biiro...

grofere  Spriinge
- chen. Hackt man STEVE
'AUSTIN ein, gerit man
durch einen Druck auf S

-scheinenden
‘Menii werden dann die
‘neu hinzugekommenen

KLASSIKE

Nuqu Warriors:

Wﬁhrend der Eingabe
‘der Cheats muB stets die
CAPS LOCK-Taste ak-
tiv sein. Gebt nun MAY

' THE FORCE BE WITH

YOU ein, und Thr erlangt
unendlich Energie. Mit
CHEDDAS gibt’s un-
‘endlich Credits, WARP
'FACTOR ONE, MR
SULU 148t Euch hinge-
gen durch einen Druck

‘auf die Tasten 1 bis 6 in

den jeweiligen Level ge-
langen. Nach Eingabe
von THE TERMINA-
‘TOR explodiert der Nin-

‘ja, wenn er das Zeitliche
' segnet; bei MONTY PY-

‘THON kommen alle
Gegner riickwirts; mit
SKIPPY fliegen die
Feinde durch die Luft;
und A SMALL STEP
'FOR A MAN IdBt Euch
ma-

in eine Art Zeitlupenmo-
dus.

Super Cars:

Um in den 2. Level zu

gelangen, gibt man zu
‘Beginn als Namen ein-
fach ODIE ein, fiir Level
3 BIGC, und um iiber
500.000 Dollar Startka-
pital zu verfiigen: RICH.

‘Rings of Medusa:

' Wihrend man sich im
Feld befindet, muf$ DES-

OXYRIBONUKLEIN-
SAEURE (immer auf
Y=Z achten) eingegeben
‘werden. Im daraufhin er-
Cheat-

Tastaturkommandos aus-
fiihrlich erklart.
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DIE SOLIDEN

Besitzt Eure SIM CITY 2000-Stadt
die Kriminalititsrate von Harlem,
die Umweltverschmutzung von
Sheffield und Stevern wie Notting-
ham zur Zeit von Robin Hood?
Dann wird’s hochste Zeit fiir eine
Lektion in Sachen Stadtplanung und
-verwaltung! Mathias M. Otto, er-
folgreicher Stidtebaver und Biirger-
meister, hilft mit seinen nun folgen-
den Tips nicht nur frischgebackenen
Digi-Biirgermeistern, mit den vielen
z.T. schwierigen Funktionen zu-
rechtzukommen, sondern auch er-
fahrenen ,,Kollegen”, indem er ih-
nen zeigt, wie sie ihre Stiidte perfek-
tionieren konnen:
Das erste kleine (Kuh-) Dorf:
Klickt, nachdem Ihr Sim City 2000
gestartet habt, auf die Schaltfliche
»Neue Stadt Beginnen”. Eure
Freundin kreiert daraufhin eine
Landschaft, 18t Euch den Namen
Eurer Stadt eingeben und das Start-
jahr auswihlen. Wihlt nun unter
ionen” ,,Auto-Budget” und un-
ter ,,Katastrophen” , keine Katastro-
phen'’ an. Sucht Euch eine groflere
freie Fliche und zoomt so nah wie
moglich heran. Als erstes brauchen
Eure Einwohner Strom — ohne die-
sen wird's nicht mal den griBten
Pionier in die Stadt ziechen! Also auf
den Strom-Blitz in der Bauleiste
klicken und im Untermenii ein
~Kraftwerk” und somit eine von
mehreren Energiequellen (je nach
Zeit drei bis neun verschiedene)
auswiihlen. Entscheidet Euch am
besten fiir das Kohlekraftwerk.
Klickt nun auf die Strae und baut
einen groBen Block. In den Block
setzt Thr reichlich Industrie. Achtet
jedoch stets darauf, daB die Zonen
nicht weiter als drei Felder von der
niichsten StraBe entfernt sind — ein
Grundstiick ohne StraBenanschluff
wird néimlich niemand kaufen! An
den ermrichteten Block setzt Thr
gleich noch einen groBen und einen
etwas kleineren. Im grofien baut Ihr
‘Wohnungen, im kleinen kommerzi-
elle Gebéude (Geschiifte). Legt nun
noch vom Kraftwerk aus Stromlei-
tungen durch jede Zone und wartet
auf die ersten Einwohner. Sind Eure
Blocks voll besetzt, konnt Thr weite-
re anschlieBen. Auf diese Weise
kann. schnell und sicher eine Ein-
wohnerzahl von knapp 5.000 er-
reicht werden. Wer jedoch eine
groBere Stadt bauen miochte, muB
anders vorgehen:
Die Grofistadt: Um eine GroBstadt
aufzubauen, empfiehlt es sich, das
entsprechende Gelinde erst zu bear-
beiten. In der ,Gelidnde Editieren”-
Box solltet Thr die Kiiste wihlen
und das Wasser sowie die Berge auf
null Prozent stellen. Zieht nun einen
ge mit Wasser (der Berg sollte hoch,
mit einem Durchschnitt in A-Form,
werden). AuBerdem solltet Thr zu-

sitzliche rillenformige Wassergri-
ben in die Landschaft setzen (eine
Reihe Wasser, 2zwei Reihen
Land...). Jetzt als Schwierigkeits-
grad ,leicht” und als Startjahr
2050 wihlen — wenn Thr wollt,
konnt Thr die Naturkatastrophen de-
aktivieren. Baut nun etwa 15 Was-
serkraftwerke auf den Berg (an den
Seiten mit Stromleitungen verbin-
den) und zehn Pumpen sowie einen
Wasserturm ans Wasser. Legt die
StraBen am besten um einen 6x6er-
Block. In diesem laBt Ihr ein Feld
einer Ecke frei (wird spiter ge-
braucht). Errichtet zuerst zwei Indu-
strieblcke (dicht), dahinter einen
Wohnungsblock (auch dicht). In ei-
nem Industrieblock sollte eine Poli-
zeiwache Platz finden, irgendwo in
der Nihe der Stadt eine Feuerwa-
che, ein Krankenhaus, eine Schule
und eine Universitit. Verbindet
anschlieBend die Blocke mit Strom
(je zwei Stromleitungsreihen) und
Wasser (direkt unter den Stromlei-
tungen).

Konstruiert einen weiteren Wohn-
und einen Geschiiftsblock (dicht)
und fiigt je nach Etat und Verlangen
(RCI-Messer) noch weitere Blocks
hinzu. Stellt, sobald das Budget-
Fenster auftaucht, die Steuern auf 5-
9%, wihlt unter den Programmen
die ,,Parkzettel”, unter , Gesundheit
und Sicherheit” alles, unter ,Bil-
dung”, .,Stadtverschénermg", WNu-
klearfreie Zone”, ,/Obdachlosenhil-
fe” und ,,Abgaskontrollen™ an. Der
Etat der Polizei wird um 50%
gekiirzt, der FeuerwehrzuschuB fillt
auf 20%, die Krankenhausforde-
rung wird um 95% gekiirzt, und der
Schuletat geht fiir Schulen auf 20%
und fiir die Unis anf 5% zuriick. Die
StraBenkosten diirfen auf gar keinen
Fall beschnitten werden! So im Be-
richt des Polizei-Commissioners
nicht von einer sehr niedrigen Kri-
minalitéitsrate die Rede ist, miifit Ihr
entweder den Etat erhthen oder
neue Polizeiwachen (natiirlich dort,
wo die meisten Uberfiille passieren)
bauen. Gleiches gilt fiir alle anderen
Bereiche: Sobald ein Berichterstat-
ter von schlechteren Bedingungen
als ,,optimal” redet, gilt es, den ent-
sprechenden Etat hinaufzusetzen
oder geeignete bautechnische
MaBnahmen zu ergreifen. Fordern
Eure Biirger einen Flughafen, dann
stellt ihnen einen mindestens 2x5
groBen Airport hin und erweitert ihn
gef. spiter (zum Expandieren unbe-
dingt den notigen Platz lassen!).
Wenn die Industrie einen Hafen
braucht, errichtet einen an der Kiiste
(GriiBe: 4x soviel Thr wollt bzw.
konnt). Auch hier mu8 an geniigend
Platz fiir spitere Erweiterungen ge-
dacht werden. Flughiifen sollten
selbstverstindlich weit weg von der
Stadt, Hifen in der Nihe von Indu-
strie liegen. Verlangt die Bevolke-

rung nach einer Freizeiteinrichtung,
solltet IThr einen Jachthafen, einen
Zoo oder ein Stadion konstruieren.
‘Wie man am Preis sehen kann, wir-
ken diese Einrichtungen auch unter-
schiedlich stark!

Bricht die Strom- bzw. Wasserver-
sorgung zusammen, miifit [Thr
schleunigst weitere Wasserkraft-
werke bzw. Pumpen und Wasser-
tiirme (auch Klidrwerke) hinzufii-
gen. Emichtet Thr andere Kraftwer-
ke, sind diese nach 50 Jahren zu alt,
um weiter arbeiten zu kénnen. Wer-
den sie jedoch jeweils zu ihrem
49ten Geburtstag umbenannt, altern
sie im niichsten Jahr nicht! Aller-
dings kann diese ,,Verjiingungs-Me-
thode™ auf Dauer sehr nervig wer-
den — sie hilft aber, iiber finanzielle
Engpisse zu kommen. Anstelle
neuer Pumpen und Wassertiirme
konnt Thr auch Entsalzungsanlagen
bauen (natiirlich am Salzwasser).
Diese haben eigene Pumpen und
destillieren das Meerwasser. Ist ge-
nug Geld da, lohnt es sich, in die
freien Felder jedes Blockes eine U-
Bahn-Station zu setzen und diese
mit U-Bahn-Schienen zu vernetzen
— dadurch werden die StraBen stark
entlastet. Spiter konnt IThr auch noch
Autobahnen und Busstationen bau-
en. Um den Bildungsquotienten der
Sims zu erhdhen, ist es ratsam, viele
Bibliotheken und Museen in der
Stadt zu haben. Die Geschenke, die
Ihr ab und zu erhaltet, solltet Thr in
die Stadt einbringen — der Wert des
Landes wird sich somit drastisch er-
hohen. Bei einer Einwohnerzahl
von 60.000 wird Euch die Regie-
rung fragen, ob Thr eine Militiirbasis
haben wollt; beantwortet diese Fra-
ge mit , Ja”. Der Staat wird Euch so-
dann wahrscheinlich einen Marine-
hafen oder einen Luftwaffenstiitz-
punkt spendieren — bei sehr hiigeli-
ger Landschaft evtl. sogar eine Ka-
serne oder eine Fernlenkraketen-
Abschuirampe. Mit etwas Pech fin-
det sich kein geeigneter Platz, und
es wird nix aus der schénen Basis. ..
Die Mega-Metropole: Sobald ca.
120.000 Leute in Eurer City leben,
seid Ihr in der Lage, Arcologies zu
bauen. Diese Arcos sind groBe Ge-
béude, in denen bis zu 65.000 Ein-
wohner, eine Polizeistation, eine
Feuerwehr und drei Zonen Platz fin-
den. Trotzdem sollte ein Arco fol-
gendes in seiner Nihe haben: eine
Bushaltestelle, Polizei, einen Bahn-
hof oder eine Metrostation, einen
Park und wenn méglich auch noch
einen Autobahnzubringer. Konstru-
iert am besten Forest oder Launch
Arcos, da diese wenig Schadstoffe
ausstoBen. Ein Darco produziert da
schon etwas mehr Qualm, aber der

grobte Umweltverpester ist das Ply-
mouth Arcology — dafiir ist es aber
auch billiger. ..

Asthetische MaBstiibe: Eine Stadt,
die nach obiger ,Bauanleitung”
konstruiert wurde, ist natiirlich nicht
unbedingt schon. Sie lduft zwar fi-
nanziell und einwohnermiBig sehr
gut, ist aber trotzdem nicht unbe-
dingt so, wie man es in der Realitiit
vorfindet: ein unnatiirlicher Wasser-
berg und eine Blockbauweise, wie
sie nicht einmal in den verplantesten

amerikanischen GroBstidten vor-
kommt! Wer’s lebensechter haben
will, sollte mal versuchen, die Stadt
oder das Dorf, in dem er lebt, nach-
zubauen oder z.B. die Stromversor-
gung durch natiirlichere Kraftwerks-
typen sicherzustellen. Auch konnte
man sein eigenes Haus etwas ab-
seits gelegen bauen. Eigentlich diirf-
ten auch ein kleiner Teich und ein
privater Jachthafen nicht fehlen.
Den Garten konnte man durch
Parks erweitern. Das Rathaus wiirde
sich auch mit einer Extrazufahrt in
einem Gebiet mit Parks gut machen.
Die Statue konnte auf einer Insel
vor der Kiiste a la Freiheitsstatue
oder von Wasser und Parks umringt
in der Innenstadt stehen. Ihr seht al-
so0, Eurer Phantasie sind keine Gren-
zen gesetzt — nur denkt bitte daran:
Was schon oder realistisch ist, muB3
Eure Stadt nicht unbedingt lebens-
fahiger machen!

Katastrophen:  Fortgeschrittene
Stadteigner sollten unbedingt mit
eingeschalteter Katastrophen-Opti-
on spielen — macht einfach mehr
SpaB! Die folgenden Tips zum Ka-
tastrophenschutz sollen Euch dabei
vor dem Schlimmsten bewahren:
Feuer: Ein Feuer vermeidet Thr am
besten durch viele Feuerwehrstatio-
nen. Brinde sind auch oft Neben-
produkte von vielen anderen Kata-
strophen. Ist ein kleines Feuer aus-
gebrochen, solltet Ihr es mit Feuer-
wehr und ggf. Militir einddimmen.
Die Polizei kann den Verkehr auf
den nahen Stralen regeln. Bei ei-
nem groflen oder mehreren Brand-
herden empfiehlt es sich, alle Ge-
biude um das Feuer abzureifien
(auch StraBen und Wald) und den
Flammen somit die Nahrung zu ent-
ziehen.

Sturmflut: Um eine Sturmflut ein-
zuddmmen, miiBt Ihr alle verfiigha-
ren Einheiten zu den betroffenen
Gebieten schicken. Einer Sturmflut
148t sich durch den Bau von Dei-
chen vorbeugen.

Demonstranten (ziihlen anscheinend
auch schon zu den Katastrophen):
Sie werden gnadenlos von Militir
und Polizei umzingelt. Frei herum-
randalierende Demo-Freaks verur-
sachen Brinde. Wer Demos ver-
meiden will, hilt Arbeitslosigkeit,
Steuern und Verschmutzung gering.
Flugzeugabsturz: LBt sich verhin-
demn, indem Ihr grundsiitzlich keine
hohen Gebiude in der Nihe des
Airports_errichtet. Stiirzt trotzdem
mal ein Jet vom Himmel, gibt’s ein
feines Feuerchen!

Tornados und Orkane: Ein Tor-
nado zerstort lediglich ein paar Ge-
biude, ein Orkan hingegen verur-
sacht Sturmfluten und kann einen
groBen Teil der Stadt verwiisten.
Erdbeben: Es zerstort die Infra-
struktur und einige Gebidude. Die
Folge von schweren Erdbeben sind
meist Demonstranten und Feuer.
Kernschmelze: Ab und zu explo-
diert ein Kemnkraftwerk und blist
die halbe Stadt in die Luft. So etwas
kommt vor und kann eigentlich nur
durch den Verzicht auf nukleare
Energiequellen vermieden werden.
Fusionskraftwerke explodieren {ibri-
gens auch, jagen dabei komischer-
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weise aber nur sich selbst in die
Luft.

Oops: Bei einem ,,microwave po-
wer receiver’ kann es auch mal ei-
nen kleinen Zwischenfall geben:
Die Energie aus dem All verfehlt
den Auffangschirm und entfacht da-
neben ein schnuckeliges Feuer. Um
die Folgen eines Oops zu verhin-
dern, reicht es, das Kraftwerk etwas
auBerhalb der Stadt zu errichten.
Das Monster: Ein Monster verur-
sacht Feuer und ist am leichtesten
durch Militir zu vertreiben.
Andere: Es gibt noch viele weitere
Katastrophen in Sim City 2000,
doch alles wollen wir ja dann doch
nicht verraten!

Die Scenarios: Dies sind Stidte, bei
denen es ein Problem zu lGsen
und/oder eine Katastrophe zu
bekimpfen gilt. Jedes Scenario ent-
hiilt eine Stadt, eine zu erreichende
Einwohnerzahl und ein zu meistern-
des Problemchen.

Charleston: Hier wartet Thr die
Sturmflut ab und baut die Stadt wie-
der auf. Auf den Inseln rechts solltet
Ihr neue Wohngebiete (und Ge-
schiifte) erschlieBen.

Dullsville: Nachdem Ihr auf Pause
gestellt habt, errichtet Ihr als erstes
ein zweites Kohlekraftwerk und er-
schlieft, bis Eure Finanzen er-
schopft sind, groBziigig Wohn- so-
wie Industriegebiete (auch ein paar
Gewerbegebiete diirfen dabeisein).
AnschlieBend schlieBt Ihr alles ans
Stromnetz an und laBt die Simulati-
on weiterlaufen,

Flint: Nehmt hier einige Kredite
auf, setzt die Steuern auf 0% und
wiihlt unter den Programmen alles
auBer ,,Nuklearfreie Zone” und den
finanziellen Programmen an. Baut
nun viel Industrie (dicht).
Hollywood: Geht mit Polizei gegen
das Monster und mit Feuerwehr ge-
gen das Feuer vor. Sobald das Un-
tier vertrieben ist, werden die Steu-
em auf 0% gestellt, Kredite aufge-
nommen und die iiblichen Program-
me angewihlt. Dann heiBt es schaf-
fe, schaffe, Hiusle baue. ..

QOakland: Stellt auf Pause und reiBt
alles um den Feuersturm herum ab.
Bekimpft anschlieBend die Feuers-
brunst, setzt die Steuern auf 0% und
baut viele Gebiete. Ist Ever Budget
von $20.000 erschopft, solltet Ihr ei-
nen Kredit aufnehmen.

Sechs verschiedene Blechkamera-
den wollen in der Megakeilerei
RISE OF THE ROBOTS Eurem
schlagkriftigen Cyborg ans Blech!
Da heiBt es kiihle CPU bewahren,
hart zuschlagen und Mark Liittigs
Taktiken beherzigen:

Allgemeine taktische Hinweise
fiir Androiden der Cyborg-Klas-
se: Es empfiehlt sich, so oft wie
moglich den Kick aus der Luft oder
den Turbo-Kopfsto anzuwenden.
Mit dem Sprung-Kick trifft man den
Gegner in der Regel am Kopf. Da
dieser Teil des Angreifers meist
schlecht gepanzert ist, fiigt man ihm
durch einen kriftig ausgefiihrten
Kick gegen die Stahlbime stets
groBtmoglichen Schaden zu. Der
TurbostoB mit dem Kopf ist als Spe-
cial Move ohnehin in jeder Situation
effektiv und punktetréchtig.
Spezielle Kampftaktiken
Laderoboter: Da dieser Droide ei-
nen niedrigen IQ besitzt, diirfen be-
denkenlos alle Schlige auBer dem
niedrigen Kick (Beinfeger) ange-
wendet werden. Versucht den plum-
pen Schrotthaufen so oft wie mog-
lich mit dem Turbo-KopfstoB zu er-
wischen, da Ihr auf diese Weise die
meisten Punkte einheimsen kénnt.
Konstruktionsroboter: Da der
Gegner sehr groB ist und mit seinen
michtigen Greifarmen iiber eine
enorme Reichweite verfiigt, ist es
ratsam, den Sprung-Kick anzuwen-
den. Als Alternative dazu hat sich
der normale FuBtritt mit moglichst
hoher Power bewihrt — man trifft
damit Onkel Baurobbi genau an sei-
ne empfindliche Denkmurmel! Wer
diese beiden Schlagtechniken ab-
wechselnd anwendet, sollte keine
groBen Probleme mit dem riesigen
Kerl haben.

Eliminierungsdroide: Aufgrund
der groBen Reichweite dieses Ro-
boters empfiehlt es sich, ganz links
Zu stehen, mit voller Power einen
normalen Kick auszufiihren und
blitzschnell den Gegenangriff ab-
zuwehren. Da der Gegner nicht be-
sonders stabil ist, diirftet Thr ihn
recht bald niedergestreckt haben.
Militirroboter: Als besonders ef-
fektiv haben sich der Sprung-Kick,
der normale Kick sowie der Bein-
feger gezeigt. Auch der Turbo-
KopfstoB richtet betrichtlichen
Schaden an. Da der fiirs Militir
entwickelte Droide gut gepanzert
ist, sollte der Hauptteil der Angriffe
aus der Luft erfolgen.

Wiichter: Wendet am besten die
gleiche Taktik wie beim Militirro-
boter an. Allerdings ist hier Gfter
der niedrige Kick (Beinfeger) zu
versuchen.

Supervisor: Ein Fliissigmetall-Cy-
borg, der sich a la Terminator 2 be-
liebig verformen kann! Wie nicht
anders zu erwarten, ist er der hiirte-
ste Brocken im Spiel. Dieser Su-
perfighter mutiert z.B. oft zu einem
gefdhrlichen Fluggerit, dessen An-
griffe nur mit einem Kick aus der
Luft abzuwehren sind! Auf ihn zu-
zugehen und ihn mit ,,;normalen”
Schliigen und Tritten bekimpfen
zu wollen, ist absoluter Selbst-
mord, da er im Nahkampf mit
blitzschnellen, #uBerst energierau-
benden Schligen zu antworten ver-
steht. Der scheinbar unschlagbare
Uberrobbi  weist jedoch eine
Schwachstelle auf: Stellt Euch an
den linken Bildschirmrand, laBt
den Burschen auf Euch zukommen
und wartet, bis er sich verwandeln
will. Ladet wihrend seines
Schmelzvorganges Eure Power auf
und setzt ihm, sobald er sich wie-
der neu formt, einen normalen
(Maximalkraft)-Kick entgegen —
nur so habt Ihr eine Chance, den
fiesen Knaben ernsthaft zu beschi-
digen! Ansonsten wiinschen wir
Euch Hydraulikarm- und Bein-
bruch...

Ein schlaver Trainer sagte mal:
..Der Ball ist rund, und unser niich-
ster Gegner ist der schwerste!”.
Nicht ganz so philosophisch, dafiir
jedoch um so praxisbezogener, fal-
len da Carsten Bebliks FuBballer-
Weisheiten zu ANSTOB -
WORLD CUP EDITION aus:

Der Weg durch die Qualifikation ist
selbst fiir die ,.grolen” Mannschaf-
ten mit vielen Stolpersteinen gepfla-
stert. Deshalb gilt es, einige wichti-
ge Punkte zu beachten: Zuerst soll-
tet Ihr im Aufstellungsmenii einen
Blick auf die Fihigkeiten der stirk-
sten Spieler werfen. Stellt dabei in
Gedanken schon einen geeigneten
Trainingsplan auf. Verfiigt Ihr bei- -
spielsweise iiber einen Haufen si-
cherer Elfmeterschiitzen oder mas-
senweise Kopfballungeheuer in Eu-
rer Auswahl, so kénnt Thr diese
Trainingseinheiten fiir den bevorste-
henden Lehrgang schon mal strei-
chen. Plant anhand der Euch betref-
fenden Spielansetzungen (diese fin-
det Thr in Eurem Terminkalender)
das ganze Jahr im voraus. Vor dem
ersten Qualifikationsspiel solltet Thr
unbedingt einen Lehrgang veran-
stalten, um Euer Aufgebot in Form
zu bringen. Weitere Lehrgiinge
dann im Rhythmus von zwei bis
drei Spielen (insgesamt stehen Euch
ja bekanntlich fiinf Lehrgiinge zur
Verfiigung) ansetzen. Freund-
schaftsspiele sind aus konditionellen
Erwiigungen nur in spielfreien Mo-
naten sinnvoll. Sehr wichtig sind
iiberdies die Spielbeobachtungen
Eurer Qualigegner. Je hiufiger die
gegnerischen Mannschaften aus-
spioniert werden, desto besser kann
sich Eure Elf auf diese Teams ein-
stellen. AuBerdem erhaltet IThr als
Trainer entscheidende Infos, die
beim spiiteren Aufeinandertreffen
Eure taktischen Anweisungen be-
stimmen sollten. Auch 1Bt sich auf
diese Art das Lehrgangsprogramm
nach dem Spielsystem des Gegners
ausrichten. Besitzt dieser z.B. eine
gut funktionierende Abseitsfalle, so
wire zu empfehlen, Anti-Abseits-
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falle und/oder Alleingéinge trainieren
zu lassen. Denkt also immer an das
alte Soéldnermotto: ..Sichten und
Vemnichten”. Solltet Ihr bereits die
Fahrkarte zur WM in der Tasche
oder Eure Qualikontrahenten einge-
hend studiert haben, so sucht in den
Tabellen nach potentiellen WM-
Teilnehmem und schickt Eure
Spiher dorthin. Wer weiB, vielleicht
trifft man sich ja mal im Endspiel. ..
Tips zum Spielgeschehen und
der Taktik: Welches ist das beste
Spielsystem? Zur Beantwortung die-
ser Frage sollte man sich das vor-
handene Spielermaterial vor Augen
halten. Es gibt nur drei Systeme, die
einen Libero einplanen (5-3-2; 1-2-
5-2 und das Cattenaccio-System).
Solltet Thr keines dieser Systeme
spielen, sind drei bis vier ,ausgebil-
dete” Liberos Eures Kaders schlicht-
weg verschenkt. Zu denken geben
sollte Euch auch das knapp bemes-
sene Verteidigungskontingent —
nicht auszudenken, wenn vor dem
entscheidenden Spiel plotzlich eini-
ge Abwehrspieler ausfallen wiirden
und man somit gezwungen wiire,
sein eingespieltes System iiber den
Haufen zu werfen! Die Mittelfeld-
spieler stellen eindeutig das Gros des
Aufgebots, wihrend die Stiirmer
wiederum etwas diinner gesiit sind.
Stellt man nun alle Faktoren in
Rechnung, gebiihrt eindeutig der 1-
2-5-2-Aufstellung die Krone. Natiir-
lich lassen sich auch mit allen ande-
ren Spielsystemen Erfolge feiern, je-
doch verfiigt man bei der WM nur
mehr iiber ein Kontingent von 22
Spielemn, was das Risiko freilich
nicht gerade senkt! Klar kann man
sich auch nach dem gegnerischen
System richten, doch wahre Stirke
beweist Thr, wenn sich der Gegner
nach Euch richten muB. Beim Aus-
wiihlen der 11 Kicker, die letztlich
das Leder auf dem Griin treten, so-
wie der fiinf Ersatzspieler sollte man
sich nicht ausschlieBlich von der
Spielstiirke und der Form leiten las-
sen, sondemn auch die Gelassenheit,
das Selbstbewufitsein und die Ein-
stellung mitberiicksichtigen. Denn
was niitzt ein Weltklassespieler,
wenn ihm alles sch... egal ist und er
sich stindig mit gestrecktem Mittel-
finger von den Fans verabschiedet?

Ohne Spielerprimien reiBen Eure
Jungs keine Biiume aus, also versiiBt
ihnen ihren Einsatz mit dem notigen
Kleingeld. Zeitspiel am besten nur
gegen starke Teams oder, wenn Eu-
er Team fiihrt, nach der Halbzeit-
pause. So Thr ohne Libero antretet,
ist das Spielen mit einer gut funktio-
nierenden (also kriftig trainierten)
Abseitsfalle beinahe Pflicht. Die tak-
tische Marschroute solltet Ihr nach
der Stiirke des Gegners bestimmen.
Gegen die Faroer Insulaner also ru-
hig die Brechstange rausholen, im
Clinch mit den Ballzauberern vom
Zuckerhut hingegen lieber etwas de-
fensiver spielen. In wichtigen Spie-
len ist grundsiitzlich eine harte
Gangart einzuschlagen. Sollte der
Mann in Schwarz dabei die
Gelbsucht bekommen, kénnt Thr den
Einsatz immer noch ein wenig
zuriicknehmen. Wollt Ihr den
Elfmeter selbst mittels Maus in den

gegnerischen Kasten ballern, emp-
fiehlt es sich, ,beidhindig” zu
schieBen — der Mauszeiger ist nim-
lich sehr empfindlich! Giinstiger ist
es jedoch, die Spieler ausfiihren zu
lassen, denn gerade bei einem Spiel-
stand von 0:0 hat sich ein verschos-
sener Elfer schon oft als psychologi-
scher Knackpunkt erwiesen. In der
Halbzeitpause ist vom Aufbauen
und Kiritisieren der Spieler abzura-
ten, indes liegt man mit lobenden
Worten an Torschiitzen und gegen-
torlose Keeper immer richtig. Liegt
Euer Team zur Halbzeit zuriick, ist
es bei der Pausenpredigt meist hilf-
reich, ein Donnerwetter loszulassen.
Sollte das Spiel im stromenden Re-
gen stattfinden, lohnt es sich, aus al-
len Lagen schieBen zu lassen, denn
der glatte, rutschige Ball und der
nasse, schmierige Rasen erschweren
die Arbeit des Torhiiters ungemein.
Tips zur Weltmeisterschaft: Um den
Kreis der 22 Auserwihlten auf die
WM zu trimmen, geniigt eine zwei-
woichige Vorbereitungszeit. Bei lin-
gerer Verweildauer in der ,Kno-
chenmiihle’ besteht die Gefahr, da
ein Lagerkoller ausbricht und der
Trainer innerhalb der Mannschaft in
MiBkredit gerit. Spitestens nach der
Ankunft im Hotel werdet Thr den
Medien gegeniibertreten miissen.
Um bei Pressekonferenzen und In-
terviews den richtigen Ton anzu-
schlagen, bedarf es der guten Laune
des Trainers. Ist das Stimmungsba-
rometer eher im Keller, gebt Thr nur
noch pampige Antworten und ver-
liert somit das Wohlwollen der Me-
dien. Die Folge sind Negativschlag-
zeilen in der Presse, die freilich auch
gewisse Verunsicherungen in der
Mannschaft mit sich bringen. Es gibt
fiinf Moglichkeiten, Eure Stimmung
aufzubessern:

1. Eure Mannschaft spielt erfolg-
reich.

2. Es gelingt Euch, beim Training ei-
nen verhaBten Journalisten abzu-
schielen.

3. Thr verlaBt das Hotel und macht
einen Ausflug in die Stadt.

4, Thr macht rund ums Trainings-
geliinde einen Waldspaziergang.

5. Thr laBt Euren gebeutelten Korper
in der medizinischen Abteilung
massieren.

Auf jede Frage der Medienvertreter
erhaltet Thr drei Antworten zur Aus-
wahl. Bei der Beantwortung solltet
IThr auf nichtssagende Phrasen nach
Art des Bundes-Bertis (,,Wir ma-
chen keinen Neuanfang, wir machen
einen Neubeginn!™) verzichten.
Auch Duckmiuserei wird wenig ge-
schiitzt. Also tretet ruhig selbstbe-
wuBt auf und behauptet, da Thr
Weltmeister werden und den niich-
sten Gegner mit vier Toren Diffe-
renz nach Hause schicken wiirdet.
Meist ist die ausfiihrlichste der Euch
angebotenen Antworten die beste.
Analog zur Qualifikation solltet Thr
wieder reichlich Spielbeobachtung
betreiben. Bis auf den ersten Vor-
rundengegner konnt Thr alle weite-
ren Gegner (also auch die im spiite-
ren K.o.-System) mit etwas Gliick
und Gespiir richtiz gut ausspionie-
ren. Am Vortag des Spiels solltet
Thr:
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1. Eine Mannschaftsbesprechung
einberufen, um den versammelten
Spielern die Marschroute einzutrich-
tern.

2. Die Aufstellung verkiinden.

3. Die darin nicht beriicksichtigten
Spieler in Einzelgesprichen von der
Notwendigkeit Eurer Entscheidung
iiberzeugen, sonst reagieren sie mit
Formeinbriichen und Murren in der
Offentlichkeit.

4. Eine weitere Mannschaftsbespre-
chung zwecks Bekanntgabe der
Spielaufstellung offerieren.

Fiir die Zeit nach dem Spiel ist es
angeraten, wiederum eine Bespre-
chung anzuberaumen, um je nach
Spielergebnis Worte der Anerken-
nung oder harsche Kritik iiber die
Hiupter der Spieler auszuschiitten.
Sodann lasset das Leder rollen und
mit Hilfe dieser Ratschlige den Er-
folg Euren stindigen Wegbegleiter
sein, auf daB eine neue Generation
von FuBballehrem heranwiichst, die
dem erfolgverwohnten deutschen
FuBball eine blithende Zukunft zu si-
chern vermag — Tooor..., ne, Aaa-
men!

Im Amiga Joker 11/94 vertffent-
lichten wir Carsten Bebliks Tips zu
BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK. Zu unserem Leidwe-
sen muBten wir feststellen, daB in
der kiirzlich erschienenen iiberarbei-
teten Version des Fufball-Managers
der Tip zur Aufstockung der Finan-
zen (Spieler zum Spottpreis von 1
DM kaufen und wieder teuer ver-
kaufen) nicht mehr funktioniert. Be-
vor nun korbeweise Beschwerden
auf unsere edlen Hiupter hernieder-
prasseln, mochte Carsten der werten
Leserschaft (das seid Thr!) einen Er-
satzvorschlag zum Ausgleich des
dadurch entstandenen Finanzlochs
unterbreiten:

Spielt Eure Mannschaft einen halb-
wegs erfolgreichen Fufiball, gleich-
giiltig in welcher Klasse, so inve-
stiert im Werbungs-Menii den maxi-
malen Betrag von 350.000 DM in
die Produktion von Fanartikeln. In
den allermeisten Fillen erzielt man
nach einer Verkaufsfrist von sechs
bis neun Wochen ca. 300.000 DM
Gewinn — zusitzlich erhilt man
natiirlich auch die Investitionssum-
me zuriick. Diese pumpt man dann
einfach wieder in die Fanartikel und
erzielt so im Jahr gut und gerne zwei
Millionen DM Reinerlis! Seid aller-
dings in den ldngeren Spielpausen
etwas vorsichtiger mit den Fanarti-
keln, da in dieser Zeit ja keine Heim-
spiele stattfinden und somit auch der
Verkauf von Trikots, Schals, Miit-
zen usw. nur schleppend vorangeht.

Inmitten des lieblichen griinen Tals
erhebt sich majestitisch ein pracht-
voller Turm. Hoch oben auf seiner
Spitze flattert, von ewiger Herr-
schaft kiindend, eine groBe blaue
Fahne im Wind... Wollt Ihr auch in
den GenuB dieser idyllischen Szene
kommen? Dann miiBt Ihr lediglich
die letzte und selbstverstindlich
schwierigste Mission der SIED-
LER meistern! Ist nicht zu schaf-
fen? O doch — haltet Euch einfach
peinlichst genau an Jiirgen Geiers

Generalstabsplan inklusive Karte:
Vorweg ist zu sagen, da Ihr in der
29. und 30. Mission auf einen neu-
en, selbst im Handbuch nicht er-
withnten Computergegner trefft. Ihr
konnt also getrost alle bisher be-
kannten Charaktere vergessen.
Nachdem Ihr das PaBwort PASSI-
VE eingegeben habt, geht’s unwi-
derruflich zur Sache: Als erstes
miiBt Ihr mit ansehen, wie der Com-
puter Euer SchloB plaziert. Euer La-
gerbestand ist sehr schlecht, nahezu
auf Null. Zudem hat das SchloB den
absolut ungiinstigsten Standort, den
man auf der Landkarte finden kann.
Besonders aus diesen zwei Griinden
muB jeder Schritt wirklich 100%ig
bis ins Detail durchdacht sein, da Thr
sonst schon nach kurzer Zeit aus
dem Statistikmenii die Option EN-
DE auswihlen kénnt!

1. Thr baut Eure erste Grenzhiitte so
weit wie moglich westlich, also
links vom SchloB. Beachtet beim
Anlegen der Wege, daB8 nicht zu
viele groBe Bauplitze verbraucht
werden, denn diese sind sehr rar.
Am besten ist ein Weg, der ziemlich
gerade verlduft. Wenn Ihr ihn rich-
tig verlegt, miiBtet Ihr oberhalb des
Weges noch einen grolen Bauplatz
haben, unterhalb sogar noch mehre-
re. Jetzt ist es an der Zeit, Euch iiber
den Lagerbestand zu informieren —
wie gesagt: diuBerst magere Angele-
genheit! Thr solltet so frith wie mog-
lich einen Geologen auf Wander-
schaft schicken — nur einen deshalb,
weil Thr sehr wenig Hammer besitzt
und diese nicht verschwenden soll-
tet. LaBt den Steinchenklopfer dafiir
aber stiindig die ganze Gegend er-
kunden (Zeit habt ihr genug bis zum
Minenbau).

2. Eure erste Grenzhiitte sollte lang-
sam von einem Ritter bezogen wer-
den. Sobald dies der Fall ist, gebt Ihr
die zweite in Auftrag — und zwar
siidwestlich (links unten) von der
ersten (direkt am Gebirge, siche
Karte).

3. Plaziert die dritte Grenzhiitte so-
weit siidlich wie moglich (direkt
vors Gebirge). Bald werdet Ihr die
Meldung erhalten, daB8 das Notpro-
gramm aktiviert wurde. Mit anderen
Worten: Steine und Holz, die Ihr im
SchloB gelagert habt, gehen zur
Neige. Ab jetzt werden nur noch
Baustellen beliefert, die einen Stein-
bruch, eine Holzfllerhiitte oder ein
Sédgewerk in Auftrag haben. Geeig-
nete Standorte fiir diese Gebiude
habt Thr zwar leider noch nicht, aber
die Zeit driingt — Ihr miifit diese drei
Betriebe so schnell wie moglich er-
richten.

4. Wartet, bis die dritte Grenzhiitte
mit Baumaterial beliefert ist. Setzt
dann eine Holzfillerhiitte iiber die
zweite Grenzhiitte, denn dort stehen
wenigstens drei Biume zum Fiillen.
5. Gebt anschlieBend rechts iiber der
dritten Grenzhiitte ein Sigewerk in
Auftrag. Der Schreiner wird zwar
nicht viel Arbeit haben, aber ohne
Sigewerk wird das Notprogramm
nicht aufgehoben!

6. Ist Eure dritte Grenzhiitte bezo-
gen, solltet Thr den Steinbruch anle-
gen. Platz dafiir ist auf der anderen
Seite des Gebirges, siidlich der frisch



emrichteten Grenzhiitte. Sobald der
Steinbruch mit dem nétigen Bauma-
terial versorgt ist, wird das Notpro-
gramm wieder aufgehoben, d.h., an-
dere Baustellen werden jetzt auch
wieder beliefert.

7. AnschlieBend wird der Bauauf-
trag fiir die vierte Grenzhiitte erteilt,
ihr Standort ist rechts neben dem

Holzfiller und Forster einsetzen.
Gebt auf Euren Steinbrucharbeiter
acht: Wenn er alle Granitfelsen in
seiner Nihe abgebaut hat, konnt Thr
in abbrennen. Der Granit diirfte vor-
erst reichen.

17. Scrollt wieder ganz nach Nor-
den. Normalerweise reicht Euer Ter-
ritorium bis knapp iiber das Gebirge.

¥ = eigenes Schiofl

F = feindliches SchloB

K = Kehlevorkommen
E = Eisenvorkommen
G = Goldvorkommen

Gr = Granitvorkommen

1 = 1. Grenzhiitie

2 = 2. Grenzhiine

3 = 3. Grenzhiine

4 = Holzf¥llerhiitte

5 = SEgewerk

6 = Stelnbruch

7 = 4. Grenzhiitie

8 = 5. Grenzhiitie {

9 = Holzflillerhiitie

10 = Getreidebauer

11 = Stgewerk

12 = Miihle

13 = Bicker

14 = Lagerhalle

15 = 6. Grenzhiltte

16 = Holzfillerhiitte]
Forsthaus

17 = 7. Grenzhiitie

18 = Kohlemine

19 = Eisenmine

20 = Eisenschmelze

21 = Schlosser

22 = Schmied

23 = 8. Grenzhiifte

24 = Goldschmelze

Steinbruch.

8. Laft eine weitere Grenzhiitte (die
fiinfte im Bunde) moglichst nord-
westlich (links oben) errichten. Ver-
bindet sie mit dem Holzfiller. Be-
achtet wieder, da durch den Weg
moglichst keine groBen Baupliitze
vernichtet werden. Den Holzfiiller
konnt Ihr iibrigens wieder abbren-
nen, sobald er die drei Baume gefillt
hat.

9. Schaut immer wieder nach der
vierten Grenzhiitte (neben dem
Steinbruch). Sobald sich die Grenze
ausgeweitet hat, setzt Thr zwischen
die Biiume eine Holzfillerhiitte.

10. Ordert unterhalb der fiinften
Grenzhiitte auf dem am weitesten
links gelegenen groBen Bauplatz ei-
ne Getreidefarm. Verbindet sie mit
der Grenzhiitte oberhalb sowie mit
dem Sidgewerk unterhalb am Gebir-
ge entlang. Verlegt dazwischen kei-
ne weiteren Wege, da der Getreide-
bauer sonst keinen Platz fiir seine
Felder hat.

11. Behaltet den Steinbrucharbeiter
im Auge. Wenn er geniigend Steine
abgetragen hat, entsteht ein groBer
Bauplatz. Hier errichtet Thr Sige-
werk Nummer zwei.

12. Kurz vor Fertigstellung der Farm
ist es an der Zeit, die Miihle zu er-
richten. Platz dafiir ist direkt iiber der
Getreidefarm, links von der 5.
13. Sobald sich ein Bauarbeiter an
Eurer Miihle zu schaffen macht,
wird der Standort fiir den Biicker ge-
withlt. Nordwestlich, neben der
zweiten Grenzhiitte, befindet sich
ein geeignetes Pléitzchen.

14. Ist das zweite Sigewerk fertigge-
stellt, brennt Thr das alte ab und baut
genau an dieser Stelle eine Lagerhal-
le.

15. Konstruiert jetzt so weit siidlich
wie moglich Eure sechste Grenzhiit-
te (unterhalb von Sdgewerk und
Holzfiller).

16. Stellt um das neue Sagewerk ei-
ne weitere Holzfillerhiitte und einen
Forster. Spiter konnt Thr hier mehr

Gebt also so weit nordlich wie mog-
lich (auf der anderen Seite des Ge-
birges) Eure siebte Grenzhiitte in
Auftrag. Falls Euch der Gegner zu-
vorgekommen ist, miit Thr umdis-
ponieren: Da Thr diese Grenzhiitte
nicht emrichten konnt, reicht Eure
Grenze nur bis zum Rand des Gebir-
ges. Ihr miit nun warten, bis Eure
Minen Eisen fordern, Waffen herge-
stellt sind und Eure Armee stark ge-
nug ist, um den Gegner dann an die-
ser Stelle anzugreifen. Der Platz
wird unbedingt benctigt!

18. Nun wird es langsam Zeit, an die
Bergminen zu denken. Wichtig ist
zuerst der Standort fiir eine Kohlen-
mine. Ist Euer Geologe stindig un-
terwegs gewesen, miiftet Thr eigent-
lich geniigend Schilder mit schwarz-
en Punkten sehen — gebt also eine
Kohlenmine in Auftrag.

19. Wiihlt sofort einen Standort fiir
eine Eisenmine aus und laBt diese
errichten. Mit Gold und Granit las-
sen wir uns noch etwas Zeit. Eisen
ist von groBler Bedeutung, denn zum
einen braucht ihr Werkzeuge, da Eu-
er Lagerbestand aufgebraucht ist
bzw. rapide zur Neige geht, und zum
anderen werdet Thr bemerkt haben,
daB langsam, aber sicher keine neu-
en Ritter mehr ausgebildet werden,
da zuwenig Waffen vorhanden sind.
Ihr konnt also keine neuen Grenz-
hiitten beziehen geschweige denn
den Gegner angreifen!

20. Haben Eure Bauarbeiter mit
dem Ausheben der Minen begon-
nen, ist die Eisenschmelze angesagt.
So Thr den Weg vom Schlof8 zur er-
sten Grenzhiitte richtig verlegt habt,
ist oberhalb vom Weg noch ein
groBer Bauplatz frei. Dieser ist fiir
die Eisenschmelze wie geschaffen.
21. Widmet Euch mal Eurem Lager-
bestand. Habt Thr noch einen Ham-
mer? Das ist nimlich entscheidend
fir Euer nidchstes Bauvorhaben.
Wenn Ihr keinen mehr vorritig habt,
errichtet zuerst eine Schlosserei.
Platz dafiir ist direkt unterhalb vom
SchloB. LaBt als erstes einen Ham-

mer herstellen, damit Thr so schnell
wie moglich einen Schmied beauf-
tragen konnt. Entscheidet an-
schlieBend, welche Werkzeuge Ihr
dringend bendtigt, und stellt so das
Bauprogramm des Schlossers wieder
um.

22. Habt Ihr noch einen Hammer auf
Lager, schafft Euch zuerst den
Schmied an. Der geeighete Standort
fiir ihn befindet sich zwischen der
zweiten Grenzhiitte und der Lager-
halle, links vom Weg. Gebt dann
(wenn nicht schon geschehen) die
Schlosserei (Punkt 21) in Auftrag,
23. Es empfiehlt sich, eine weitere
Grenzhiitte (die achte bzw. siebte,
falls der Computergegner im Norden
schneller war) im Osten (rechts ne-
ben Eurer fiinften Grenzhiitte iiber
dem Gebirge) aufzustellen.

Jetzt stehen alle wichtigen Gebéude.
LaBt eventuell noch einige Kohle-
und Eisenminen errichten, auch an
eine Goldmine ist langsam zu den-
ken. Platz fiir eine Goldschmelze ist
gleich links neben Grenzhiitte Num-
mer 7 (Punkt 24 — im Norden). Falls
der Gegner beim Landgewinn
schneller war und Ihr somit die siebte
Grenzhiitte nicht bauen konntet,
miiBt Ihr ihm dieses Stiick Land ab-
nehmen. Da Thr noch kein Gold be-
sitzt, wird dies nicht gerade einfach —
wahrscheinlich miissen einige Ritter
geopfert werden. Das Land wird al-
lerdings unbedingt fiir eine Gold-
schmelze benétigt, also kimpft! Baut
eventuell auch noch eine Granitmine.
Granitvorkommen gibt’s im Gebirge
rechts von Eurem Sigewerk (siehe
Karte).

Eure Arbeit ist getan. Jetzt

gut fiir die Herstellung und Verarbei-
tung von Holz. Hier sollte zusiitzlich
eine Lagerhalle Platz finden. Wenn
Ihr weiter in diese Richtung vor-
dringt, kommt Thr irgendwann in die
Nihe des gegnerischen Schlosses.
Baut dort am besten eine Burg, bevor
Thr den Angriff auf das SchloB wagt.
Im Siiden (unterhalb Eurer sechsten
Grenzhiitte) anzugreifen, lohnt sich
iibrigens nicht sonderlich. Mit Eurer
inzwischen doch recht starken Ar-
mee diirfte es nun kein Problem
mehr sein, dem Gegner den Garaus
zu machen.

Zwischendurch solltet Thr natiirlich
einen Blick in die Statistiken werfen,
um auf dem laufenden zu bleiben.
Eventuell auftretenden Schwierigkei-
ten miit Thr sofort Rechnung tragen
konnen. Entwickelt ein Gespiir
dafiir, wann es an der Zeit ist, einen
Bauauftrag zu erteilen. Zu viele Auf-
triige gleichzeitig konnen schnell Eu-
er Ende bedeuten: Die Siedler sind
stiindig mit der Fertigstellung irgend-
welcher Gebiude beschiiftigt, nichts
wird mehr fertig, und der Computer-
gegner lacht sich eins! Wartet also
lieber ab, bis eine Baustelle ziemlich
fortgeschritten ist, bevor Ihr das
r:fichste Projekt in Auftrag gebt. Ver-
gebBt iiberdies niemals, den Gegner
zu beobachten! Und erschreckt nicht,
er expandiert natiirlich viel, viel
schneller als Ihr — nur, wie lange
noch!

Nach ca. 11 bis 12 Stunden Spielzeit
miitet Thr den hértesten aller Com-
putergegner in die Knie gezwungen
haben und die wunderschéne End-
szene geniellen kénnen. ..

heiBt es warten, bis genug
Eisen abgebaut und ge-
schmolzen ist, genug Wat-
fen hergestellt und somit
auch reichlich Ritter vor-
handen sind. Wenn genug
Gold auf alle Grenzhiitten
verteilt wurde und Eure
Armee zu stolzer GroBe
herangewachsen ist, kénnt
Ihr einen Angriff wagen.
Dehnt Euch als erstes nach
Nordwesten aus — dort ist
Platz fiir neue Farmen,
auBerdem ldBt sich eine
weitere Lagerhalle aufstel-
len. Neue Farmen sind
dringend nétig, da Eure
Minenarbeiter bald nichts
mehr zu beiBen haben. Ge-
hen die ersten Arbeiter auf
den neuen Hofen ihrem
Tagwerk nach, konnt Ihr
die erste Getreidefarm ab-
reilen. Hier lassen sich nun
prima neue Eisenschmel-
zen und Schmieden errich-
ten. Liuft der Nachschub
von Eisenerz, Roheisen so-
wie Kohle, konnen Eure
Schmiede nicht iiber Ar-
beitslosigkeit klagen! Als
Folge werdet Thr schon
sehr bald iiber viele, viele
Ritter verfiigen!

FaBt auch eine Ausdeh-
nung nach Osten ins Auge.
Rechts von Eurer achten
(bzw. siebten) Grenzhiitte
eignet sich die Landschafi

Gameshop

Telefon:
(0345) 667088

Bl Neu
Sachsellil-Anhalt

Halle (Saale)

Grothe’s

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
Amiga
Amiga 1200

Hardware & Zubehor
Offnungszeiten:
“Montag bis Freitag 10.00—18.00 Uhr

Samstag 10.00—13.00 Uhr
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Wenn ein Vertikalscroller auf Amiga-CD

zur Ballermission startet, dann handelt es
sich meist um eine Disk-Konvertierung wie
z.B. das (zugegeben tolle) ,,Banshee’ — ganz
anders U.S. Golds kommender Action-

Knaller!

Raiden wird nidmlich aus der Spielhalle im-
portiert, wo seit einiger Zeit bereits der
Nachfolger die Miinzen schluckt. Aber
auch wenn der Automat damit schon iiber
drei Jahre auf dem Buckel hat, so zihlt das
Game doch noch lange nicht zum alten Ei-
sen — nicht umsonst wurde fiir die Umset-
zung der Action-Arie im Stil solcher Bal-
lerlegenden wie .. Truxton’ das erfahrene
Imagitec-Team (,.Humans™) verpflichtet. ..
‘Wenn die Welt hier wieder einmal vor dem
Ubergriff boser Aliens zu bewahren ist,
dann soll das also unter beinharter Aus-
nutzung der Hardware-Power geschehen.
Als Retter der Gegerbten wird man im ver-
scharften Vertikaltlug iiber alles in allem
acht Levels diisen und mit seinem schwer-
bewaffneten Heldenraumer jeden vom

Screen pusten, der die Dreistigkeit besitzt,
sich zu bewegen. Das kénnen UFOs (Un-
angenehme Flugobjekte) jeder Art sein,
aber auch dicke Bodenpanzer und bis un-
ter das Bullauge bewaffnete Kriegsschif-
fe — und alle haben sie es auf den Ener-
gievorrat des Spielers abgesehen. Der wie-
derum kann seine Blechhaut zu Beginn nur
mit einem reichlich popeligen Billiglaser
verteidigen. Doch wihrend diese bessere
Taschenlampe den stéirkeren Feinden nicht
mal ein Ausweichmandver wert ist, wird
das Aufsammeln von Power-Ups nach und
nach flir etwas fairere Verhiltnisse im
Raumkampf sorgen.

Wie in diesem Genre allgemein iiblich,
wird man zudem mit Knallkérpern wie
zielsuchenden Raketen und bildschirm-
sprengenden Smartbombs verwohnt, wo-
bei der begrenzte Vorrat an solchen Hel-
ferlein aber tunlichst fiir die SchluBgegner
jedes Abschnitts aufzusparen ist. Wer sich
diesen Aufgaben allein nicht gewachsen
fithlt, kann auch gemeinsam mit einem
Freund gegen die Invasoren anfliegen. Um
ihn hinter das Joypad bzw. den Stick zu
zerren, darf man eine Grafik versprechen,
die dem Spielhallenoriginal nicht nachsteht
— ein Blick auf die hier gezeigten Fotos der
Vorabversion sollte als Beweis geniigen,
daB selbst Ataris 64-Bit-Konsole namens
Jaguar (fiir die ebenfalls eine Umsetzung
existiert) es nicht besser kann. Auch der
Sound klingt bereits sehr fetzig, obgleich
sich diesbeziiglich bis zur Endversion noch
allerhand tun soll.

Bleibt eigentlich nur noch die Frage nach
dem nicht mehr ganz taufrischen Game-
play, denn letztlich hat nicht nur die Au-
tomatenvorlage, sondern das gesamte
Genre schon ein biBchen Staub angesetzt.
Die Antwort der Programmierer lautet:
,Genau diesen Staub soll Raiden durch
Spielbarkeit ja vom Screen pusten!” Tja,
etwas Gegenteiliges 146t sich den Jungs
nicht beweisen — jedenfalls nicht bis zum
endgiiltigen Test in einer der kommenden
Ausgaben. Und hoffentlich auch dann

~ nicht... (mic)



Hier stiirzen sich die Software-Me-
chaniker ohne den sonst iiblichen
Umweg iiber den A1200 gleich auf
das CD%, was durchaus seinen trif-
tigen Grund hat: Die SF-Boliden
dieser auch storytechnisch multi-
medialen Show werden durch eine
ebenso reizvolle wie speicherplatz-
verschlingende Grafikumgebung
donnern!

Ehe es soweit ist, wird der Spieler
mit einer Rahmenhandlung Be-
kanntschaft machen, die entfernt
dem Film ,,Running Man” entlichen
wurde. In einer nicht allzu fernen
Zukunft langweilen sich die am Ar-
beitsplatz weitgehend von Robotern
ersetzten Menschen ganz furchtbar
und suchen Zerstreuung in TV-
Shows, die fast so krank sind wie
die heutigen. Eine der schlimmsten
heiBt Megarace; dort muf} der ,.En-
forcer” genannte Kandidat in live
iibertragenen Rennen gegen iible
StraBengangs antreten, die wahr-
scheinlich nicht mal einen Fiihrer-
schein besitzen. Bei einem Sieg
winken Ruhm und etwas Kleingeld,
wiihrend Niederlagen halb so &r-
gerlich sind, weil man sie ohnehin
kaum iiberlebt. ..

Schlechte Karten fiir Verlierer also,
denn die acht beteiligten (und un-
terschiedlich ausgeriisteten) Vehikel
haben nicht nur tierisch Power un-
ter der Haube, sondern auch ein
hiibsches Waffenarsenal an Bord.
Fiir zusitzliche Action sorgen die
auf den 16 Rennstrecken liebevoll
verteilten Extras, wobei die diversen
Beschleuniger, Streuschuwummen
etc. neben viel Abwechslung auch
eine Prise Strategie ins Spiel brin-
gen. Und da wir uns wie gesagt
letztlich immer noch in einer Fern-
sehshow befinden, wird das Ge-
schehen stilgerecht von einem
schmierigen Unterhaltungsknecht
kommentiert. Ehrlich, gegen diesen
Knaben wirkt selbst eine Wrestling-

serios wie die Tagesschau! :
Ein Blick auf die abgebildete
Screenshots erméglicht Euch
mindest einen kleinen Vorge-
schmack auf die opulente Grafik: Die
einzelnen Kurse glinzen mit wag
halsigen Loopings, rasanten Stei
kurven, diisteren Tunnels und t
bulenten Korkenzieherabschni
angesiedelt sind sie teils auf i
beraubenden Planetenoberflichen,
teils in den gigantischen Glasrohren
schummriger Unterwasserwelten.
Der Hinter- bzw. Untergrund wird
dabei jeweils direkt von der Silber-
scheibe abgespult, darauf 148t sich
dann das schon gezeichnete
Fahrzeugsprite frei bewegen — n
Maus oder Stick und begleitet vor
mosphiirisch stimmiger CD-Musik.
Bleibt nur noch die Frage, wani
sich denn nun wirklich die Start-
flagge hebt. Nun, die Rennleitung
von Mindscape hat uns jedenfalls
hoch und heilig versichert, daB die
Trainingsphase dieser Tage abge-

PC-Konvertierung tickt also bere
heftig! (mic) :
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EIN TICKET FOR ZWEI

Asche zu Asche, Silber zu Silber: Seit kurzem ist fiir die Philips-Konsole CD-i ein
reichhaltiges Angebot von Kinofilmen lieferbar, die auch das CD* als Heimprojek-
tor akzeptieren — alles Nihere in diesem Theater!

VOREDER

VORFUHRUNG

Um die durchweg deutschsprachigen
Leinwandepen am CD" geniellen zu
konnen, mull man seinem digitalen
Pantoffelkino in spe zuerst ein an-
steckbares. ca. 500 Mirker teures
..Full Motion Video”-Modul spendie-
ren. Wer ecinen Tower-Amiga samt
CD-ROM besitzt. kann

auch diese

mit so was

Multimedia-Maschine
nachriisten, doch schligt das erfor-
derliche Zusatzmodul (z.B. . Peggy-
plus™) hier mit rund 800 Miusen zu
Buche. Notig wird der Aufwand. weil
die Streifen nach dem systemiibergrei-

Frauenpower pur (‘Thelma und Louise)

Ein Mann wie Michael (Die Firma)

fenden MPEG-Standard codiert bzw,
komprimiert sind, der die urspriingli-
che Bilddatenmenge etwa um den Fak-
tor 200 reduziert. Unter verschiirften
Rallyebedingungen (etwa bei den
Raumschlachten von ..Star Trek VIT7)
stellt sich dadurch zwar ecin ganz
leichtes Ruckeln ein, doch im groben
und ganzen ist die Bildqualitit ein-
wandfrei und erreicht locker das ge-
wohnte VHS-Niveau. Auf jeden Sil-
berling passen ungefihr 72 Filmmi-
nuten, so dal} die meisten der derzeit
lieferbaren MPEG-Movies zwei CDs
bendtigen — Filme mit Uberliinge wie
-Die Firma” oder ..Apokalypse Now™
werden gar auf drei Scheiben ausge-
liefert.

Die Bedienung erfolgt recht bequem via
Joypad, mit dessen Hilfe sich die Streifen
abschnittweise vor- und zuriickspulen las-
sen. Die Suche nach einer bestimmien
Szene wird durch die Einteilung in fiinf-
bis zehnminiitige. einzeln anwiihlbare
LKapitel™” erleichtert, withrend das soge-
nannte Shuffleplay doch eher fiir Musik-
CDs gedacht ist. Dabei werden, genau
wie auf einem Audio CD-Player. die ein-
zelnen Kapitel bzw. Titel in zufilliger
Reihentolge abgespielt — was in visucller
Form dann selbst aus .,Ghost” einen Ex-
perimentalfilm macht. Insgesamt ist der
Bedienungskomfort einem Videorecorder
also zumindest ebenbiirtig (einmal davon
abgeschen. dalb ein sekundengenauer
Wiedereinsticg nicht moglich ist. was
kleine Wiederholungen unumginglich
macht). und die an sich schon schr or-
dentliche Bildqualitéit erfiihrt bei den vol-
lig streifen- und verzerrungsfreien Stand-
bildern dann nochmals eine Steigerung —
dariiber hinaus ist eine optisch zufrie-
denstellende Wiedergabe in Zeitlupe
moglich. Akustisch wird zwar nicht ge-
rade das Niveau moderner Audio CD-
Player erreicht, aber hiren konnen sich
die MPEG-Klidnge allemal lassen.



TRINSON in
Addventures ¢

' 007
US MOSKAU

ROWAN ATRINSOX in
The: Ternbile Takes of

Em Ticket fur Zwei
Ell 1mo -‘F. 2

ost
Boldtinge -
agd auf Roter Oktober 39,95 DM
0 Bond Dr. N 3 95 DN

I.‘seeﬁr_ue aus Moskau 'S?‘M

Mr Bean — The Excting Adventure 36,95 DM
. Bean ~ The ,"-%_LFH TACLAN!
Mr. Bean = The Terrible Tales 36,95 DM
Lomplete Massag 9,90 DN
49,95 DM

at ~ Rock Gi 9 90 DN

Die Luftkavallerie greift an
(Apokalypse Now)

Rninmun

Ein Traumpaar (Rainman)

DEMNACHSTAINIDIESEMATHEATER!

Erfreulicherweise wird das Sortiment an MPEG-Filmen stindig erweitert. so
sollen beispielsweise in Kiirze die . Mr. Bean™- und . James Bond”-Reihen um

weitere Folgen ergiinzt werden. Natiirlich sind die meisten Titel auch schon im BEZVUG
Fernsehen gelaufen, doch gegeniiber der unmittelbaren Konkurrenz liegen die R AU
® & Hormann Multimedia

Vorteile der Silberlinge vom CD-1 dennoch klar auf der Hand: Bei dhnlicher Bahnhofstr, 2d
Preiseestaltung sind sie weitaus platzsparender und auch viel haltbarer als her- Postfach 1507
gesle £ aus i pe vt £ 26180 Rastede

kommliche Videolilme. (md) Bestell-Hotline: 04402 - 1237
Fax: 05137 - 878712

Fin Schurke im XXEL-Format(Goldfinger)

Die Nervensige (Ticket fiir Zwei)




L. \’g. sl

Neue Golfer machen sich derzeit rar am Ami-
ga, um so schoner, da nun ein verjiingter Alt-
meister den Weg auf Diskette und CD gefun-
den hat: Ocean schickt den EA-Klassiker von
| anno 91 auf komplett iiberarbeitete Kurse!

vier Teilnehmer haben also nicht mehr
bloB die Wahl zwischen einer Ubungs-
runde und dem Turnier gegen 60 Golf-
profis in vier Durchgidngen, denn im Ge-
gensatz zum Vorginger kann man nun
z.B. auch am sogenannten ,,Cannon Shoot
Out” teilnehmen. Hier schwingen vier
vom Rechner oder von Spielern gelenk-
te Cracks den Schliger iiber drei Licher,
wobei nach jedem Loch der jeweils

 gekannten Parcours aufwarten. Die bis zu

: Vogelper:

7] schlechteste ausschei-
det. Im Falle eines Patts

| dem der Ball irgend

i-| in der Pampa plazie
] wird und mit nur einem "

Schlag mdoglichst nahe

e 8 45

i 2 achst

ist aber auch diesmal wieder ein wenig
Training anzuraten, um sich mit den Fein-
heiten der genial durchdachten Steue-

Drives und Putts sogar separat einstudi
ren, ehe er einen Parcours aussucht und
sich im grafisch hiibsch iiberarbeiteten

Golfshop 14 von insgesamt 16 angebo- %

tenen Schldgern in den Rucksack packt.
Auch der (auf Wunsch zusiitzlich aus der

ctive zu begutachtende) Bu-

Par Y4

Hole #¥1
|$troke 1 E

gibt’s ein Stechen, bei_

sen der Natur selbst ist schioner gewor-
den, findet man sein adrett gezeichnetes
Sprite nach einem eindrucksvollen Ka-

4 "r'neraschwenk iiber das aktuelle Loch doch

un inmitten detailreich gestalteter Biu-
me. Tiimpel und Sandbunker wieder. Ins-
besondere die sanften Farbyerliufe ga-

ae bietet der Caddy
derrn einen passen-
T aber auch ausge-

ug ist
te Tll‘ﬂll‘lg, denn auch de
Drehpfeil symbolisierte Wind und die (via
Pulldownmenii einblendbare) Lage der

WCIBCH Muni]el wollen ins Kalkiil gezo-
rung vertraut zu machen. Wer mag, darf ‘-

dhrend das nett animierte Al-
er ego nun den Ball iiber das Griin
drischt, blendet die Kamera so um, dafl
die Kugel auf den Spieler zufliegt. Soll-
“te sie im Wasser landen, gibt’s natiirlich
einen Strafschlag, wihrend besonders ge-

lungene Aktionen automatisch in einer
Wiederholung zu bewundern sind.
chhethh auf dem Griin angekommen,

ich zum Vorg!inger wahr-
lich opulente Pridsentation samt frischen
Soundeffekten und einer schmissigen
Titelmusik muB zwar mit hidufigen, aber
ertriiglichen Nachladepausen erkauft wer-
den, doch bezahlt man diesen Preis ger-
ne. PGA European Tour vereint niimlich
die Vorziige eines Klassikers (also fes-

In diesem Club war man
bislang nicht zugelassen!

Bl sowie des
emstellbaren Put-'_ i3



RE-FILL sind speziell ftir den jeweiligen Drucker = -
entwickelte Nachfilltinten. 0 I
Diese neuen Tinten sind besonders lichtecht: r’g ’na
d.h. die Ausdrucke verblassen kaum mehr.

yheBall iE I bialow I Gl 29 0ds. Guay AuBerdem trocknen die neuen Tinten fast nicht
ein. Sollte P E D O

dennoch einmal eine Dilse eintrocknen, so schafft
das "Clean-Fluid" Abbhilfe (s.u.).

Jedes Refill-Set b_este_ht aus . N - Na Chfﬁ”ﬁﬂtﬂﬂ fiif'
S e Nschimaemeter  Tintenstrahl-Drucker

Anleitung liegen jedem Set bei.

HP-Deskjet 500/510/520/550c/560¢c z .

(auch fur Olivetti-JP-150/350) . Transfertinte. !
isdes Set reicht fir ca. 5 bzw. 10 Zum Aufbiigeln lhrer Drucke auf Textil,
| : ’ Keramik, Alu und andere Werkstoffe.
Fillungen!
Schwarz (125 ml) 49,-- fir HP-Deskjet 500/510/520/550¢/560c

spe Ball i
B Color-Set (Gelb,Rot,Blau; je 40ml) 59,-- ColorSet (3 x 8ml; je 2 Fllungen) 79,90

fiir DJ-560 Schwarz u. Colorset nétig! Schwarz (8 ml; 1 Fiillung) 28,90

Canon BJC 600

Puibion it Alfer Fincssen jedes Set reicht fur ca. 5 Fillungen!

Schwarz (40 ml) 25,--
selndes Gameplay, astreine Spielbarkeit Color-Set (Gelb,Rot,Blau; je 40 ml) 64,--
und problemloses Handling auch via Joy-
pad) mit einer sehens- und horenswerten Canon BJC 800/810/820
Aufmachung, die Genre-Konkurrenten Set reicht fiir ca. 4 Fullungen pro
wie ,,The Ryder Cup” oder ,,Nick Fal- Farbe!

Einzelfarbe: (125 ml) 54 —
Color-Set (4-Farb-Set: je 125 ml) 198,

do” ziemlich blaB ausse-
hen 146t — und das gilt mit
nur wenigen Einschrin-
kungen auch bei den zeit-
~gleich erhiltlichen Ver-
' sionen fiir Standard- und

Clean-Fluid: Diisenreiniger
fur alle genannten Drucker geeignet

Canon BJ 10/20/200 150 ml Reinigungsfliissigkeit gegen
Set reicht fur ca. 3 Fullungen! &% / eingetrocknete Disen (bei Transfer-

s Tinte unbedingt erforderlich!) 19,--

Spezial-Tintenstrahl-Papiere
Set reicht fiir ca. 5 Fullunge / und Folien:

|
Sehweirz (125 m) (Alle im Format DIN Ad)

éGA EUROPEAN TOUR EPSON Stylus Color

Qualitat Premium: bis 720 dpi!
: . A _ (120g/gm, 200 Blatt ) 59,80
. (OCEAN) Einzelfarbe: (125 ml; 4//ullungen) 55,
4Farb-Set (je Farbe /25ml; 4 Fillungen Qualitat Hochglanz: bis 720 dpi!
GOLF-SIMULATION 9 P
: Schwarz; 6 Fllungel{ Gelb,Rot,Blau) (150g/gm, 100 Blatt) 89,90
o = = 198, PolyGlossy: (Polyester-Folie fiir Drucke
o Gk TestSet (4-Farb-Set; 60ml Schwarz und je héchster Qualitat; 50 Stiick) 71,50
- 40ml Gelb,Rot,Blau; je ca. 2 Fullungen) FotoGlossy: (glanzendes Fotopapier fiir
b ||, WELTKLASSE” Y : 84,-- Ausdrucke von héchster Qualitét; 150g;
; EPSON Stylus 300 50 Stiick) 89,90
GRAFIK 79% Set reicht fur ca. 3 Flllungen! Ink-Folie:

§ ANIMATION 66% Schwarz (40 mi) 24, (mit Griffleiste; 50 Stiick) 71,90
.
LIS 69°/° ! Maxi-Test-Pack: (10x Medium; 10x
SOUND-FX 74% EPSON Stylus 800 Premium; 5x Hochglanz; 5x Ink-Folie;
HANDHABUNG 88% Set reicht firr ca. 8 Fillungen! 5x PolyGlossy; 4x FotoGlossy) 49,90
DAUERSPASS 86% |F Schwarz (125 ml) 54,—

Versand Inland erfolgt nur per Vorkasse oder

I Nachnahme. (Versandkosten: Vorkasse: DM 6,.- /
rseeSoft amdes

o . Versand ins Ausland nur per Vorkasse mit

Me'nrad'SPIeB'Platz 2 Postbaranweisung (Auslar?ds-\iersandkosten: DM 15,-).
= D-87660 Irsee Ab einem Bestellwert von DM 300,- liefern wir

EINGABEMEDIUM JOYPAD/MAUS Tel: 08341-74327 Fax: 08341-12042 versandkostenfrei.
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE | - Handleranfragen erwinscht! -
DEUTSCH




Wie hiitte der allseits be-
liebte Holland-Rudi gesagt?
Gerade noch im Disketten-
schacht, jetzt schon auf der
CD-Biihne: Oceans Platt-

form-Chaot bringt wenig
Neues, aber viel Gutes fiir
amiganisierte Silberhiipfer.

Da seit der Floppy-Version
nur wenige Wochen verstri-
chen sind, lassen sich die Un-
terschiede an drei Fingern ab-
zihlen: Die Steuerung wurde
an das Joypad angepaBt, die
Optik um ein, zwei Winzig-

keiten ergiinzt und die Tech- §

no-Musik auf CD kopiert —
Ende Geléinde.

Die spielerische Praxis ist also
von gewohnter Giite, denn sel-
ten ist ein Plattformheld mit
mehr Tempo iiber den Amiga
geturnt. Mit einer Keule be-
waffnet gilt es, fiinf in Ab-

Vor exakt einem Jahr ist die
Disk-Version dieser Action-
simulation im Joker-Testflug
“mit 19 Prozentpunkten ab-

gestiirzt, jetzt schiebt Raspu-

" tin eine verbesserte CD-Fas-
‘sung nach — gut, aber lingst

~nicht gut genug...

- elemente des Baller-Rundflugs

nicht verstiirkt wurden, statt

auf die Packung gemalt. Das

trifft die Sache zwar etwas ge- ¢

nauer als der zuvor verwende- |

* \te Begriff Simulation, dndert§

" aber kein Stiick an der total (i
" vermurksten Steuerung, dief"

" praktisch 1:1 von der Tastatur (&
“lauf das Pad libertragen wur-;

de.Wer sich dennoch an den

iiber 60 Flugzeugen und Hub- & s
versuchen will, &

‘schraubern
kann das zusammen mit nun

! Matchbox-Autos,

JETSTRIKE

schnitte unterteilte Levels zu

durcheilen, sich gegen Vogel, &

Mutan-
tensdue und anderes Getier

durchzusetzen und sich am

Ende jeder Welt einer spezi
ellen Herausforderung i
Form von Breakout- oder In
vader-Spielchen zu stellen
Dabei treibt ein Zeitlimit zur
Eile an, zugleich sorge

Sprintpassagen, Sprungfedern, |

bewegliche Plattformen, Ge

heimkammern und tédliche
Morgenstern-Pendel fiir Ab-
wechslung im Gameplay —

© und einen Schwierigkeitsgrad,

der selbst geiibte Hiipfdohlen

herausfordert. Und das, ob-
-~ wohl der Held einige Fehl-

spriinge bzw. Treffer weg-
steckt und im Todesfall
am zuletzt besuchten Riick-
setzpunkt wiederbelebt
wird.
Doch die gelungene Optik
entschédigt fiir viele Miihen:
Das turboschnelle Parallax-
scrolling fordert kunterbunte
und meist gelungen
animierte  Fabrik-,
Wald- und Tempel-
Landschaften  zu-
tage; lediglich ein
paar Stellen wirken
langweilig, zumal sie
auch mit den Bewe-
gungen der Sprites

Jetzt tobt das Chaos auch von der CD

“ knapp 200 Missionen tun. Un-

terschiede im Flugverhalten
wird man freilich nach wie vor

knausern. Zusam-
men mit den fehlen-
den Innovationen

Sprit ist limitiert, und den Gip-|

el an Realismus stellt das ei

S e : :  ziehbare Fahrwerk dar — zumal |
mehr bis zu sieben Kollegen in

' scrollende

vergeblich suchen, denn zu-&

meist wird ohnehin nur gebal

| " pig ist die mit drei Knopfe
'Das beginnt schon mal damit,
daf die diirftigen Simulations- §

auszulosende Bewaffnung aus-

gefallen: Es gibt gut 60 Syste-§&
me, darunter sogar Atombom- &
ben. Auch ein ,,Follow Wea-|

pon Modus” wird geboten, derf

es vollig schnuppe ist, wenn

man’s mal vergilt...

Immerhin ist die horizontal
Grafik deutlich
schoner und der Sound sogar
richtig toll geworden, denn von

besseren FX iiber Sprachaus- i
gabe bis hin zu CD-Musik fehit &
" nichts, was man von seinem{*
 CD-ROM erwartet. Als Audio-

' CD wiire Jetstrike mit seinen’

‘(mitunter auch gut gesunge-

nen) Tracks im Stil von ZZ

 Top oder Top Gun also durch- £

b S N

im Gameplay sind sie dafii
verantwortlich, daB Kid Cha
os die Hit-Hiirde knapp ver- |

fehlt. Sehr knapp... (r1)

KID CHAOS

PLATTFORM-ACTION

3%

+9PRING-LEBENDIG”

ANIMATION 73%

MUSIK 84%

SOUND-FX 83%

HANDHABUNG 88%

DAUERSPASS 80%
FUR GEUBTE

PREIS DM 79,-

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

us brauchbar, wenn auch ein| =
iBchen teuer. Als Spiel kann

- man die Scheibe hingegen im-

mer noch vergessen. (mm)

,~ABGESTURZT"

GRAFIK

ANIMATION 63%

MUSIK 82%

SOUND-FX 74%

HANDHABUNG 12%

D_AHUERSPASS 18%
FUR KAMIKAZEFLIEGER

PREIS DM 69,-

| |DEUTSCH

EINGABEMEDIUM JOYPAD
SPEICHERBAR [PASSWORTER|
| NEIN |




Asteroids hoéb 32

ser spielbar!

Das actiongeladene Gemeinschaftswerk
von Bloodhouse und Team 17 ist hier so
geworden, wie die CD-Konvertierung von
Floppy-Soft eigentlich immer sein sollte:
hiibscher, melodischer und vor allem bes-

Man hat sich also unseren Ratschlag aus
dem Test zur erst kiirzlich erschienenen
Version fiir den A1200 zu Herzen ge-
nommen und den extrem hohen Schwie-
rigkeitsgrad so weit entschirtt. dafi der
Weltraum nun auch weniger begnadeten
Baller-Fans zugiinglich ist. Nicht minder
erfreulich sind die neuen Zwischense-
quenzen und das irre Raytracing-Intro -
mag der Inhalt noch so belanglos sein, die
gezeigten Animationen sind eine Wucht!
Zudem kommen die mal dramatischen.
mal technolastigen Musikstiicke nun di-
rekt von CD und gewinnen dadurch an
Qualitiit; der so eingesparte RAM-Spei-
cher wurde teils in saftigere Sound-FX,
teils in zusiitzliche Optik-Finessen (z.B.
bei den Triebwerksabgasen) investiert.
Last not least erlaubt die Konfigurierba-
re Pad-Steuerung schon deshalb genaue-
re Manover als anno Stick. weil man sein
Vehikel nun auch abbremsen kann und es
so nicht mehr hilflos in die Gegnerschaft
knallt,

Das grundlegende Gameplay blieb in-
dessen unangetastet: Der Spieler lenkt
sein rotierendes Raumgefiihrt in ..Aste-
roids”-Manier durch ein Chaos aus dahin-
taumelnden Meteoriten, die nach Beschuf

Ein 3D-Intermezzo

in cinem Feuerball explodieren, in klei-
nere Teile zerbrechen und bei weiteren
Treffern schlieilich ganz den stellaren
Laoffel abgeben. Dazu stiirmen feuer-
spuckende oder mit einer Tarnkappe a la
Predator” versehene Raumer, Techno-
Schlangen und andere Klein- und Grol-
gegner den Screen — bei Kontakt nagen
sie am Schutzschild und spalten sich nach
Ablauf des Zeitlimits in kleine Kamika-
zeflicger aul. Nach jeweils sechs der ins-
gesamt 30 Levels findet man sich in ei-
nem rasant zoomenden 3D-Tunnel wic-
der. an dessen Ende ein Obermotz auf
seine Abreibung wartet.

Damit er und seine Kollegen nicht blof
mit dem etwas schwiichlichen Standard-
Laser beharkt werden knnen, sollte man
fleiBig die von etlichen Angreifern hin-
terlassenen Extra-Icons sammeln: Sie sind
fiir frische Schutzschild-Power. Smart-
bombs, Zusatzleben, mehr Beschleuni-
aung sowie Flammenwerfer. Plasmaka-

b2

gner, Gegner...

fr il

...und noch mehr Gegner!

nonen und andere Waffen gut, die dann an
einem separaten Screen einzeln zuge-
schaltet werden. Bisweilen ist auch die
Teilnahme an freiwilligen Bonus-Missio-
nen moglich, wo man im .. Thrust”-Stil die
in alle Himmelsrichtungen scrollenden
Unterwasser-Welten nach Power-Ups ab-
arast.

Das alles spielt sich dank des nunmehr
recht zivilen Schwierigkeitsgrades deutlich
besser als von der Disk. wiihrend die
AGA-Prisentation ja schon seit jeher ganz
grole Klasse war - die gerenderten
Sprites vor den hiibschen Futuro-Kulissen
sehen hier nun mal um einiges besser aus
als jede vergleichbare Ballerei! Um so
trauriger. daf der Action-Uberflieger auf
CD-tauglichen AGA-Amigas nur schni-
de Abstiirze produziert... (rl)

SUPER STARDUST

ASTRO-ACTION

3%

~FEURIG”

GRAFIK 83%
ANIMATION 95%
MUSIK 84%
SOUND-FX 81%
HANDHABUNG 79%
DAUERSPASS 83%
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 79,-
EINGABEMEDIUM JOYPAD
SPEICHERBAR LEVELCODES
DEUTSCH ANLEITUNG




Wer sich fiir alles rund
um das Thema Eisen-
bahn interessiert, sollte
einen Blick auf Boeders
neue Photo-CD Deut-
sche Reichsbahn ris-
kieren. Der 29,— DM bil-
lige Rundling doku-
mentiert anhand 100
lizenzfreier Motive den
Werdegang des Bahnwe-
sens in den neuen Bun-
deslindern — Dampflo-
komotiven alter Schule
| sind hier daher keine Sel-

. tenheit. Die Bilder lie-

Rund drei Dutzend Spiele fiir
bloB 59 Miirker, das kann doch
nur PD sein? Stimmt genau,
allerdings bietet die Klassiker-
Sammlung Gamers’ Delight

wirklich jede Menge SpaB fiirs
Geld: Liebhaber schneller Ac-
tion werden hier ebenso fiindig
wie die Fans anderer Genres,
allein die Plattformen sind mit
gerade drei Vertretern etwas
unterreprasentiert. Wer aber
bei ,,Galaga ‘94" oder ,Bom-
ber 2000” den Laser sprechen,
bei ,,Ami Mind” und ,.Rolling

Stones” Steinchen verschie-
ben, mit ,,Walls” Mauern ein-
reiben oder einfach nur eine
Runde ,Mau Mau” zocken
will, kann das pro-
blemlos am CD?32

bzw. jedem CD-be-
stiickten Amiga tun —

die praktische Benut-
zeroberflache macht’s
moglich! Alles weite-

re bei: :

Stefan Ossowski’s
Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

gen in fiinf verschiede-
nen Aufldsungen (z.B.
192 x 128 Pixel oder
3072 x 2048 Pixel, je-
wells in True Color) vor
und lassen sich mit je-
dem Photo CD-taugli-
chen Amiga betrachten
und verarbeiten; also
auch mit dem CD?2, so-
fern man die notige Soft-
ware geladen hat. Zu be-
ziehen ist das Werk v.a.
bei:

Hormann Multimedia,
Tel.: 04402/12 37

Und gleich noch eine brandneue
CD-Sammlung: Megabhits 4 enthilt
massenhaft Tools, Anwendungen,
Grafiken und Sounds, die sich eben-
falls auf allem niitzen lassen, was
CD-tauglich ist und unter dem Na-

men Amiga lauft. Enthalten sind

(sowohl in gepackter als auch in so-
fort ausfiihrbarer Fassung) aus der
Time-Serie die Disk-Nummern 201
bis 339, aus der German-Reihe die
Scheiben 251 bis 367 sowie aus der
Faces of Mars-Serie die Folgen 121
bis 192. Damit nicht genug, denn
die mit 79,— DM finanziell durchaus
vertretbare Schillerscheibe bietet
noch die Shareware-Versionen des
leistungsfihigen Autoren-Systems
,.CanDo!” und des Profi-Texteditors

Die CD-Version von Mirages spek-
takuldrer Robbi-Priigelei Rise of the
Robots hat es zwar nicht ganz bis zu
unserem Redaktionsschlul geschafft
(Test wird in der niichsten Ausgabe
nachgereicht), sollte aber bei Er-
scheinen des Hefts bereits im Han-
del sein. Und wer vor dem Erwerb
einen Testkampf wagen will, kann
das bald in der Spielhalle tun: In Zu-
sammenarbeit mit Bell-Fruit ist mo-
mentan eine Arcade-Fassung in der
Mache, die sich lediglich durch ei-

-Edge”. Mit dem ,,Magic User In-
terface” ist auBerdem ein Pro-
grammpaket an Bord, das dem Pro-

_ grammierer die einfache Erstellung

simpel zu handhabender Benutzer-

- oberflichen ermoglicht. Mehr dazu

weiB man bei:
Rhein-Main-Soft,
Tel.: 06171/26 83 01

nige zusitzliche Animationen von
der Ausgabe fiir das CD?? unter-
scheiden soll — was mal wieder be-
weist, dal die AGA-Chips selbst
siindteurer Automaten-Technologie
Paroli bieten kénnen! (rl)
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Action Replay Pro **  199.00
Alien Breed

Tower Assault ** 39.90
Alien Qlympics ** 74.90
All Terrain Racing **/* 69.90
Battle Field Creator dt 69.90
Bazooka Sue dt * 89.90
Black Sect **/* 84.90
Bloodnet dt * 69.90
Breach 3 * 69.90
Bubble & Squeak ** 54.90
Bump‘n Bum ** 69.90
Bureau 13 **/* 69.90
B.M.3 Hattrick dt 99.90

Christoph Columbus dt
Classic Delphin **
(Flashback, Another World,
Cruise for a Corpse, Future
Wars, Operation Stealth)

Crystal Dragon dt 79.90
Cyberspace dt 84.90
Darkmere dt 74.90
Dawn Patrol dt * 84,90
Death or Glory dt 99.90
Der Clou Data dt 49.90
Doppelpass dt 89.90
Dragonstone **/* 79.90
Dream Web dt 84.90
Dungeon Master 2 * 89.90
Elite 3¢t 69.90
F 1 World Cup Ed. **/* 79.90
Fatal Strokes ~ 79.90
Fields of Glory dt 79.90
FIFA Soccer dt 59.90
Flink "/ 69.90
Frontline (Impression)* 69.90
Fussball Total dt 79.90
Hattrik (Ikarion) dt * 79.90
Jungle Strike ** 69.90
King's Quest 6 dt 79.90
Kult of Speed **/* 69.90
Lemmings 3 ** 64.90
Lemmings Xmas 94 ** 34.90
Lollypop ** 74.90
Lords of the Realm dt  69.90
Mad Burger dt * 84.90
Mad News dt * 79.90
Mad News Data dt * 39.90
Mario is Missing dt 69.90
Marvins Marvelous

Adventure * 69.90
Matthaus 2

Super Soccer dt 79.90
Micro Machines 2 ***  £9.90
Oldtimer dt 79.90
PGA Euro Tour Golf **  69.90
Pinball lllusion ** 69.90
Pinkie ** 64.90
Pizza Connection dt 89.90
Powerdrive ** 64.90
Premier Manager 3"  54.90
Quaterpole dt 69.90
Quik **/* 69.90
RAN Trainer dt * 89.90
Reunion dt 79.90
Rise of the Robots **  89.90

(nur 1 MB Chip Ram)
Robinsons Requiem dt  69.90
Ruff'n Tumble ** 54.90
Risselsheim dt 69.90
S.U.B. dt 64.90
Schatz i. Silbersee dt  89.90
Sensible Golf **/* 69.90
Sensible Soccer Int. **  39.90
Sensible

World of Soccer ** 69.90
Shaq Fu **/* 59.90
Siegfried Anti Virus **  69.90

Siegfried Copy ** ;
Simon the Sorcerer dt  84.90
Simon t.Sorcerer 2 dt*  84.90
Skat Royal dt 49.90
Spaceward HO! dt 84.90
Star Crusader dt * 69.90
Star Crusader Data dt * 39.90
Starlord dt 79.90
Super Hero * 69.90
Team 17 Pinball **/* 69.90
Theme Park dt 69.90
Top Gear 2 ** 59.90
Triple Fun dt/** 84.90
(Die Siedler, Chaos Engine
Terminator 2)

Trolls 2 * 69.90
U.FO.dt" 79.90
Universe dt 69.90
Vital Light ** 69.90
Woodys World ** 54.90
X-Copy Tools 93 79.90
Zeewolf dt 79.90
Zeppelin dt 79.90
Zero * 69.90
Zonked **/* 49.90
1200er z.B.

Aladdin ** 69.90
Bump‘n Bum ** 64.90
B.M.3 Hattrick dt 99.90
Der Clou Data dt 49.90
Doppelpass dt 89.90
Dreamweb dt 84.90
Fields of Glory dt 79.90
Flight of the

Amazone Queen **/*  89.90
FuBball Total dt 84.90
Hattrik dt * 79.90
Jungle Strike ** 79.90
Lion King ** 69.90
Lords of the Realme dt 68.90
Marvins Marvelous
Adventures ** 69.90
Mighty Max **/ 69.90
Oldtimer dt 79.90
Overtord ** 79.90
PGA Euro Tour Golf ** 69.90
Pinball lllusions ** 69.90
Pinkie **/* 59.90
Reunion dt 84.90
Rise of the Robots **  89.90
S.UB.dt 69.90
Schatz im Silbersee dt 89.90
Sim City 2000 dt (4MB) 84.90
Skeleton Krew “* 79.90
Subwar 2050 dt 79.90
Super Stardust ** 64.90
TEX. *f 89.90
Theme Park dt 79.90
Top Gear 2 ** 59.80
U.F.O. dt 79.90
CD 322.B.

Alien Breed

Tower Assault ** 69.90
All Terrain Racing ** 69.90
Banshee ™ 69.90
Beneath a St.Sky dt® 69.90
Bubble & Squeak ** 69.90
Bump'n Bum ** 69.90
Deep Core ** 29.90
Darkseed dt * 69.90
Der Clou dt 79.90
Diggers ** 74.90
Dragon Stone ** 84.90
Emerald Mines 1-3**  34.90
Field of Glory dt 79.90
Flink **/* 69.90
King Pin Bowling * 69.90
Marvins Marvelous

Adventure ** 69.90
Mean Arenas ** 29.90
Megarace ** 84.90

Mighty e
Oidtimer dt 84.90
PGA Euro Tour Golf ** 69.90
Pinball lusions ** 69.90
Rise of the Robots **  79.90
Subwars 2050 dt 79.90
Super Stardust ** 69.90
T.EX. 84.90
Theme Park dt 84.90
Top Gear 2 ** 69.90
U.F.O. dt 79.90
Uridium 2 **/* 64.90
World Cup Golf ** 69.90
LOSUNGEN z.B
Ambermoon dt 17.95
Beneath a St. Sky dt 17.95
Curse of Entchantiadt 17.95
Dungeon Master dt 17.95
Eye of Beholder 2 dt 17.95
Goblins 3 dt 17.95
Heimdall dt 17.95
Indiana Jones 4 dt 17.95
Innocent Unt.Caught dt 17.95
Ishar 3 dt 17.95
King's Quest & dt 17.95
Legend of Kyrandiadt 17.95
Simon the Sorcererdt 17.95
ZUBEHOR 2.B:
4 Player Adapter 14.90
29.80
Competition Star Mini  39.90
Laufwerk Amiga extemn
(Techno Plus) 99.90
Portveriingerung 9.90
Scart Kabel 14.90
Techno Plus Joypad 14.90
Techno Plus Mouse 29.90
BRETTSPIELE
AD&D
Spielerhandbuch 2nd  39.80
AD&D
Spielleiterhandbuch 38.00
Calendar D.Space 9  26.50
Calendar Nest Gener, 26.50
Calendar Star Trek 26.50
DSA Ab.Basiskasten  44.80
DSA Magie & Gdtter 59.90
Earthdawn Rollenspiel 69.00
Mechwars dt 89.00
Ravenloft AD&D Kasten 59.90
Ringgeister dt 85.00
Shadowrun
Asphaltdschungel 36.00
Shadowrun Grimoire  39.80
(dt) komplett Deutsch
(**) dt.Anleitung
(*) noch nicht lieferbar

VIISANDADHSSE:

AACHENERSTR. 1004

50858 KOLN

TEL: 0221 ’9$'} :g
: 0221/

F“'m *JOYSOFT#

LADEN;
40211 py;
AM SSELDORF

WEHRHAHN 24

0211/364445

53111 BG

53111 BONN

MONSTER STR. 11
0228/659726

LADEN:
56068 KOBLENZ
S%Hloss STR.

EIS|

| O NACHNAHME: 9 DM
O EILPOST: 8 + 9 DM
MIT "UPS": 6 + 9 DM
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o]
o
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SUPER PREIS z.B.:

Airbus A 320 Europa **

Airbus A 320 USA **

(Shuttie, A.Mc Leans Pool,

James Pond 2, Populous

Bitmap Bros 1 **
(Xenon, Cadaver,
Speedball 2)

Black Gold dt

Bundesl.Manager 2 dt
Cliffhanger **
Conquestador dt

Cool Worid **

Crazy Sport Football **

Cyberpunk
D/Generation ** 1200er

Der Patrizier dt
Desert Strike
Die Siedler dt
Diggers 1200er

Dogfight dt

Dynatech dt 1200er
Eishockey M.Xmas dt
Elite 2 dt

F 16 Combat Pilot **
F 16 Mission Disk 1 **
F 117 Nighthawk **
Fantasic Dizzy **
First Samurai **
Flight Simulator 2 **
Fury of the Furries **
Gobliiins 1 **
Hannibal dt

Harrier Assault **
Hexuma dt

History Line 14/18 dt
Humans - St.Alone **
Invest dt

Jonathan dt

Kings Quest 3 **
Kings Quest 4 **

2)
29.90

(Retum of Medusa,Rolling

Ronny, Lords of Doom,
Crime Time, Sarakon)

Monkey Island 1 dt 39.90
Monkey Island 2 dt 59.80
Myth ** 24.90
Naughty Ones ** 39.90
On the Road dt 49.90
Overdrive ** 29.90
Overkill 1200 ** 29.90
Pirates ** 29.90
Police Quest 1 ** 39.90
Police Quest 2 ** 39.90
Police Quest 3 ** 39.90
Populous 2 + Data **  29.90
Quest for Glory 2 ** 39.90
R-Type 2 >RP 19.90
Rules of Engagement  9.90
Ryders Cup ** 1200 29.90
Sa okl 19.90
Second Samurai ** 298.90
Shadowworlds 19.90
Silent Service 2 ** 49.90
Sim Life dt 29.90
Sim Life dt 1200 39.90
Sink or Swim ** 19.80
Skidmarks ** 39.90
Space Crusade ** 19.90
Space Max dt 29.90
Space Quest 1 ** 398.90
Space Quest 2 ** 39.90
Space Quest 3 ** 39.90
Space Quest 4 ** 39.90
Spirit of Adventure **  19.90
Starbyte No. 2 dt 39.90
(Black Gold, Winzer,

Space Max)

Strategy Masters ** 39.890
(Deuteros, Populous, Hunter,
Sp.o.Excalibur,Chesspl.2150)
Streetfighter 2 ** 29.90
Super Sport Challenge** 29.90
Tennis Cup 2 ** 18.90
Terminator 2 ** 29.90
Tomado ** 29.90
Traders dt 19.90
Transarctica dt 1200er 29.80
Traps'n Treasures **  29.90
Trolls ** 19.90
Trolls 1200 ** 29.90
Turrican 3 ** 29.90
Uridium 2 ** 29.90

% 29.90
Viking Field 0.Conqu.** 29.90
Yol Joe! ** 29.90
Zool 1 ** 1200 29.90
(dt) Komplett Deutsch
Deutsche Anleitung
(RP)

Bitte immer Ersatzwunsch
angeben!!i!i!!

O AMIGA 500 O AMIGA 1200 O CD 32

VORKASSE/SCHECK: 6 DM L
AUSLANDSVORKASSE: 15 DMnur posth

H
E

ERSATZWUNSCH

GUTSCHEIN

FUR EINEN
KOSTENLOSEN

KATALOG

FAST 100 SEITEN VOLLER
SPIELBESCHREIBUNGEN
UND INFOS

BITTE COUPON IN EINER FILIALE ABGEBEN

ODER ZUM VERSAND SCHICKEN

AMI.J.1.95




.Turrican 4" ist da, und verantwortlich zeichnet
nicht etwa Factor 5, sondern Stefan Skrzypek aus
Duisburg! Okay, noch fehlen Sound, Animationen
und Spiel, aber dieser Screen ist doch schon recht
vielversprechend, oder?
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Solange es den Joker gibt, gibt’s auch
den Amiga — also noch mindestens fiinf
Jahre, wie uns Ozcan Demirtas aus Kre-
feld mit seiner futuristischen Jubildums-
nummer (gedruckt auf einem 1200er mit
»DPaint IV AGA”) bestitigt.

NN T Mo L DT L LM T 9 L S 19 1)

Auch die Lemminge sind zuriick, und das nicht
nur bei Psygnosis: Daniel Rentz aus Berlin hat sie
auch auf seinem 500er entdeckt und dort dank
.DPaint IV” in LoRes mit 32 Farben verewigt.

In Grasbrunn herrscht tiefster Winter, am 500er
von Alexander Briigger aus Wedel jedoch
Hochsommer. Beim Anblick seiner Strand-Im-
pression wurde es uns hier jedenfalls ganz warm
ums Herz — besonders den Miinner...




Apropos Filschungen:
Auch Raul Midea aus
Denzlingen mag keine
Schwindler — weshalb
er diese ,,Penthouse”
genannte StraBlen-
schlucht fiir schwindel-
freie Kunstkenner gepi-
xelt hat.

Ob diese ,,Holy Party” noch
von Weihnachten iibrig ge-
blieben ist, hat uns Magic
M. aus Erfurt nicht verraten
— nur, daB er sie auf einem
Schreibtisch aus Spanholz-
platten mit Bleistift im A4-
Format gezeichnet hat.

Wer konnte je den
fiilligen ,,Jabba the
Hut” aus dem drit-
ten Krieg der Sterne
vergessen? Zur Er-
innerung hat Marten
Schmidt aus Buxte-
hude den fiilligen
Schurken fiir Euch
auf Disk gebannt.
Und die Macht war
mit ihm!

Im neuen Jahr wird al-

les anders? No, aber ein
paar gute Vorsitze hiit-
ten wir natiirlich schon
fiir die Begnadeten un-
ter Euch: Schickt uns
noch schonere Bilder
fiir die Galerie — und
verschont uns mit ab-

| gekupfertem Stoff!

DEM
PLAGIATOR
KEINE
CHANCE

Nein, wir konnen sie einfach nicht
leiden, jene Pfauen, die da immer
wieder versuchen, mit fremden Fe-
dern an Ruhm, Ehre und eine na-
mentliche Veroffentlichung auf die-
sen Seiten zu gelangen — das soll
den Talenten unter Euch vorbe-
halten bleiben, die uns SELBST-
ERDACHTE UND SELBST-
GEMACHTE WERKE schicken.
Ob die mit Wachsmalkreide, Blei-
stift oder einem Malprogramm
(dann bitte auf Diskette einsenden)
entstanden sind, ist uns dabei egal,
iiber Angaben zum verwendeten
Werkzeug wiirden wir uns jedoch
sehr freuen. Stapft also am besten
noch heute zum Briefkasten und
sendet Euer Kunstwerk samt Riick-
porto und schriftlicher Urheber-Be-
stidtigung an den:

Joker Verlag
s,Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -

Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 24,95 Bundesliga Manager Hattrick Amiga DM 96,55
512 KB Ramerweiterun A-500 DM 65,95 Bazooka Sue Amiga DM 96.95

1,8 MB Ramerweiterung

189 95 Caribean Disaster Arnia DM 79,95

Fifa Soccer
Ishar 3

Lords of the realm Am:a DM 78 95
Mad News :a DM 79 95

AT-Bus Controller flr 2,5 Festplatte intern :
AT-Bus Festplatte 80 MB 16ms 2,5“ DM 465,95
AT-Bus Festplatte 170 MB 12ms 2.5 75,95

AT-Bus Festplatte 250 MB 12ms 2,5¢ DM 735,95 Fllns of Medusa Gold Amla DM 79 95
AT-Bus Datenkabel fur HDD A-600/1200 Russelsheim 7
TP 401 Zweitlaufwerk Alle Modelle wmht 2000 Amla DM 79 95 -
TP 404 Ram ohne Uhr Alle Modelle
Blizzard Turbo Memory Karte A-500 Beneath a steel s Ami a DM 73 95

: Alle Modelle
Umschartlatlne 1.3-2.0 A-500/2000 Quest for Glory 2 49 95
Umschaltplatine 1.3 - 2.0 A-600 DM 51,95 3
Kickstart Rom 1.3 A-500 DM 54,85
Kickstart Rom 2.0 A-500 DM 74,95

Kabel Amiga - Scart-TV
Nullmodem Kabel
Joy-Maus Umschalter manu. Alle Modelle

Alle Modelle DM 29,95
Alle Modelle DM 25,95
DM 44,95

Banshee
Der Clou!
Russelsheim ;
Catwiesel Soft Neumiinster
ReichenstraBBe 17 Hard- und Softwareversand
25524 ltzehoe Fax und Tel. 04321/1 4757

Weitere Preise und Artikel auf Anlrage Software ist vom Umtausch ausgeschlossen Lseferung nur per Nachnahme

Joy-Maus Umschalter elektro. Alle Modelle

Crazy Games ltzehoe

: Nel sich automatisch um oder Erfassung in Datenverar-
Tel.: 089/4605822 Jahr, falls es nicht gekiindig wud beitungsanlagen usw.) bediirfen
- Freie Mitarbeiter (jederzeit zum Ende des Bezugs- der schriftlichen Genehmigung
Carsten Borgmeier - Prod jahres moglich). Einzahlungskon-  des Verlags.
Barbara Grohmann (rrf) Brigitta Labiner to: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr
Manuel Semino 444714-806, BLZ 70010080 Verlag und Redaktion
Reproduktion Joker Verlag
Redaktionsassistenz Prolit-Studio GmbH Manuskripte Inh. Michael Labiner
Petra Laubenberger 85630 Grasbrunn Manuskripte, Listings und Bau- Bretonischer Ring 2
Dorothea von Pronay anleitungen werden gerne von 85630 Grasbrunn
Druck & Gesamlhenitellung der Redaktion angenommen. Sie Tel. Verlag:. 089/463700
Joker Shop Druckerei Gerstmayer miissen frei von Rechten Dritter Tel. Redaktion: 089/463823 oder
Christine Rothmeier A-3105 St. Polten sein. Sollten sie schon ander- 4605822 :
weitig zur Verdffentlichung an- Hotline jeden Mittwoch von 16-19
Abo-Verwaltung Vertrieb geboten worden sein, so muf Uhr
Christine Rothmeier Verlagsunion, 65203 Wiesbaden das angegeben werden. Mit der Telefax: 089/4604977
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Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihr-
~ten Ausgaben sind nimlich schon lingst vergriffen!!!
~ Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.




Ein Meisterwerk als Gesellenstiick: Der Clou!

Also haben wir uns mit Ka-
weh Kazemi (auch kein Al-
lerweltsname...) einen der
Haupttiiter des Newcomer-
Kleeblatts geschnappt und kur-
zerhand zu einem Verhor beor-
dert. Und da ihm in dieser
Ausgabe anhand eines be-
weiskriftigen Tests auch noch
die tolle Profidiskette zur ge-
nialen Langfinger-Sim nach-
gewiesen werden konnte, war
der schwere Junge voll ge-
stindig: Bereitwillig beant-
wortete er unsere Fragen nach
dem Sinn des Lebens, den Ge-
heimnissen des Universums
und was man als Amiganer
sonst noch gerne wissen moch-
e,

> - ;
- o )

?: Kaweh, zu allererst moch-
ten wir natiirlich wissen, wie
man auf einen dermafien ab-
gedrehten Namen wie ,,...and
avoid panic by” kommt?

KK: Ganz wichtig sind die drei
Punkte, denn es handelt sich
hier um eine Textzeile aus ei-
nem Lied. Die haben meine
Kollegen und ich gehort, als
wir mal zwecks Brainstorming
in einer Kneipe saBen — wir
verdanken unseren Namen
also der Musikbox.

?: Ah, ertappt! Riick sofort mit
den Namen deiner Komplizen
raus!!

KK: Da wiire zunichst mal
Helmut Gaberschek, er ist
quasi einschlagig vorbestraft.
In fritheren Jahren hat er ndm-

Unter den Fitti-
chen von NEO
hat das oster-

reichische Quar-

tett mit ,,Der
Clou!” ein stra-
tegisches Mei-
sterwerk ver-
brochen, trotz-
dem ist ihr -

extravaganter Name bislang nur Insidern
cin Begriff — das mub} anders werden!

lich ein Game namens ,,Chi-
cago” ausgeheckt, das eben-
falls im Gaunermilieu handelt.
Es wurde allerdings nie ver-
offentlicht.

?: Dann ist er ja ein richtiger
Wiederholungstdter?!

KK: Wie auch immer, jeden-
falls stammen Idee und Kon-
zept von ihm. Fiir die Ver-
wirklichung suchte er noch ei-
nen zweiten Programmierer,
und was lag da niher, als auf
meine Wenigkeit zuriickzu-
kommen — wir studieren nim-
lich zusammen Informatik.
Unser Grafiker Markus Hu-
dolin ist iibrigens auch so ein
Studiosus, allerdings der Wirt-
schaft. Hintergrundstory und
Charaktere stammen schlieB-
lich von Karam Nada, er hat
sich auch den liebenswerten
Ganoven Matt Stuvysunt aus-
gedacht.

?: Apropos liebenswert — sol-

che Gentlemangauner gibt’s
sonst nur noch in alten Hol-
Ilywoodschinken, keinesfalls
aber in der realen Unterwellt.
War das Absicht oder eine
Wissensliicke?

KK: Wir wollten von Anfang
an moglichst ohne Gewalt aus-
kommen, uns liegen humori-
ge Games im Stil von Lucas
Arts viel ndher am Herzen.
Und ich meine, das haben wir
auch ganz gut hingekriegt —
man denke nur an den dusse-
ligen Inspektor Gludo.

?: Keine Frage, daf} euch die-
ser Coup gegliickt ist! Aber
eine solche Fiille an Ideen zau-
bert man doch sicher nicht von
heute auf morgen aus dem
Panzerschrank?

KK: Ganz und gar nicht, das
Projekt hat immerhin zwei Jah-
re Entwicklungszeit gekostet.
Die Arbeit am ,,Clou!” begann
seinerzeit noch auf einem

Xy 1
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Amiga 500, beendet wurde sie
am 4000er. Trotzdem wurde
es gegen Ende ganz schon eng,
denn kurz vor dem geplanten
Veroffentlichungstermin ha-
ben wir teilweise 24 Stunden
durchprogrammiert. Da reich-
te die Zeit selbst an meinem
Geburtstag nur noch fiir Fast
Food vom nichsten Mac Doo-
fies!

?: Die neue Datadisk kam
dann aber ziemlich flott...
KK: Klar, hier waren wir ei-
nerseits von den durchweg po-
sitiven Reaktionen auf das
Hauptprogramm motiviert, an-
dererseits hat man uns mit An-
regungen eingedeckt, die wir
dann quasi nur noch zu ver-
wirklichen brauchten. Man
nehme zum Beispiel die Pla-
nungsphase: Die Atmosphire
des Ausknobelns eines Ein-
bruches auf dem Papier sollte
urspriinglich durch schlichte
Grafik betont werden. Das
kam bei den Zockern aber
nicht so gut an, also wurde ge-

i

ﬂk

Genmy onsehen Fertig!

Im Vergleich: die alte...

rade dieser Part fiir die Profi-
diskette optisch aufgebohrt.
?: Okay, und wie geht’s nun
weiter? Werdet ihr der
»Freundin” als Spieleliefe-
ranten treu bleiben, wollt ihr
das System wechseln oder euch
gar ginzlich auf das Studium
konzentrieren?

KK: Also, ich méchte liebend
gerne weiter in der Branche
bleiben, man ist hier nimlich
in der gliicklichen Lage, sich
sein kindliches Gemiit bewah-
ren zu kénnen. Und mit dem
Amiga bin ich sozusagen auf-
gewachsen, fiir mich gibt es
keinen anderen Computer, auf
dem man vergleichbar ver-
niinftig arbeiten kann! Das
Compilieren ging beispiels-
weise am Amiga 4000 doppelt
so schnell wie am PC, auBer-
dem ist die Speicherverwal-
tung der DOSen echt krank.
Nein, vor so ‘nen Rechner set-
ze ich mich wirklich nur,
wenn’s unbedingt nétig ist!
?: Fiir die PC-Version von

Buckinghon Poloce, The Moll 28.86.1953

Gehen
Horten Uwsehen

Beobochien Toa rufen

Mot hdenken

Gespridche mit Prominenten

von gestern, heute und morgen

...und die neue
Planungsphase

Wir beklauen
Polit-Promis:
das Haus des
Premierministers

»Der Clou!” war’s ja wohl
nicht zu vermeiden, oder?
KK: Na ja, nicht ganz. Aller-
dings haben uns die PC-Spe-
zialisten Cristoph Soukup und
Peter Melchart dabei kriftig
unter die Arme gegriffen — wie
die Zusammenarbeit mit NEO
iiberhaupt jederzeit hervorra-
gend klappte. Hannes Seifert
hat ja iibrigens auch den
Soundtrack beigesteuert, und
der A4000 wurde uns eben-
falls aus dieser Ecke zur Ver-
fiigung gestellt.

?: Nachdem ihr nun so ein
schickes Teil habt, wie gedenkt
ihr es zukiinftig konkret zu nut-
zen?

KK: Keine Ahnung, denn et-
was Konkretes haben wir bis-
lang nicht in der Mache. Even-
tuell wird unser ndchstes
Projekt so eine Art Strategie-
Rollenspiel sein, denn wir
lieben komplexe Games. Dar-
iiber hinaus ist auch ein
Roman zum ,Clou!” ge-
plant.

?: Soviel zur Arbeit, jetzt zum
Vergniigen — gibt es ein Leben

Jenseits der Computertastatur?

KK: Aber klar! Wie ich an-

fangs schon erwihnt habe, sit-
zen wir gerne mal in einer
Kneipe zusammen. Ich besu-
che auch regelmiiBig die Wie-
ner Underground-Disco U4
und das hiesige Eisbergfest,
wo NDW angesagt ist. Im
iibrigen stehe ich allerdings
eher auf hirtere Sachen wie
Grunge und Rave.

?: Und wie sieht es mit dem
privaten Spieltrieb aus?

KK: Dem geht’s gut, bei-
spielsweise hat mir ,,Whale's
Voyage” prima gefallen. Ich
bin aber auch einer kleinen
Ballerei zwischendurch nicht
abgeneigt, wiithrend sich Hel-
mut und Markus eigentlich nur
Komplexicals wie dem ,,Bun-
desliga Manager Professional”
oder ,,Battle Isle” widmen.
?: Dann bedanken wir uns mal
recht herzlich fiir das informa-
tive Gesprdch und wiinschen
weiterhin frohes Schaffen. Und
wenn ihr auch bei uns Panik
vermeiden wollt, dann haltet
euch ran — wir freuen uns néiam-
lich schon diebisch auf eure
ndchsten Geniestreiche! (st)
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Vergniigungssiichtig sind wir ja alle irgendwie, aber

aus Nindorf ist schon ein besonderer Fall: Er konnte sich von
Bullfrogs neuem FKreizeitpark gar nicht mehr losreiflen — ob er
wohl deshalb sein Alter schamhaft verschwiegen hat?

schaftssimulanten ist ,,Theme
Park”, die neueste Kreation
der englischen Ochsenfri-
sche: Auf fiinf Disketten
macht sich da ein Spiel breit,
wie man es noch nie am
Amiga gesehen hat!

Im Gegensatz zu anderen,
manchmal doch recht drogen
Wirtschaftssimulationen wer-
den hier die Ergebnisse niam
lich nicht als Statistiken und
Geschiftsgrafiken prisentiert,
sondern lassen sich (auch) an
den Besuchemn des Parks er-
kennen. Diese putzig gezeich-
neten und animierten Pixel-
minnchen sind recht eigenwil-
lig und konnen trotzig reagie-
ren, wenn ihnen etwa eine At-
traktion nicht zusagt. Der Spie-
ler soll also versuchen, einen
florierenden Freizeitpark zu er-
richten, wobei das bescheidene
Budget anfangs gerade fiir eine
Grundausstattung mit Hiipf-
burg, Plumpsklo und Eisbude
reicht.

‘Wer aber geschickt vorgeht, in-
dem er Einnahmen und Ausga-

Und da der Zocker nicht so

geizig wie dieser Alterpel ist,
wird die Kohle auch gleich in
die Entwicklung neuer Attrak-
tionen gesteckt. Denn zwar
sind einige der Besucher relativ
schnell zufriedenzustellen, an-
dere hingegen recht anspruchs-
voll: Wer z.B. das Essen zum
Kotzen findet, tut das auch un-

geniert. Und wie ihre lebendi-
gen Vorbilder lassen die Leute
ihren Miill einfach in die Bota-
nik fallen, folglich mufl Auf-
raumpersonal her. Aber bevor
es soweit ist, muB der Park
natiirlich aufgebaut werden, in-
dem man erst mal ein Wege-
netz anlegt und die Attraktion
plaziert. Bei Fahrgeschiften
fillt hie und da eine Reparatur
an, weshalb auch Wartungsper-
sonal eingestellt werden sollte.
Entertainer und Wichter hinge-
gen sorgen fiir Unterhaltung
bzw. Sicherheit. Denkblasen
iiber den Besucherkopfen ver-
raten schlieBlich ihr jeweiliges
Befinden, auBerdem kann ein
Analyse-Screen befragt und
entsprechend reagiert werden.
Trotz aller Optionsvielfalt 1st
die Steuerung iiber

Meniileiste und Pulldown-
Meniis denkbar einfach, der
Uberblick geht also nie verlo-
ren; sei es beziiglich Personal-
fragen, Besucherwiinsche oder
Nachschubprobleme. Die per-
fekte Mischung aus Komple-
xitdt, Spielspal und dem ver-
gniiglichen Treiben der kleinen
Pixelmiinnchen macht Theme
Park schlicht und ergreifend
zum Spiel des Jahres — zumal
auch Musik und Sound-FX
(vom Rummelgedudel bis zur
Klospiilung) astrein abge-
stimmt sind und hier sogar die
anfangs unvermeidlichen Plei-
ten noch Freude machen!

LESERWERTUNG

ORIGINALWERTUNG

9177°%

9% GRAFIK
ANIMATION

MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 69%

DAUERSPASS 80%

0,
ben perfekt aufeinander ab- 77%

stimmt und die Besucher zu- T YT TR T FoMEOnLE, b
friedenstellt, der hat bald soviel e
Geld auf dem Konto. wie On-
kel Dagobert im Geldspeicher.

b
S GH BUh GANZ OHAM.
i
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Alle Amiga Bestseller
zum Superpreis!:

UNTERHALTUNG

024

Si Schullaufbahn.
Der totale SpaB fir alle Schiiler, Nehmen Sie
Ihre Lehrer einmal so richtig auf die Schippe!
1028 BATTLE SHIPS
Schiffe versenken mit echtem Kanonendonner!
1117 BATTLETEK
Kampf der Roboter-Kolosse. Das Kultspiel.
1125 BIBEL QUIZ
Das heitere Ratespiel rund um Bibelzitote!

1072 BILLARD

Geniale Billardsimulation mit 3 Varianten.

1132 BROKER

Komplexes Bérsenspiel fiir Bérsianer!

é‘l":a CHINA CHALLENGE =3
Mﬂ L ﬂndlﬂl Spoe-

"Drachen" ab! Top Grafik!

"Das schmutzige" Erbe ist noch komplexer!
1035 DIE SIMPSONS

Bart Simpson in Aktion. Tolle Grofik!

1111 DIPLOMACY

Das Strategiespiel fir meisterhafte Taktiker.
1041 DONKEY KONG

Retten Sie lhre Geliebte aus den Klaven von
Donkey Kong. Spielhallenklassiker.

1038 DOPPELDECKER MISSION
Spannende Lucftschlacht! Fesselnd!

1119 DOWNHILL

Spannender Skiabfahrtslauf.

1008 DUNGEON FLIPPER

Einer der fesselnsten AMIGA Flipper!
1009 EISHOCKEY

Im Karamalz Cup erleben Sie Eishockey haut-
nah, Torszenen, Fn'iga!einn, Turniere, efc.

Retten Sie den Elefantenbestand lhres Nafional-

(ﬁb

FAMILIEN SOFT

I;:‘b.;sle Astrologi s fir den AMI

H i ramm fur den A

mit baindmckendeneﬁnulysen‘ Testurteil Amiga
in: " ". Neveste Version vom Autor!

1031 BERUFSWAHL

Eine wichtige Hilfe fir die entscheidende Wahl

des zukiinftigen Berufs (i Berukszweige!)

{inkl. never

1030 DA VINCI
Eines der besten MalproE;cmme fir lhren
AMIGA. Erstellen Sie ruckzuck farbenpréichtige
Kunshwerke die Sie wahlweise auf Threm
Bildschirm bestaunen oder auf allen Druckern
ausdrucken kénnen. Inkl. Spraydose, Undo,...
1137 FAHRSCHULE
Die groBe Hilfe fir alle Fahrschiile mit Fragen
aus den Original-Bégen. Inkl. Grafiken!
1099 KALORIENWACHE
Dieses Programm wird sicherlich alle Diat-Freaks
begeistern. Inkl. kompletter Eméhrungspléne.
1075 MINI MATHE
Das Programmpaket fir Mathe Schiiler:
Taschenrechner mit wissenschaftlichen und

aufménnischen Funktionen inkl. Funkfionsplot.
1071 PETER'S QUEST
Ein absolut friedliches Hiipf- und Sammelspiel.
Der Spaf3 fir die ganze Familie. Empfehlung!
1127 SCHREIBMASCHINEN KURS
Erlernen Sie das 10-Finger Schreiben in
verschiedenen Lektionen. Ideal fiir Anfénger!
L i

s nnende rifferaten fir die ganze

Fumilsf:,Mir Turniermodus. 5
1003 VOKABEL TRAINER
Ideal fiir Englisch-Vokabeln. Der Wortschatz ist
beliebig erweiterbar. Gezieltes Training!

AMIGA-PAKETE

2001 ArtFIX KLEINGRAFIKEN
Zwolf (121) Disketten randvoll toller Clip-Arts

1098 100 nn;::r:xlli\ REIBER
ne Sammlun ne éngigste
rucksrireiber Kt Ihren Drucker(Sior, Cigon.. ).

serouten

kot g v B
ta risch als auch grafisch angezeigt. Belie-
bige Srreckenubschni%a lassen r;gﬁ ve?1 rofert
anzeigen. Genial!l! (Benétigt mind. O??.OI]
1130 DOS MANAGER
Ab sofort wird das Kopieren und Umbenennen

ramme zum Kinderspiel. Plus viele
tures. Kom, Maussteverung.

1007 ETIKETTEN PROFI
Bedruckt Etiketten beliebiger GriBe Lcudw Endlos-
Mehrbahn-Label) mit Texten und IFF-Grafiken.
1120 FIX DISK
Der Disketiendoktor. Rettet versehentlich geléschte
Programme oder reparriert defekte Disketten.
1015 GIROKONTO
Verwaltet alle Einnahmen und Ausgaben Ihres
Girokontos inklusive grafischer Auswertung.
1022 HAUSHALTSBUCH
Frei definierbare Konlen, iibersichiliche Statistiken
und eine optimale Menifithrung machen die
Kontrolle lhrer Finanzen zum Kinderspiel.
1052 KASSENBUCH
Verwaltet Ihren kompletten Bargeldverkehr!
1060 MUSIK VERWALTUNG
Verwaltet lhre kompletten MC's, LP"s oder CD's!
Per Indexsuche lassen sich beliebige Lieder und
Interpreten herausfiltern und gusdrucken.
1050 RECHTSCHREIBPRUFER
Tippfehler ade! Dieses Programm lauft im
Hinterrund und meldet sofort jeden Fehler!
1021 STAR TRANSLATOR

ARKTIS

ARKTIS-Software GmbH
Schurkamp 24 = 48720 Rosendahl
Bestelltelefon: 02547-1303

Bestelltelefax: 02547-1353
Versandkosten (Versand erfolgl
Nachnahme DM 9,- oder Vorkasse D
Schnellversand ab Lager. Auch Handler sind willkammen!

parks. Perfekte Animationen und tolle Grafiken
zeichnen dieses friedliche Spiel aus!

1089 ENERGIE MANAGER

Errichten Sie eine Fast-Food Restaurant Kette
und arbeifen Sie dabei méglichsi wirtschaftlich
Megastarke Grafik. Fesselnde Simulation.
1045 FAR WEST

Eines der besten Wirtschaftssimulationen im
"Wilden Westen". Superpreis! (3 Disk zum Preis
von 11) Unser absoluter Tophit! Megagrafik!
1042 FIGHTING WARRIORS

Das Super-Karatespiel fur alle Fans des takti-
schen Kampfsports.Rasante Akfion pur!
1097 FROSCHE

Stevern Sie lhren "Frogger" sicher iber die
vielbefahrene StraBe und iber den Fluf3!
1023 FUSSBALLMANAGER

Fihren Sie einen zweitklassigen Verein an die
Spitze der Bundesliga. Tolle Managersimulation
mit allem was dazu gehért (Spieler kaufen,
Werbevertriige, Eintittskartenpreise, efc.)
1040 FUTURE WAR
Weltraum-Handelsspiel. Beschiitzen Sie lhre N
eigenen Bevdlkerung und erobern neve Welten. Eoiil ks A cacrian bel dein schorf e
1034 GLUCKSRAD sen wird - Mit modernen Waffensystemen.
Das bekannte Spiel zur Fernsehshow! 1159 FREEPAINT

1123 GRUFTI! Eines der besten IFF-Malprogromme, welches N

Tolle Boulder, Crash Variante. Suchen Sie im schon fast an Deluxe Paiﬁﬁ\%ronreichl! i lm‘ozclﬁl?wﬁhf?e}:nri:nmnn’dnd sb
1160 PEPSI SPIEL re mit 2- ufsichtplanung) u o
Fesselndes Werbespiel von Pepsi. arstellun [Knma?;?crhﬂ durch den Raum).
1162 BLACK JACK sttt

Das bekannte 17+4 in einer AMIGA Umsetzung.
1163 WRESTLING

2 Disketten randvoll mit dem besten Wrestling
Spiel fir den AMIGA. Akfion pur.

1168 SMURF HUNT

Ballerspiel fir Schlumpfhasser.

1169 TOTAL FIRE

Noch ein Ballerspiel (Frustkiller).

Dieses Programm Ubersetzt komplette Texte von
Englisch ins Deutsche. Inkl. erweiterbarem
8l Grundwortschatz. Ideal Fir PD-Anleitungen...
1019 TERMINPLANER
Komplette Terminagenda mit Druckfunktion und
iblen Erinnerungsfunktionen. ALARM!

len Bereichen (BUro, Freizeit, Tiere, Feiern,
Nill:n(s;chnp, etc.) Ideal z}.rmaEFipbiﬁv::len in &2
al ramme (z.B.Fina i
PPrint, Bril;?rc?guxe 2, DPaint, el':]opY
2002 SCHRIFTENPAKET
Uber 250 [!!!é ausgewdhlte Schriften fir
den direkten Einsofz in beliebigen DTP;,
oder Malprogrammen. Superpaket!
2003 BILDSCHIRMSCHONER
Die pﬁm&sm und besten Bildschirmschoner fiir
Ihren AMIGA in einem Superpaket.

Geniellen Sie die Pausen vor lhrem ) B Der beste und aktuellste Viruskiller fir den
AMIGA. Atemberaubende Gags!

sz‘ AMGIA. Immer in der neuesten Version!
2004 COLORFONTS 1029 WORTERBUCH ENGL./DEUTSCH
Uber 100 echte Farb-Zeichenséitze zum direkien Sl Fir | riff hat dieses Programm das
Einbinden in beliebige DTP- oder ssende englische oder deutsche Wort parat,
Malprogramme. Unverzichtbar! &s Programm léGuft im Hintergrund und ist somit
stindig préasent, wenn es bendtigt wird.

Wir haben die Hits fiir
CD-Hits fir AMIGA!

Mit diesem Textprogramm knnen Sie all Ihre
Briefe schreiben. Die vielen Satzfunktionen un:
die optimale Druckersteuerung iiberzeugen.

1073 VIRENKILLER "VT"
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1155 KELLOGS SPIEL
Werbespiel rund um Kornflakes.

3
]

Bei den lclﬂwdn Programmen handelt es i@
um die Vollversionen, welche bisher m;’ t;n
Vielfaches teurer angeboten wurden!

|Sie jetzt zul So p"mﬁg_\@_’d es nie wieder! |
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Erdreich nach Diamanten. Suchigefahr! !

1004 JOKER POKER
Umsetzung des "Herz Ass" Automaten
1025 LOTTO

27
]
:

8538

g

: _.??

Leiten Sie eine komplette Firma mit allem was
zu gehdrt. Komplexes Unfernehmen: spiel.
1010 MINIGOLF
16 raffinierte Bahnen miissen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistern.Turniermodus!
1095 MONOPOLI
Die Fenicﬂe Umsetzung des bekannten Brett-
spiels. Sehr spielstark.
1032 MORPHING
Mit diesem Programm kénnen Sie die Morph- i
h ;
EF:e;i; cfoelr(Esrr;lse werbung selbst erstellen. -"O?IIGT; s ek::]c.th:h A
Rommy Variante im Comic Stiel. TopHit! nsfﬂ g kD"G ner]nsr .':"e Ceten :
;ocld Ih::soD:\l’:r?ol:}A_‘%éE:Jsummen Natiirlich §8 gﬂs iOn:jginnlsliiei mirgumrlglgalﬁ' X OPY_. ; .
lassen Sie dann lhre Programm normal starten! § "©>*°1CeT SR Batisne | ' ko 'en.hgl‘iuizsch%e Pmm“;:nhr Ihr,e SId‘e“hfm .
ascrkes Schochspiel mit perfekder ! =
r Spielfiguren. i|:€|. zeitgenaver Schachuhrl " = .
1113 SUPER BREAKOUT gUSTERBRIEFE 3001)

echt bis

eichzeilig s
Durchschlagen Sie die Maver... ber 90 fundierte Musterbriefe fir
1027 SUPER CHOPPER alle Anlésse (Einladungen, Mah
Fliegen Sie mit Ihrer Hubschrabuerstaffe geféhr- nungen, Behordenbriefe, Geburts-
iche Kampfeinsaitze! (2 Disks zum Preis von 1) i logsglickwinsche, Bewerbung, Z»
jgds S0l st S
Stevern Sie ein k ties U-Boot auf der Suche : : ' F
nach darlgo::nmrbenen Sl‘usi Atlantis. programm mit dem Sie diese Bricfe

DM 39,00
1002 SKAT BAHNHOF (3002) fgebaut, jedoch mi ; - —— —
ielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle Grafik. Jll Der Winter steht vor der Tiir und i iel fu Abende. ) &
Spielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle Gral wierderlgiﬁir'n_so‘fisiveosro:fcie:rli?t \ KH Aml a ,,}
die Modelleisenbahn vom Dach- Sie wollten eigentlich nur Ihre Tante auf dem e m J
Lande besuchen 1

1001 TELEKOMMANDO
boden zu holen. Doch halt! War- eine ri Mordserie
i Kit Amiga /5,
3000/40008 %4

e dltigen Sie viel
p ituationen an
Maschinen umf auf lhrem
. Mit Sprache! [

_ sich einsteige
| zu 3 Kopien
mbﬂ:g:‘:h . Errorcheck =
| + oph Fehlerkontrolle! |
* 5005 DROP OUT O
Die beste Breakoutvariante die es fir AMIGA
gibt. Super Sond + Fetzige Grafik! Super!
5006 STEEL DEVILS
 Stéhlerne Kampfdronen missen auf einem
. tisckischen Schaltfeld voller Gefahren und Fallen

inander antreten. Hier kénnen Sie 2
ggleler nach Herzenslust verkloppen!

Hier kommt echtes Casino Feeling auf.

i n Originalregeln.Super Gral
1013 SCHACHMEISTER

i Darstellu

.

1090 TELEKOMMANDO 2

Die Riickkehr. Ein never Job fiir Dich...

1005 THINK!

Nach "OXYD" die neve grofle Herousforderung.

NI
Das packende Abenteverspiel der Telekom.
um schwere Kisten schleﬁfen. irft einen dunklen Schatten ber di 4
gibt es doch die Maglichkeit kom- :velrscﬁgE’:neuKn[ei?\:bdl uSia %ﬂsﬂﬂzu?
plette Gleisanlagen mit Rangier- die Suche nach dem Téter und machen eine
gravenhatte Entdeckung...




Jor zwei Monaten hat

sich Audiogenics launi-
ges Plattform-Duo auf CD
vorgestellt, jetzt treiben sich
der Mini-Dino und sein
Herrchen auch auf Disks
herum - und zwar wahlwei-
se auf solchen fiir Standard-
und AGA-Amigas.

Unterschiede im Gameplay
gibt’s da natiirlich nicht, emneut
iibernimmt ‘der Spieler die
Kontrolle iiber den Knaben
Bubblée und damit die Ver-
antwortung fiir sein Haustier
Squeak. Das trippelt dem Hel-
den rechnergesteuert hinterher
und kann weder so hoch hiip-
fen noch so schnell laufen wie
er — was kluge Planung beim
Austiifteln des Weges erfor-
dert, will das Duo nicht dem
(Zeit-) Druck eines stindig
steigenden  Wasserspiegels
zum Opfer fallen.

Man schieBt also wieder auf
angreifende Pinguine und

ie Letzten sind manch-

mal wirklich das Letzte:
Wiihrend Gremlins ,,Lotus”-
Neuauflage erst auf dem Su-
per Nintendo, dann am A1200
und CD?*2 gut gefiel, fihrt sie
nun mit Normalbenzin der

| Konkurrenz hinterher.

DafB am AS500 keine AGA-
- Qualitit zu erwarten war, steht

.".'1"'.-_au_'ﬁér_ Frage — aber mehr als .

16 Farben und ebenso rucke-
lige wie lahme 3D-Animation
hiitten schon drin sein miissen!

‘derart  reduziertem Tempo

am Gas auf der Strecke.
Vielleicht hiitte man also bes-
ser ein paar der Features ge-

as konnte selbst die alte , Lo-
Trilogie besser, und mit

ibt natiirlich einiges vom

2 Hat man aber nicht,

BASS

Spinnen, setzt Aufziige in Be-
trieb oder schleppt Sprungfe-
dern an geeignete Positionen.
Ab und an erkundet Bubble die
Umgebung auch ohne Partner
oder 148t sich von ihm buch-
stiiblich unter die Arme greifen
und so in ungeahnte Hohen ka-
tapultieren. Auch als Reittier
ist Squeak zu gebrauchen,
denn mit vereinten Kriften
springt das Gespann hoher
oder seinen Gegnern auf den
Kopf. Das faire Gameplay, die
Ballersequenzen, Bonuslevels
und Sammeldiamanten kennt
man dabei bereits vom CD??,

& ¥ 00000140 @cc1 ®:
_ 5

—

Zum Vergleich:
Standard-Fassung...

auch die Pad-Unterstiitzung
blieb am A 1200 voll erhalten,
und selbst die Begleitmusik
klingt wie von CD.

Anders am Standard-Amiga,
hier hort sich allés etwas lau-
er an, zudem scrollen die bon-
bonbunten Landschaften statt
parallax nur mehr in einer
Ebene und sehen schon des-
halb langweiliger aus, weil im
Hintergrund ein paar Anima-
tionen wie etwa das Wasser-
krduseln  wegrationalisiert

wurden. Der Unterhaltungs-
wert ist allerdings in beiden

«o und
AGA-Ver-
sion

denn wie in allen anderen Ver-
sionen diirfen Solisten tiber

den  Fullscreen  brettern,
wihrend Duellanten auf einem

geteilten Bildschirm antreten.

Nach wie vor hat man die
Wahl zwischen Automatik und
manueller Schaltung, darf sich

fiir Sound-FX oder Musik ent-
scheiden und die anschlieBen-
den Infos (Wetterlage etc.)

iiber den folgenden Kurs im

fiir unverbrauchte Slicks, ver-

stirkte Karosserien, Power- |

Motoren oder neue Getriebe
notige Kleingeld muB auf der
Piste eingefahren werden: Nur

-die ersten sechs Plitze heimsen

Priimien ein, fiir Rang elf bis
zwanzig ist die Saison beendet.

- Im Positionskampf gegen mit-
telmiiBige Computergegner
‘helfen eine hervorragende

~ Steuerung sowie stets einge-
Tuning-Shop umsetzen. Das

blendete Anzeigen fiir Rest-

¥ » w @ ]
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~ | verlauf und Run-
= denzeiten.  Wer
‘-ﬁf #% | zudem die Sam-
L melextras  {iber-
fahrt, erhalt fri-
_schen Nitro-Treib-
stoff und damit
kurzzeitige = Ex-
trem-Beschleuni-

Fehlen da nicht ein paar Farben? :

gung.

‘Versionen enorm — und muB}

ernent mit einem Hit belohnt
werden! (rl)

BUBBLE & SQUEAK
(AUDIOGENIC)

PLATTFORM-TEAMWORK

5%]

STANDARD AGA

| T
4% __ GRAFIK  80%

78% ANIMATION 83%
78% MUSIK 82%
6% SOUND-FX 83%

1 |86% HANDHABUNG 86%
1|88% DAUERSPASS 88%

1 VARIABEL: 3 STUFEN

Im groBen und ganzen macht
die Berg- und Talfahrt durch
Sonne, Nebel, Schnee und Re-
gen in den 16 Léandern & vier
Strecken also schon noch SpaB
— nur eben lidngst nicht mehr
soviel wie anno AGA. (1)

‘benzin, Strecken-

TOP GEAR 2
(GREMLIN)

'

| IDAUERSPASS 70% |1

VARIABEL: 3 STUFEN

| JA_ ]
BEI 1,5 MB R
LEVELCODES

ANLEITUNG




¥ is zu sechs Blaubliiter
-*”*g 0 diirffen hier um die
8.~ Krone rangeln, wobei
der Rechner fehlende Adelige
ersetzt. Jeder erhilt nun zu Be-
ginn eine von 32 Grafschaften
wie Burgund oder Pommemn
und muB diese Runde um Run-
de bzw. Jahreszeit um Jahres-
zeit wirtschaftlich und mi-
litdrisch auf Vordermann brin-
gen. Denn nur ein stramm
gefiihrtes Lindle kann hoffen,
sich durch Steuereinnahmen
eine forsche Armee leisten zu
kénnen — und damit die restli-
chen Lindereien zu erobern.
Via Iconmenii und die zoom-
und scrollbare Draufsichtkar-
te verpflichtet man die Unter-
tanen also erst mal zum Fron-
dienst auf den 16 Ackern seiner
Region. Dort sollen sie durch
Getreideanbau sowie Schaf-
und Rinderzucht fiir die Er-
nihrung und Vermehrung der
Einheimischen sorgen. Sin-
kende Ertriige sind dabei durch
ab und an auch mal brachlie-
gende Felder zu vermeiden,
wiihrend tiberschiissiges Futter
bei den jéhrlich anriickenden

Hindlern versilbert wird. Wer
von der Bevélkerung nicht zur
Nahrungserzeugung benotigt
wird, findet Arbeit als Holzfil-
ler oder in den Erzminen, wer-
den derlei Rohstoffe doch drin-
gend bendtigt, um Waffen und
Burgen zu produzieren. Ohne
Burg ist unser Reich nimlich
ein gefundenes Fressen fiir die
Konkurrenten und andere im
Uberfallgewerbe titige Bandi-
ten. Als GrundriB fiir so ein Rit-
tereigenheim kommt entweder
eines der fiinf vorhandenen In-
stantdesigns in Frage, oder man
zimmert sich sein Bollwerk am
ReiBbrett selbst zusammen.

Doch ohne Militir niitzt die
schonste Burg nix, also werden
auch ein paar Leute zum Wehr-
dienst eingezogen und mit acht
verschiedenen Waffen ausge-
stattet. Sie sind auf der Karte
dann als einsamer Einzel-
kéimpfer zu sehen und kénnen
per Mausklick in eine angren-
zende Grafschaft beordert wer-
den, wo sie bei ihrer Ankunft
sogleich das anvisierte Ziel
(Hauptstadt oder Burg) bela-
gem. Sollte sich der Feind nicht
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so einfach aushungern lassen,
erteilt man den Befehl zum
icongesteuerten Sturmangriff;
bei Erfolg hat man so oder so
eine Linderei mehr unter der
Fuchtel. Da man es jedoch
schlecht mit fiinf Gegnern zu-
gleich aufnehmen kann, be-
kommt der GroBfiirst noch
Spione und ein diplomatisches
Corps an die Hand, um etwa
Biindnisse zu schlieBen.

Optisch und akustisch wird die-
selbe Schonkost geboten, wie
man sie bereits aus der PC-Ver-
sion kennt — die Prisentation
unterscheidet sich daher am
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500er auch nur unwesentlich
von der hier fotografierten
AGA-Fassung. Dasselbe gilt fiir
die unhandliche Maussteuerung
und die vor allem ohne Fest-
platte ellenlangen Wartezeiten.
So was bremst die Begeisterung
iiber das interessante und kom-
plexe Gameplay natiirlich etwas
aus: Die Impressionisten haben
hier Ritterspiele abgeliefert, de-
nen es ein wenig an Format
mangelt. (md)

LORDS OF THE REALM
(IMPRESSIONS)

RITTER-STRATEGICAL




Direkt vom Distributor

Modems

(o MICROVITEC

Der Monltor fur alle Amiga
; er lieferbar

A
5Q (0_,\'

Amiga1200HD210 a.A..-

512 kB A500 49.-
1 MB A600 inci. une 89.-
1.8 MB A500 inct. uhr 179.-
3.5 Laufwerk extern 99.-

3.5 Laufwerk A500/2000 99.-
3.5HD Laufw. A1200/4000 179.-

Deskt 520 548.-

Deskjet 560 = 948.-

Alle Drucker incl. Amiga Treiber
STARLC100Color 298.-
STAR LC 240 24 Nadel siw 298.-
STAR SJ144thermotranster  548.-
Kick Um Platine asoorz000 29.-
ROM2.0/1.3 je 49.-
HiresDenise/Agnus je 39.-

) 3.1 Kit A500/2000 179.-
ROM3.1KitA3000/4000 199.-
Parnet Kabel + Software  29.-
Scart-Sub D Monitorkabel 29.-

Multiface Card llI 139.-
Alfa Data Trackball 79.-
Alfa Data opt. Mouse 79.-

Mouse Joystick Umschalter 29.-
GVPEGSSpectrumi1MB  629.-
14.400 Modem incl. FTZ 199.-
28800 V.Fast incl. FTZ  399.-

Monitor A 1438

Multisync, 15 kHz, MPRII,
entspiegeltundantistatisch,
stelltalle Auflosungen des
Amiga (incl. Euro72) dar.

incl.VGA Adapter
& Monitortreiber

679.-

Flickerfixer A4000 AGA 699.-
Autoscan1 438incI.VGA-Adapter 679.-
IDEK 8617 43 cm (17) 0.26mm 1598.-
IDEK 8221 s53cm (21%) 0.28 mm 3698.-

Pal Genlock 498.-
Y/C Genlock 598.-
Neptun Genlock 1098.-
Sirius Genlock 948.-
Videoscan Genlock 2249.-
TBC Enhancer a.A

Epson GT 6500 biai 1399.-
Epson GT 6500 scsi 1599.-
Epson GT 8000 scsi 1999.-
Topscan Software fiir Epson Scanner 199.-
ADPro Epson Treiber 278.-

Mustek 400 dpi Handyscanner, 64
Graustufen incl. Touch Up Soft-
ware und Parallelinterfa

Mustek 400 dpi Handyscanner,
Color, 262.144 Farben,
Parallelinterface

28800 V.34 incl. FTZ  399.-

14. 400Modemmcl FTZ 199.-

Atlew‘!odems smd als Fax geeignet unct
werdecmmnlga DFU- Software ;

abel .- ' .5 ncl. vaers. .
4/8 MB A1200inct. unrrusscsiopt. 399.-
Apollo 123028 MHzrpusscsz  699.-

Apollo 123050 MHzrruscse 1149.-
Blizzard 1220/44ws 28mi2 479.-
Blizzard 12301140 MHzzcoso 429.-
Blizzard 123011140 MHzzco0 399.-
Blizzard 123011150 MHzss030 499.-
4 MB PS/2 299.-

Tandem 1200 incl.
Mitsumi nur 399.-

Interface fiir Amiga 1200 incl. Gehause,
Stromversorgung, Cache CD Filesystem,
CD32 Emulator

Overdrive CD

fur A 1200

SCSI Tower

SCSI-Towerkompl. 1 Einschub
mit Netzteil, Lifter u.
rronvetabens. 4 EilC e
SCSI-ID'svonauBen * =iNSCNU

einstellbar 7 Einschiibe




Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334
- 5311 335
Fax. 0231 - 53 11 333

CEOS =S

Computersystems GmbH

Koérnebachstr. 95
44143 Dortmund

Communicator lite 129.- %
Communicatorinc.midintertace  179.- 16-BIT Power fl{r Zorrolli

Amiga 1200 a.A
Amiga 4000 a.A
Rufen Sieunsan. Eslohntsich!

100 Games 1-3je 49.- 17 BitContinue 39.-
17 Bit Coll. 69.- 17BitCompendium49.-
AmigaTools 39.- 17BitPhase4 59.-
Aminet4 Share 19.- Aminet4 Gold 29.-
ArklisEdition1 19 Animazing 2 25.-
CDPD1 25.- Auge/Cactus  49.-
CDPD3 39.- BerlinerSpielekiste 59.-
CDX-Change  39.- CDPD2 39.-
CollectionCAM 49.- CDPD4 39.-
Demomania1 29.- DemoColl. 1 39.-
Demo Coll. 2 39.- Dt.Edition 39.-
Euroscene 39.- ExpressPDGlove 59.-
FredFishGold 49.- FredFishGold2 59.-
FreshFishakivell 49- GiganticGames 49.-
GrafikCDVol2 29.- FractalUnivers 79.-
GigaPD 3.0 79.- GamersDelight 50.-
GigaPDUpdate2 29.- GrafikCDVol1  29.-
Meeting Pearls 19.- GigaPDUpdate1l 29.-
MegaHits1/2/3/4 69.- LechnerCollection 49.-
MegaHits52CDs 79.- ImagineCD 79.-
Ultimedia1/2je  29- MultimediaTools 59.
Raytracing1/2 je49.- NetworkCD 39.-
RHSDTP-Kollektion 79.- 1500 Mod Files 49.-
Saar Amok 2 39.- Prof.Fonts&Clip. 49.-

Arcade Pool 49.- Banshee 59.-
Battle Chess 65.- BattleToads 49.-
Beavers 59.- BrionthelLion 49.-
Bubble &Squeak 69.- Buba'nStix 65.-
CannonFodder 75.- Castles 2 69.-
Chamberso.Sh. 59.- ChaosEngine  49.-
ChuckRock 39.- ChuckRockll 65.-
D'Generation  49.- DeepCore 59.-
DerClou 75.- Dennis 49.-
DisposabelHero 59.- Elitell 59.-
Donk 65.- FireForceAction 65.-
F17+Project X 49.- FieldsofGlory 79.-
Fire & Ice 49.- GlobalEffects 69.-
FuryoftheFurries 59 Heimdall2 69.-
Gunship2000  49.- Impos.Mission 59.-
Guardian 69.- JamesPondll 59.-
Int. Karate 39.- LegacyofSorasil 65.-
James Pond lll  69.- Liberation 59.-
JetStrike 59.- LitilDevil 69.-
Kid Chaos 59.- Morph 59.-
Labyrintsof Time 49.- Nick Faldo Golf 69.-
LostVikings 65.- Pinball Fantasies 69.-
Mean Arenas  59.- Prey(3DSim.!) 49.-

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrankt in
unseren Ladengeschaften.

Bremen  Computer-Connection
= Am Wandrahm 1

PhotoCD 's(Malta, Agypten, Indonesien) 19.- Nigsel Mansel  59.- Power Games 49.- AB120 BIomen 10
ErotikCD s (nurgg. Altersnachw.) lieferbar! NaughtyOnes 59.- SagebTeam 59.- I u
. : Mo-Fr 9.00-18.30
Pirates Gold 69.- RiseoftheRobots 99- . ) _
Premiere 39.- SensibleSoccer 49.- il Kiel HCL Multimedia
AmigaMoney  88.- Photowork X 179.- RyderCup 69.- Simont.Sorcerer 69.- Il — Knooperweg 144
Art Dep. Pro 2.5 338.- Pagestream 3.0 a.A. Seek &Destroy 49.- Striker 59.- 24118 Kiel

Tel. 0431 - 55 55 55

Adorage2.0  178.- PC Task 79.-
Mo-Fr 10.00 - 18.00

Brilliance 198.- Photo Lite 49.-
Clarissa2.0  178.- Scala MM 500 148.-
CDx  Filesystem 99.- Scala MM 211 348.-
DirectoryOpus 109.- Scala MM 300 648.-
Diskexpander 69.- Scala EE 100 418.-
Fahrschule 49.- SiegfriedCopy 59.-
FINALbase 79.- Siegfr. AntiVirus 59.-
Final Copy 159.- Turboprintp3.0128.-
Final Writer 279.- Turbocale 128.-
Maxon C++3 mit Klassenbibliothek 399.-
Maxon C++3 Light 179.- Erweitert das CD-32 zum vollwenlgen
Maxon CAD 2.5 299.- Rechner (FD AnschluB, interner & ext. - autorisierter
Maxon CAD 2.5 Student 179.- HD AnschluB, RGB Ausgang! S'Emcher- Fachhandel fiir STAR
Maxon Pascal 3 mit 0S 3.1 Includes  198.-

Maxon ASM V1.1mit OS 3.1includes 129.- = o
Maxon Twist 2 relationale Datenbank 299.- MICROVITEC oistributor

Maxon Basic 3 175.- Handleranfragen erwiinscht
Maxon Cinema 4D 2 Raytracer 299.- Alle Preise vor Es gelten unsere allg.
Gndmngn.

Top Gearll 69.- SuperM.Brothers 69.-
Sleepwalker 69.- Trolls 39.-
SummerOlympix 59.- Ult.BodyBlows 65.-
Universe 69.- VitalLight 69.-
TotalCarnage  65.- WhalesVoyage 39.-
VideoCreator  75.- UFO 79.-
ZoolAGA 29.- Zool2 49.-
Emeralds Mines (10.000 Level!  39.-

Dortmund Kérnebachstr.95(NEU)
— 44143 Dortmund
Tel. 0231 - 53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00

Mailbox  Melmac (3 Ports)
=  Tel.0231-52061




Der Pizza-Flitzer

Y

Nun at 2 “enty -

fender Pizzabote also sein
Liefergebiet erweitert: Nur
vier Wochen nach dem Ein-
stand am CD?*? werden die
Teigfladen jetzt auch zu
AGA-Amigos gebracht -
quasi ofenfrisch.

Bei so viel Frische blieb fiir
groBere Anderungen des Platt-
form-Belags freilich keine
Zeit, die Floppyvariante un-
terscheidet sich vorwiegend
durch die nun aus dem Sound-
chip statt von der CD tonen-
de Begleitmusik. Die Ohren
werden somit einen Tick
schlechter bedient, Augen und
Joystick-Hidndchen miissen
keine Abstriche in Kauf neh-
men:

Das horizontale Parallaxscrol-
ling der bonbonbunten Wilder

Wer sich mit Matt Stuvysunt
bereits die Kronjuwelen un-
ter den Nagel gerissen hat,
darf nun zu neuen Beutezii-
gen aufbrechen: Neo und
Komplizen haben eine Da-
tadisk zum beliebten Gano-
‘venstrategical ,,Clou!” ver-
brochen!

Genaugenommen sind es so-
gar zwei Disks, die hier zu in-
stallieren sind — darauf befin-
den sich sowohl die AGA- als
auch die Normalversion. Sol-
len die neuen Briiche von Dis-
kette vonstatten gehen, ist un-
bedingt mit Sicherheitskopien
des Originals zu arbeiten, da
der Inhalt teilweise iiber-
schrieben wird.

ADVENTURE

IRE
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Ein Fladen geht baden?

und Wiesen hat nach wie vor
Weichspiiler-Qualitit, und die
darin heimischen Sprites sind
immer noch winzig, aber
wohlanimiert. Die wahre
GroBe eines Hiipfhelden zeigt
sich aber ohnehin im Game-
play, und da ist Marvin durch-
aus ein Hiine — seine sechs
Welten a zehn Levels kon-
frontieren den Spieler mit kri-
tischen Sprungpassagen oder
versteckten Bonusscreens
ebenso wie mit bis zu einem
Dutzend Angreifern gleich-
zeitig, porosen Briicken, Ka-

Neben den altbekannten Ob-
jekten der Begierde warten da-
mit nun acht weitere Gebiude
darauf, ausgerdumt zu werden.
Dazu gehort u.a das Haus in
der Baker Street 221B, wo
Sherlock Holmes® Opium-
pfeifchen abzustauben ist; aber
auch beim Premierminister, in
Madame Tussauds Wachs-
figurenkabinett und dem
Buckingham Palace gibt’s ei-
niges einzusacken. Und wer
nun meint, daB er nach einem
gegliickten Postraub a la Biggs
frei aller finanziellen Sorgen
sei, der irrt — am Ende wartet
wie im Hauptprogramm eine
ultimative Herausforderung auf
Profi-Panzerknacker. Dazu fin-

tapulten und bonushaltigen
Blécken. Ein kleiner Rempler
fordert also je nach Aus-
fiihrung schiitzende Begleit-
satelliten oder Wurfwaffen zu-
tage; ansonsten darf man den
Gegnern auch die genreiibli-
che Kopfmassage verpassen.
Nein, spektakulire Innovati-
onen sind keine zu finden, aber
doch ein faires Spieldesign,
das neben Riicksetzpunkten
und Continues auch Ab-
wechslung bietet. Besonders
hervorzuheben wiire noch die
astreine Anpassung an den

det man auf dem Parkplatz des
Autohiindlers jetzt einige noch
nicht gekannte Fluchtfahrzeu-
ge, darunter das legendiire Mo-
dell T von Ford, die Tin Lizzy.
Wagenlenker und andere Spe-
zialisten werden wie gehabt aus
einem umfangreicheren Fun-
dus an Unterweltlern rekrutiert,
und die iiberarbeitete Grafik
sticht besonders beim Anblick
der deutlich schéneren Pla-
nungsphase ins Auge.

Das Gameplay
wurde da und
dort ein wenig
glattgebiigelt
und erweitert,
bloB darf man
leider seine al-
ten Spielstiinde
nicht iiberneh-
men. Okay,
klauen wir
eben noch mal
alles von vor-

A1200/4000: Die HD-Instal-
lation klappt kinderleicht, die
Screentexte sind wahlweise
deutsch, das Game erkennt ein
angeschlossenes CD?32-Pad
automatisch und nutzt die zu-
sétzlichen Buttons fiir ein ver-
bessertes Handling. Na, denn
mal guten Appetit. (rl)

MARVIN'S MARVELLOUS
ADVENTURE
(21st CENTURY)

PLATTFORM-ACTION

5%l

+LECKER™"

ne, schlieBlich bereitet auch
und gerade der aufgebohrte
»Clou!” ein diebisches Ver-
gniigen. Eine erneute Bewer-
tung haben wir uns aus nahe-
liegenden Griinden zwar er-
spart, aber wenn Ihr 60 Miuse |
gespart habt, steht den neuen
Fischziigen eigentlich nichts
mehr im Wege. (st)

Die geschinte Planungsphase (AGA)




Kehren wir also zuriick in die Bliitezeit der ,,Freundin”, als
der Amiga Joker noch jung war und Lucas Arts sinnigerweise
noch Lucasfilm Games hieB. Dafl der Kassenmagnet damals
von U.S. Gold auch zu einem Plattform-Game verwurstet
wurde, sei nur am Rande erwidhnt, war die Actionvariante
doch kaum der Rede wert. Ganz anders das Abenteuer, das
ebenfalls kleine Actionelemente (z.B. Boxkimpfe) enthielt,
eine formidable Steuerung mitbrachte und sich inhaltlich er-
staunlich eng an die Filmvorlage hielt:

In den 30er Jahren sind alle aus dem Kino bekannten Orte
wie Venedig, Berlin, ein Nazi-SchloB oder ein Zeppelin zu
. besuchen, wobei das Spiel Witz und Spannung auf gekonn-
te Art zu vereinigen wuBite. Gemeinsam mit Indy ist man
per Motorrad, Auto, Flugzeug oder auch mal zu FuB unter-
wegs, um iiberwiegend knackige, jedoch stets logisch auf-
gebaute Ritsel zu 16sen. DaB dem Hobby-Archiologen da-
bei zahllose Nazis (darunter auch Hitler personlich) in die
Quere kommen, ist quasi Ehrensache, die Suche nach dem
Heiligen Gral gestaltet sich daher ziemlich ereignisreich.

Damit der Peitschenfetischist sich ganz auf die hochwichti-
gen Hinweise im Tagebuch seines verschollen geglaubten

"Va:t:g'rs bzw. auf deren praktische Umsetzung konzentrieren

die Peitsche. (md)

kann, haben ihm die Jungs von der Skywalker Ranch zwolf
Verben spendiert, iiber die (wahlweise per Maus oder Tasta-
tur) simtliche Eingaben getitigt werden. Die teils bildweise
umschaltenden, teils recht ordentlich scrollenden Schauplitze
wirken inzwischen zwar grafisch ein wenig angestaubt, doch

das Inventar-Handling und die Gespriche mittels Anklick-
Sitzen sind eigentlich immer noch up to date. Und da der
Schwerpunkt eindeutig im geistigen Bereich liegt, kénnen
viele der Echtzeit-Priigelsequenzen durch diplomatisches Ge-
schick vermieden werden, was ja ebenfalls nach wie vor eine
feine Sache ist — genau wie das im Spielverlauf unumgingli-
che Teamwork mit Indys wieder aufgetauchtem Papi.

Ein weiteres Indiz fiir die Genialitit des Konzepts ist wohl,
daB es fiir den grafisch komplett iiberarbeiteten Nachfolger
»Indiana Jones and the Fate of Atlantis” (hier ohne konkrete
Filmvorlage) zu groBen Teilen wiederverwendet wurde.
Wem es bei einem Bildschirm-Abenteuer also mehr um Hu-
mor und Dramatik als um zeitgem#Be Optik und Akustik
geht, der besorge sich das Spiel noch heute — mittlerweile ist
das komplett deut-

sche und auf allen ZEITSPIEGEL
Amigas lauffdhige | GESTERN
Programm nimlich
lingst in diversen
Budget-Versionen
fiir rund 29,- DM zu
haben. Eine Festplat-
te oder zumindest
ein Zweitlaufwerk
wiren allerdings
kein Fehler, sonst
schwingt man ofter
die drei Disketten als

1 85%
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Lilgl Rivelling

e Zweitveroffentlichung guter

Die beiden vergangenen Monate waren ja ei-

ner neuen Budget-Reihe von Kixx gewidmet,

| hochste Bundesbahn fiir das Sortiment eines

anderen Anbieters — in diesem Fall Micro-

| Prose. Unter dem Powerplus-Label wollen die
| Profi-Simulanten némlich in loser Folge ihre

Hits von gestern neu auﬂegen wobe_1 die ersten
vier Sonderangebote zum Preis von Je 49 DM

| auch bereits vorliegen.

Da hitten wir erst mal Formu!a One Grand
Prix, das seit seinem Erscheinen anno 91/92
fraglos zu den absoluten Boliden-Klassikern
gezihlt werden muB. Es liegt also sicher nicht
nur am guten deutschen Handbuch, wenn die
Schonpreis-Version selbst heute noch tiberzeu-
gen kann — zumal Schumi & Co. entgegen der
Hersteller-Angabe hier auch auf dem 1200er an
den Start rollen. Das tun die tollkithnen Min-
ner mit ihren fliegenden Kisten bei Dogfight
zwar ebenfalls, doch entfalten die Flughun-
dekdmpfe ihre wahre Faszination erst im Du-
ellbetrieb per Nullmodem. So oder so ist wie-
derum ein deutsches Handbuch beigelegt,
wihrend Kandidat Nummer drei englisch ange-
leitet wird. Dennoch ist Gunship 2000 bis auf
den heutigen Tag die Heli-Simulation am Ami-
ga; Schwierigkeiten konnte hier hochstens der

4000er verursachen. Last but not least wiire F-

dcn Jjeweils neuen Joker, wo sie vorgestellt werden. Genug gewar-
tet, jetzt ist der Zeitpunkt fiir beides gekommen!

Wcr sparen \nll muf; w dl‘tt‘ll konnen - erst mal auf die verbillig-

Games und dann natiirlich auf

117A Nighthawk zu erwihnen, mit dem sich
deutsch angeleitete Tarnkappen-Einsitze flie-
gen lassen. Wer dessen Vorginger ,F-19
Stealth Fighter” besitzt, mubl den Nachtfalken
zwar nicht unbedingt haben, aber fiir alle ande-
ren Piloten ist er seinen Fuffi locker wert.

‘Weitere Kunde von -r;Budgét#Front kommt

pionship Golf nun samt nghscher Anleitung
fiir 39,— DM iiber den D1g1~Rasen sportelt —
auch nach drei Jahren noch ein schones Spiel.
Fiir dasselbe Geld gibt’s nunmehr bei Hit
Squad Bullfrogs immer noch gottliches Po-
pulous II. ebenfalls komplett englisch und oh-
ne Laufgarantie fiir gréBere , Freundinnen” wie
A2000 bis A4000. Bei Softprice ist der Strate-
go-Klassiker iibrigens auch in der deutschen
Version erhiiltlich, kostet dann aber zehn Stei-
ne mehr. Gleichfalls 49— DM sind bei Kixx
XL fiir die deutsche Polizeiausbildung an Sier-
ras Police Quest 111 berappen, wobei auch
‘hier Zwei-, Drei- und Viertausendern zur Vor-
sicht geraten se dererseits war dieses
Adventure am Ami a eigentlich noch nie ein
MuB-Kauf...

Aber was ist sc'hon_'em MuB-Kauf? Na, der
nichste Joker natiirlich — nicht zuletzt, weil er
auf dieser Seite wieder beim Sparen hilft! (jn)
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CHUCK ROCK 2
JACK NICKLAUS' GOLF . BILLIGER!

M > CHAMBERS OF
KICK OFF & EXTRA TIM AMBERS

MERCENARY
'HUNTER

VIR L /- \\’Oh] )]

BESTELLCOU M“J; g
(O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland méglich

bitte plus 6.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland)

[1 | CURSE OF ENCHANTIA
O | x-out

[J | CHUCK ROCK 2

1 | JACK NICKLAUS' GOLF Meine Adresse
[J | KICK OFF & EXTRA TIME _

[ | coLOSSUS CHESS Name:

[0 | BLOODWYCH Strafc:

O | T.v. SPORTS FOOTBALL

I | VIRTUAL WORLDS Plz/Ort:

0 | CHAMBERS OF SHAOLIN Datum/

0 | MERCENARY -
1| HUNTER Unterschrift:

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. AJ
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Race Cammn
MIT EINGEBAUTER WE

TELEFONKARTE 6 DM |

Die¢

Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Jugendstil-Motiv unse-_
res Maskottchens existiert nur in
einer streng limitierten Auflage
von 2.000 Stiick und reprasentiert
einen Katalog-Wert von ca. 80,-
DM. Unseren Lesern konnen wir
eine begrenzte Stiickzahl anbieten!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

;Nuchnohmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM
ostgebdhren im Inland bzw. 10,- DM far Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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KOPIERPROGR!

Angesnchts raﬁ'imerter Koplerschutzmechamsmen strelcht der Copy-Befehl des Amiga-
DOS bekanntlich die Segel, mit den beiden neuen Versionen dieser bewéhrten Tools lassen
sich aber auch in Hiirtefillen Sicherheitskopien ziehen — und nicht nur das...

clone. Dank des hier enthaltenen Hard-
warezusatzes zwischen Rechner und ex-
ternem Laufwerk, der bei Programmstart
automatisch aktiviert wird, kann mit die-
sem Progi selbst schwerst geschiitzte Soft-
ware dupliziert werden. Das dauert zwar
bisweilen ganz schon lange, funktioniert
dafiir aber sogar beim beriichtigten Co-

X-COPY — THE NEXT
GENERATION

Ay LR T o Bl £330

- *

MY L ) ivy
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Der Klassiker unter den Kopierprogram-
men wird in Deutschland nun von der
Bletchley Group vertrieben und wartet in

der neuesten Version mit allerlei Verbes-
serungen inhaltlicher und optischer Natur
auf. So erfolgt das Einstellen der Optionen
zwar immer noch bequem per Maus, die
Untermeniis lassen sich nach wie vor auch
iiber Shortcuts aufrufen, aber inzwischen
arbeitet X-Copy endlich vollstindig im
Multitasking. Je nach Modus werden alle
Daten oder nur die belegten Zylinder
(BAM-Copy) kopiert, wobei das optionale
Verifizieren den fehlerfreien Schreibvor-
gang iiberpriift. Unterstiitzt werden nun
auch HD-Laufwerke, die Cross-DOS-
Treiber PCO: und PC1: zum Lesen und
Beschreiben von MS-DOS-Disketten so-
wie eine resetfeste RAM-Disk oder dhn-
liche Devices. Steht nur ein internes Lauf-
werk zur Verfiigung oder soll eine Dis-
kette mehrfach kopiert werden, kann man
die Daten nicht nur im RAM, sondern
auch auf Festplatte zwischenlagern.

Leider wurden gleichzeitig ein paar dlte-
re Optionen storniert (u.a. Optimierer,
Loschfunktion, Diskinfo und Inhalt), auch
der Nibble-Modus zum Kopieren von
Fremdformaten wird erst in der néchsten
Version wieder mit von der Partie sein.
Das 148t sich allerdings verschmerzen,

enthilt die Diskette neben dem neuen und

alten X-Copy doch auch die neue, eben-
falls multitaskingfihige Version von Cy-

98

pylock-Schutz von Rob Northen. Prakti-
scherweise lassen sich dabei die benotig-
ten Parameter direkt einlesen, so dal} das
mithsame Experimentieren mit den di-
versen Einstellungen entfillt. Momentan
enthilt die Liste zwar nur dltere Titel, sie
wird jedoch von Update zu Update stin-
dig erweitert.

Last but not least findet man natiirlich
auch wieder die niitzlichen Tools: Die
Filecopy-Progis XLent und XLentPro,
welche alle wichtigen Funktionen des
Amiga-DOS beinhalten, XPress zum Er-
stellen eines Festplattenbackups, den Edi-
tor QED sowie X-It, mit dem sich Dis-

ketten codieren oder per PaBwort schiitzen

lassen.

Wie Star Trek, nur ganz anders: X-Copy -

SR reu e

Ein Klassiker im neuen Look: X-Copy

Cyclo e

Drard o Coqey

T R T B T R T e T

Cyclone knackt die hiirtesten Niisse!

~COPY

theisext generatien

[ Hrgseren s 0w 0- 73"
n_[3,82
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Die gehaltvolle Benutzeroberfliiche
von Siegfried Copy

SIEGFRIED COPY 1.5

Hier wird zwar nur ein Programm gelie-
fert, aber das hat’s in sich. Dank einer In-
stall-Routine 146t sich der aktuelle Sigi be-
quem auf die Festplatte schaufeln,
withrend da bei X-Copy immer noch
Handarbeit gefragt ist. Die Bedienung der
iibersichtlichen Benutzeroberfliche und
Pulldown-Meniis geht ebenfalls per Nager
oder Tastaturabkiirzungen flott von der
Hand. Es stehen jede Menge Kopiermodi
zur Verfiigung, darunter auch Nibble- und
Hardwarecopy — bei angeschlossener
Hardware kann das externe Laufwerk je-
doch nicht mehr anderweitig benutzt wer-
den.

Die Optionsvielfalt ist jedenfalls schier un-
glaublich: LV-Check sucht wihrend des
Kopiervorgangs Linkviren (sie werden al-

lerdings nur angezeigt, nicht gekillt), beim

Arbeiten mit nur einem Laufwerk und be-
grenztem Speicher reduziert die Packer-
option Diskettenwechsel durch Daten-
komprimierung, und die Funktionen Auto
und Multi sind vor allem fiir Vielkopierer,
z.B. aus dem PD-Bereich, interessant. Da-
mit miissen niamlich nur noch die Lauf-
werke bestiickt werden, das Kopieren

klappt dann ohne einen einzigen Maus-
klick automatisch. SchlieBlich erméglicht
noch das DFUU-Copy per (Null-) Modem
ab Kickstart 2.x je nach Prozessor- und
Modemleistung das gleichzeitige Kopie-
ren auf acht Disketten mit der maximalen
Ubertragungsrate von 115.200 Baud!
Ansonsten unterstiitzt Siegfried Copy
ebenfalls HD-Laufwerke, datiert alle
Zieldisketten separat und enthilt in der ak-
tuellen Version nun mit dem File Analy-
zer ein phantastisches Tool fiir die Arbeit
mit Dateien in groBeren Mengen. Allein
diese Funktion konnte fiir den einen oder
anderen bereits die Anschaffung recht-
fertigen, kann man damit doch u.a. alle
IFF-Grafiken einer CD in einer Liste sam-
meln und als Slideshow ablaufen lassen,
virenverseuchte Dateien einer Festplatte
protokollieren und vieles mehr. Natiirlich
soll auch das Pseudolaufwerk DAT: nicht
unerwihnt bleiben, denn hierauf kénnen
nicht nur (wie bei X-Copy) Daten ausge-
lagert werden — durch Andern des DAT-
Namens ist es auch problemlos méglich,
Disketten auf Festplatte oder dhnlichen
Medien zu archivieren. Als netten Gag
darf man zu guter Letzt auf Wunsch
Soundtracker-Module im Hintergrund ab-
spielen oder bestimmte Aktionen durch
Samples akustisch anzeigen lassen.

X-Copy kann beim Standard-Kopiervor-

WELCHES IST DAS
RICHTIGE?

gang (DOS-Disks mit Verify-Option) ei-
nen leichten Geschwindigkeitsvorteil ge-
geniiber dem Konkurrenten ins Feld
fiihren, doch dafiir bietet Siegfried Copy
1.5 deutlich mehr Features und ist vor al-
lem fiir Vielkopierer die bessere Wahl —
beim Duplizieren geschiitzter Software
bleibt Cyclone dagegen nicht nur auf-
grund der intelligenten” Hardware un-
erreicht. Den iibrigen Tools des Klassikers
steht das multifunktionelle File Analyzer
gegeniiber, und im Preis herrscht gar eine
komplette Pattsituation. Wer sich also
nicht gleich beide Programme leisten kann
bzw. mag, der sollte genau iiberlegen,
ober er vorwiegend geschiitzte oder un-
geschiitzte Soft duplizieren will. (st)

X-COPY — THE NEXT
GENERATION

#

Ausgezeichnetes Paket aus Kopier-
programmen und niitzlichen Tools.
Preis: 79,- DM
Bezug: The Bletchley Group,

Tel.: 06221/181574

SIEGFRIED COPY 1.5

Schnelles und leistungsstarkes Ko-
pierprogramm.
Preis: 79~ DM
Bezug: Hauff-Pinkert-Weingirtner,

Tel.: 0561/9823906
N




1990 - Die 93er Edition 5/93  Simulofion 6% Der HitKoffer 9/93
A 320 Airbus [USA Edition] ~ 9/93  Simuloton 56% Der Schotz im Silbersee 3/94
Abandoned Ploces 2 5/93  Abentever 66% Der Trainer 7/94
Air Force Commonder 11/93  Strategie % Der Troiner Bolio 12/94
Aladdin 12/94 %% Desert Sirike /9
Alired Chicken 11/93 hicklichk 7% D for CD32 1293
Alfred Chicken Fir A1200 294 Geschicklichket  72% Die Kargwane der 7. Dynastie  4/94
Alired Chicken for CD32 2/94  Geschicklichkeit ~ 76% Die Siedier 128
Alien Breed Il 1293 Action ™% Diggers fir CDR2 1293
Alien Breed Spec. Ed Diggers fir A 1200 1283
& Guak [CD) 5/94  Adion 7% me Delective Agency  1/94
Ambermoon 11/93  Abentever 5% sposable Hero 1/94
Ancient Art of War in the Skies 7/93  Stralegie 68% W Hero (CD} 5/94
Animation Classics Pack 9/93  Compilalon mitel Dithell in Space 3/94
Anstoss fir A 1200 12/93 Sport 9% Dogfight /93
Anstoss World Cup Edition 9/94 Sport "% Donk 11/93

5/94 Acdion 5% Donk (CD) 5/94
Arabian Nights 5/93 Adion 8% Doofus 1/94
Arabian Nights Fir CD32 1/94  Action 83% Dracula 7/94
Ascode Pool CD 12/94  Sport 4% Dreomsland 2/94
Ascode Pool fir A500 3/94  Simulation 0% Dune il 5/93
Arcode Pool fir A1200 3/94  Simulaion 62% Dynatech fir A 1200 1233
Armour Geddon Il 5/94  Simulotion 44y Edd the Duck 2 5/93
Armie 2 11/93  Adion 38% Eggmingior 3/9%
Aryo Voiv 10/94  Adlion 4% Eishockey Manoger 59
Assassin Special Edition 2/94  Action 5% Elfmania 4/9
Aufschwung Ogt 1/94  Swotegie 7% ite 2 - Frontier 12/93
B-17 Fiying Foriress 5/93  Simulation 70% Eite i-Frontier (CD) 5/94
Ballstic Diplomocy 9/93  Shategie 5% Elysium 1083
Bonshee A1200 9/94  Action 83% Embryo 11/94
Banshee CD 10/94  Action 8% Empire Soccer 94 9/9%4
Botman Returns 5/94 Geschicklichkeit  55% Excellent Gomes 2/94
Bottle Field Creator 9/94  Verschiedenes  80% Eye of the Storm 5/94
Batlechess CD 9/94  Strategie 88% fl 1/94
Battleloads 9/94  Action 2% F-117 A Stealth Fighter 2.0 1283
Bottletoods CD 9/94  Action 19% F17 Challenge 1083
Beastiord 12/93  Abenteuer 56% Fantastic Dizzy 2/%
Beavers 5/93  Geschicklichkeit  62% Fatman 2/94
Beavers |CD) 7/94  Geschicklichket  58% Fatman fir A1200 3/94
Beneath a Steel Sky 3/94 Abentever  87% Fields of Glory 12/94
Benefactor 9/94  Geschicklichket  76% Fifa Infemational Soccer  12/94
Big Four 10/94  Compilation miielBig Fill 'Em 9/93
Sea 4/94  Simulotion 65% Fireforce fir CD32 3/94
Blastar 10/83  Action 5T% Firehowk 7/93
Blob 10/ Geschickichkeit 57% Formule | Grond Prix /92
Bob's Bad Day 11/93  Geschicklichkeit  77% For President 5/94
Body Blows Update 7/93 Spot 8% Fury of the Furries 2/94
Body Blows Galactic 1283 Sport [ Fury of the Furries (CD| 7/94
Body Blows Galactic fir A 1200 12/83  Sport % FuBball Tolal! 11/94
Brain Challenge 9/93  Bretispielumsetzung 60% Game Machine 9/93
Brian The Lion 4/94  Geschicklichkeit  76% Gear Works 1083
Brian the Lion CD 10/94  Geschicklichksit  80% Genesia 1/94
Brian the Lion fir A1200 7/94 Geschicklichket  78% Global Effect (CDJ 5/94
Brer Robbit and the Wonderful Global Glodiators 9/93
Beutol Football|CD) 5/94 Spodt % Globdule 1/94
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit  78% Goal 7/93
Bubba'n’Stix (CD) . 5/94 Geschicklichkeit 78% Gobliins 3 1/94
Bubble & Squeck CD 11/94  Geschicklichkeit 87% Grandslom Clossics 2/94
Bump'n'Bum 10/94  Sport 0% Guardian CD 11/94
Bundesign Manager Hotridk 9/94  Sport 1% Gunship 2000 fir A1200 4/94
Burning Rubber 294 Sport 7% Gunship 2000 9%
Burntime 1093 Abentever 0% Honnibal 7/93
Burntime fir A1200 1/94 Abentever  86% HonseDie 10/94
Campoign 1/94  Simolation 7% Heimdall 2 7/94
Cannonfodder 12/93  Sirategie 5% Heimdl 241 e Hols of Warkds CD 9/94
Cannon Fodder CD 11/94  Sirategie 5% Hired Guns 11/93
Castles il fir CD32 2/94  Strodegie 62% Hits for Six VI 10/94
Chombers of Shaolin fir CD32 3/94  Sport A7% Hits for Six VIl 10/94
Championship Manager ‘93~ 9/93  Spont 28% Hits for Sbx Vil 10/94
Championship Manager idlia ~ 2/94  Sport 28% Hucklebery 1283
Christoph Kolumbus 2/94  Simulation 80% Humans (CD) 7794
Chuck Rock [CD) 5/94 Geschickhkelt  77% Hyperion 2/94
Chuck Rock 1l Son of Chuck CD 10/94  Geschicklichksit  80% Imogems 2/94
Civilization fir A1200 7/94  Simulation 80% Imogems 5/94
Cliffhanger 7/94 hicklichkeit  29% possible Mission 2025 5/94
Clystron 1043 Action 19% Impossible Mission 2025 CD ~ 9/95
Cohortl 5/93  Swalegie 28% Ianocent unkl Caught 3/94
Combot Air Pairol 5/93  Simulotion 9% International Karate fir D32 4/94
Combot Classics 2 2/94 Compilotion  super Infermational Rugby Challengs  5/93
Cool Spot 2/94  Geschicklichkeit  81% Int Open Golf Champ. 10583
Corkers 10/94 Compilafion Ishor 2 9/93
Cosmic Spocehead 1/94  Verschiedenes  45% Ishar Fir A1200 7/93
Creepers 7/93  Swategie 73% Ishar 2 fir A 1200 12/83
Crazy Sports Football 1293 Sport % Ishar 3 10/94
Crysiol Dragon 11/94  Absnlever 64% Jack the Ripper 1043
Cyberpunks 12/33  Action “% 1. Pond 2 fiir A 1200 9/93
Dangerous Streets 4794 Action % J. Pond 2 Robocod 1, CD 32 1083
Dangerous Streefs fir ASO0  5/94  Action 20% ). Pond 3 Op. Skarfisch fie A12005/94
Dongerous Streets Fir CD32 ~ 2/94  Adtion 4t Jomes Pond 3 Op. Skorfish CD 9/94
Darkmere 4/94 Abentever 80% Jet Sirike 1/94
Dork Seed CO 10/94  Abenlever 80% John Barmes Eur. Footb.f. CD32 1/94
Dos schmutzige Erbe 7/93  Abeniever 61% Jurassic Pork fir A1200 1/94
DDay 9/94  Strategie 63% K 240 9/94
Death or Glory 5/94 Abenlever 85% Kick Off 3 10/94
Deep Core 1293 Action 5% Kick Off 3 A1200 9/94
Deep Core fir CD32 1/94  Adion 50% Kid Chaos 11/94
D/Generation fir A1200 2/94  Verschiedenes  77% Kids Rule O.K. 2/94
Delivery Agent 9/93  Simolation 66% Kind of Mogic 4 10/94
Dennis fir AS00 2/94  Geschicklichk 66% Kingmak 2/94
Dennis fir A1200 2/94  Geschicklichket  68% King's Guest VI 10/94
Dennis fir CD32 3/94  Adtion 70% Labyrinth of Time far CD32 2/94
Der Allzweck-Koffer 9/93  Mixdur minel Lamborghini 3/94
Der Clou! fir ASO0 4/94  Sirategie 5% Lost Action Hero 7/94
Der Cloul fir A1200 4/94  Strategie %% Lost Ninjo 3 CD 9/94
Der Cloul €D 9/94  Strategie % I-mh' fir D32 2/94
Der Funkoffer /93 Mixtur oot 494
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Liberation ir CD32 1/94
Lisf Divil CD 11/9
Lothar Matthdus 9/93
Lothor Mathdus Super Soccer  12/04
Lotus Trilogy (CD) 5/94
Mad TV /92
Moelsirom 773
Magic Boy 1283
Manchester Uniled

P.L Chompions 5/94
Marblelous 5/93
Mario is Missingl 4/94

Marvin's Morvellous Advenhure CD 12/94

Mean Arenos fir CD32 2/94
Mego thd«on 9/93
Mega Motion 2/94
Mixed Collection 9/93
Metal Law 12183
Mickey's Jigsow Puzze 5/93
Mickey's Memory Challenge  5/93
Microcosm fir CD32 /94
Micro Machines. 1083
Missiles over Xerion /94

9/93
Moon City 4/

9/93
Morph fir A 1200 12
Morph fiir CDG2 129
Morol Kombat 1/94
Mr. Nutz 1/94
Myth CD 9/94
Napoleonis 9/93
Noughty Ones 3/94
Noughty Ones CD 9/94
Nick Faldo's Chomp. f.CD32  4/94
Nicky 2 9/93

Nigel Mansel's W.C. £A 1200 5/93
Nigel Mansells W.C. fir CD32 1/94

Nippon Safes Inc. 1093
Now that's what | coll Gomes | 2
Now hat's whot | coll Gomes 2 2/94
Odyssan o9
One Step Beyond 1083
Oscar 1093
Oscar fir CD32 123
Out o Lunch A1200 9/94
Out o Lunch CD 10/94
Overdrive 11/93
Overkill 11/93
Overkill fir CD32 12/83
Penthouse Hot Number
Deluxe f. AS00 2/94
Penthouse Hot Numbers
Dekuxe F. A1200 2/94
Perihelion 3/94
Pinbail Fantasies fir CD322 1283
Pinboll Fantasies fir A1200  1/94
Pinbell llusions 12/94
Pinkie 11/94
Piroles Gold fir (D32 2/
Pixza Connection 2/94
thr N#lﬂm Personally 9/94
1/94
Pm'-umgﬂ 1/93
Prey - An Alisn
Encounter fir CD32 3/04
Prime Mover 11/93
Project X & F 17 Challengs [CD] 5/94
Puggsy 3/94
Quik 10/94
Gwok 11/93
Reach for the Skies 7/93
Real Genius 5/94
Reunion 3/94
Rings of Medusa Gold 10/94
Rise of the Robots 12/94
Robinsons Requiem AS00 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Risselsheim AGA 10/94
Riisselsheim Stondard 10/94
Ruff'n'Tumble 11/9%4
Rules of Engagement 1283
Sbre Team CD 994
Second Samurai 2/%4
Second Somurai hir A1200  4/94
Seck & Destroy 294
Seek & Desiroy Far CD32 3/94
Sensible Soccer fr CD32 1293

Sensible Soccer International Ed. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94
Sierra Soccet World Chall. - Ed .7/94

Sim City 2000 12/94
Sim City fir CD32 2/94
Sim Classics 10/94
Sim Life 1093
Sim Life fir A1200 1083
Simon the Sorcerer 1/
Simon the Sorcerer fir A1200 2/94
Simon the Sorcerer CD  10/94
Sink or Swim 5/93
Skot Royal 12/94
Skidmarks 2/94
Sleepwalker fur CD32 1293
Soccermania 10/94
Soccer Kid 10%
Soccer Kid €D /94

%gg

i§§§§§3§§lF§§§§§§§i§§§§i

L]
a®

GARRRRARENE

41%

??f% ﬂ"g“%ﬁggs § e

§'9
£
g

X§553 0§ 35

ggfiit[{§§£§;iiﬁ§§§§§§§F§§{EFE;§

T3E

!

Soccer iid fir A1200 1/94
Soccer Sior World Cup Edition 10/94
Software Manager 2/94
Solius 11/93
Space Huk 1/93
Spoc Legends 9/93
Spaceward Hol 7/94
Speciol Edifion 2/94
Spiethdlle Pro 7/93
Sports Top Ten 993
Stardust 1/94
Starions 5/93
Stadord 9/94
Stor Trek 25th Anniversary 2/94
Steel Business 11/94
Storn Siedler 10/94
Strokogem 1794
Stratogem fir A1 200 1/94
Striker (CD) 7/94
St. Thomas 12/94
S.UB. Fir ASO0 3/94
S.UB. Fr A1200 3/94
Suburbon 1/94
Summer Camp 2/94
Summer Olympix fir CD32  4/94
Superfrog 5/93
Superhiog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Puty For CD32 49
Super Spons Chollnge.~ 10/93
Super Stordurs! 12/94
Surf Ninjos {CD| 7/94
$Syndicate 9/93
T2 - The Arcode Game 1/94
Toutrix 9/93
Team 17 Collection Vol. 1 10/94
Theatre of Death 1/93
The Blue ond the Groy 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv. 4/94
The Chaos Engine 5/94
The Choos Engine fir A1200  1/94
The Complete UM.S. /94
The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legocy of Sorasil 494
The lsgocy of Sorasil CD  10/94
The Lords of Power 2/94
The Lost Vikings 7/93
The Manager 2/94
The Misodventures of Flink CD  12/94
Theme Park 11/94
The Ryder Cup 3/94
The Ryder Cup [CD} 7/94
The Seven Gates of Jambala

fr CD32 3/94
The Ullimative Sofiwore Monoger ~ 2/94
Thomas's Big Race 1283
Tom Londry Srolegy Footboll  7/93
Top Geor 2 A1200 11/94
Top Gear 2D 12/94
Tomodo 294
Tornado fir A1200 7/94
Tokal Comage fir A1200 5/94
Total Comoge CD) 7/94
Tronsarctica Fir A1200 7/
Trebls Champions 2 99
Triple Ackion | L
Triple Action Il 9/93
Triple Action il 9/93
Tripla Adtion VI 9/93
Triple Action VI 10/94
Triple Action VI 10/94
Trivial Pursuit Fir CD32 4/94
Trolls fir A1200 7/93
Trolis for CO32 12/93
Tubular Worlds 9/94
Tuming Points 10/94
Turrican Il 10093
Twilight 2000 Fir A1200 4/
Ulonemy Unknown A1200  11/94
Ullimate Body Blows CD 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Uridium 10/93
Valhallo & The lord of Infinity ~ 9/94
Vit Light 10/94
Wor in the Gulf 9/93
Wembley Int. Soccer A1200  9/94
Wembley Int. Soccer CD 9/94
Whale's Yoyage fir A 1200 5/93
Whale's Voyage for CD32  12/93
When Two Worlds War 12/93
Winter Camp 2/94
Winter Olympics 3/94
Wiz'n'liz 11/93
Wonderdog 12/93
Woody's World 5/93
Wodd Cup USA 94 10/94
World Cup Year ‘94 10/94
Worlds of Legend 99
Yolloe! 7/93
Zonked 11/94
Zool fir CD32 12/93
Zool 2 1/94
Zool 2 Fir A1200 5194
Zool 2(CD) 7/94

|
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Simulation




* gt = Deutsche Anlertung oder Version

v.mo. = Vorbestellung maglich

Alien Breed 2 /dt 46,95
Ambermoon /dt 74,95
Aufschwung Ost /dt 59,95
Battle Isle & Data Disk. /dt 46,95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47!‘95
Beneath a Steel Sky /dt 57,95
Brian the Lion /dt 51,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95
Cannon Fodder 2 /dt 62,95
Cedric /dt  V.mb
Christoph Kolumbus /dt 74,95
Civilization /dt 74,95
Cool Spot /dt 54,95
Darkmere /dt 56,95
Das Schwarze Auge /dt 74,95
Death or Glory /dt 79,95
Der Clou /dt 67,95
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt 44,95
Der Schatz im Silbersee /dt 79,95
Der Trainer /dt 74,95
Die Box Vol. 1 /dt 46,95
Die Siedler /dt 46,95
Doppelpass /dt 79,95
fmania /dt 46,95
Fields of Glory /dt 67,95
A Soccer /dt 46,95
Flight of the Amazon Queen /dt ~ V.md.
FuBball Total! /dt 69,95
Hanse - Die Expedition /dt 41,95
Historyline 1914-1918 /dt 46,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95
Jungle Strike /dt 64,95
K240 /dt 53,95
Kid Chaos /dt 49,95
King's Quest6 /dt 59,95

i 3 /dt

Lemmings 55
Lords of the Realm /dt 59,95
Lothar Matthius Surer Soccer /dt 69,95
Mortal Kombat 2 /dt 51,95
Mr. Nutz /dt 46,95
Oldtimer /dt ~ V.mo.
Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95
Pizza Connection /dt 79,95
Power Drive /dt 59,95
Reunion /dt 71,95
Rise of the Robots /dt
Robinson's Requiem /dt 55.95
Ruff "'n” Tumble /dt 46,95
Russelsheim /dt 61,95
Secret of Monkey Island 2 /dt ~ 52,95
Sensible Soccer International /dt 34,95
Sensible World of Soccer /dt 62,95
Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Eanm 71,95
Simon the Sorcerer /i
Simon the Sorcerer 2/dt  V.mo.
Subwar 2050 /dt 67,95
Syndicate /dt 61,95
Theme Park /dt 54,95
Top Gear 2/dt 46,95
Tower Assault /dt 35,95
Turrican 3 /dt 51,95
UFO /dt

Universe /dt 64,95
Zeewolf /[dt 69,95
Zool 1 + 2 /dt 29,95

2. Laufwerk 3,5" 139,00

So
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7200

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31 |

Baechiler
Computersoftware

Aladdin /dt 62,95
dt 95

Banshee |
Bubble & _qu:eak ,95
: Hattrick /dt 74,95
Christoph Kolumbus /dt 74,95
Der Clou /dt 67,95

Dowelrass /dt 79,95
Fields of Glory /dt 67,95
Hanse - Die Expedition /dt 41,95
Jungle Sirike a1 64,85
e e
ion King /dt 62,95
Marvin's M. Adventure /dt .95
Pinball lllusions /dt V.mbd.
Rise of the Robots /dt 74,95
Robinson’s Requiem /dt 55.95
Ruisselsheim /dt

Sim City 2000 /dt 71,95
Simon the Sorcerer /dt 85.95
Star Trek /dt 71,95
Super Stardust /@t 53,08

| y
mme Park /dt 61,95
Tower Assault /dt 35,95
UFO/dt 6795

Bundesliga

Alien Breed & Qwak /dt 44,95
Arcade Pool /dt 29,95
Banshee /dt

Beneath a Steel Sky /dt
Brian the Lion /dt 36,95
Bubble & Squeak 53,95

Chaos Engine /dt 46,95

Chuck Rock 2 /dt 53,95

Der Clou /dt 67,95

Disposable Hero /dt 53,95
Fields of Glory /dt 58,95

Fire & lce /dt 46,05

Guardian 55,95

Gunship 2000 58,95

Megarace /dt ~ V.mé.

Pinball lllusions /dt  V.méb.

Project X & F17 Challenge /dt 44,95
Rise of the Robots /dt 79,95
Sensible Soccer International /dt 46,95
Simon the Sorcerer /dt 71,95
Superfrog /dt 29,95

Super Stardust /dt 53,95
Tower Assault /dt 53,95

UFO /dt 59,95

Ultimate BodJ Blows /dt 53,95
niverse /dt 64,95

Zool 2 /dt 46,95

C Sonder-Angebote: )
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GmbH

Quanfum 270Ms - 2.1GB

SCSI » 3.5 " Original-Hersteller-Garantie

rs 270m2 299.- wmv540ms
i 360ms 349.- 1 730me

449.-
579.-

AT + 35" Seagate, Quantum, Areal AT

Conner, Maxtor oder Toshiba Al

aar270m8 299.- a 8Owms
aar420ms 339.- arl20wms

NT . 2.5 1]

249.-
359.-
459.-

car54oms 399.- ~250m8

449.-

SyQuest $Q-3270-S

Medien 105/270MB > 99.-

619.-

SCSI-Gehduse

* Netzteil » Lifter « 2x Bus * SCSI-Adresse

OverdriveCD &

129.-

* PCMCIA (A6ooiA1200)® inkl. CD-ROM

Zubeh&r

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500 49,95

A-Train/dt 35,95

Alien Breed Edition 21,95
Edition /dt 21,95
Iol&h.lhlllﬂ 23,95

Jdt 21,95

Desert Strike 29,95

ght /dt 34,95

fit 35,95

Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
S
m1&£rﬁm|im 34,95
i LS
Indiana Jones 3 /dt 36,95
bm}-;ﬂ :25.!5
Htmhu!ﬂ 25,95
Pirates! /dt 24,95

Police Quest 1-3 /it je 29,95
X 23,95

Railroad 29,95
Secret of Monkey Island /it 36,95
Silent Service 2 29,95

Sim Ant oder Earth /dt 35,95
Space Quest 1- 3 /dt 29,95
el 25
o e B2
our ¥

Wing Commander /dt 28,95

kénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich partofrei. Ausiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 < 46397 Bocholt

Blizzard 1220
» fir A1200 *» 68020 28MHz » 4 MB
* Uhr » max. 8 MB = FPU optional

Blizzard 1230-I11

Blizzard 1230-1I-50}

e

M ;rSVitec AutoScan

* |deal fUr Spiel und Arbeit !

Assenheimer Stra

439.-

429.-

| » fir A1200 * 68030 40MHz * max.64MB
«Uhr * FPU und SCSI optfional

*Syncronisiert ab 15kHz » fir A1200 *

1438

659.-
Be 17

60489 Frankfurt wan

Ladenlokal - Versand
Handleraniragen willkommen




startete...

Da unser innovatives Postspiel vom April
1991 bis zum heutigen Tag iiberdauert
hat, klopfen wir uns jetzt mal gegenseitig
auf die lingst krumm gewordenen Schul-
tern und... stellen mit Entsetzen fest, da
die Saison nun tatséchlich fast vorbei ist
und der FC Joker nichsten Monat eigent-
lich seinen letzten Spieltag hitte! Doch
aufgrund einer gliicklichen Fiigung wird
da eine andere Erinnerung in die mit Kalk
belegten Gehirnwindungen gespiilt: Gab
es gestern nicht Wassersuppe in der
Joker-Kantine? Klar, es gibt ja jeden Tag
Wassersuppe. Und hatten wir Euch im
letzten Heft nicht gefragt, wie und ob es
mit dem Kicker Cup weitergehen soll?
Richtig, das hatten wir. Und da Eure Ant-
wort eindeutig positiv ausfiel, ist die
Zukunft des Vereins fiir eine weitere Sai-
son und damit bis zur Jahreswende 98/99
gesichert!

Jetzt aber in gebotener Kiirze zu den nicht
ganz so erfreulichen Ergebnissen des letz-
ten Auswirts-Matches, denn ein 3:3
gegen die Abstiegsequipe AMS mag zwar
von salomonischer Gerechtigkeit sein,
aber eigentlich hétte doch ein Sieg auf der
Tagesordnung gestanden — oder triigt uns
da etwa die Erinnerung? Egal, denn trotz
der 75 Prozent Einsatz und trotz der drei
Treffer (einer von Joe, zwei von Legionir
Oskar) hat es nun mal nicht sollen sein,
was vielleicht an den ebenfalls drei gel-
ben Karten gelegen haben mag. Ossi kas-
sierte eine, weil er unbedingt sein Moped
mit aufs Feld bringen wollte, wihrend Joe
und Big Mike wegen gemeinschaftlichen
Absingens von alten Wiener Piratenlie-
dern in der Halbzeitpause verknackt und
gesperrt wurden. Irgendwie verstindlich,
leitete diese Aktion doch eine panikartige
Publikumsflucht auf den unteren Ringen
ein...

Zwar nicht unbedingt Panik, aber doch
Unruhe verursacht der extrem niedrige
Kontostand von 9.000 DM, dem ein
250.000 Deutschmeter hoher Schulden-
berg gegeniibersteht. Freilich habt IThr im
kommenden Heimspiel gegen die Berliner
eine gute Chance auf satte Einnahmen,
weshalb wir Euch nicht linger von der
Beantwortung unserer sieben Fragen
abhalten wollen:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kom-
menden Spiel zeigen (0%, 25%, 50%,
75%, 100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Michtest Du am Transfermarkt ein-
kaufen?

4) Méchtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000

So langsam werden wir alt und wissen nicht
mehr, was es gestern zu Mittag gab - dafiir
konnen wir uns wieder an die Farbe unserer
Babyrassel erinnern. Und natiirlich daran,
wie vor vielen, vielen Jahren der Kicker Cup

7) Mochtest Du einen Kreit aufneh-
men (maximal zusitzliche 250.000 DM)
oder abbezahlen?

Wir erwarten also wie immer Eure Post-
karten mit den Antworten, fiittern unseren
FuBball-Manager damit, berichten im
Februar iiber die SchluBtabelle der ablau-
fenden Saison und verlosen natiirlich
unter allen Einsendern folgende Maskott-

chen: rﬁcmluhﬂlsnuﬁhllung 1
1 x Bundesliga Man. Hattrick Nr. Spieler Art | letxte |Stiirke| Wert{DM)
3 x Joker-Jogger Pos.
3 x Joker-Watch 1) Brork Tor | 28 [27 | 180.000
3 x Joker-Shirt 2) Wunderlich | Tor | - | 26 | 150.000
Ihr hingegen schreibt schon leserlich (in _}_“. il.lohr m ;; i: ggm
Eurem eigenen Interesse auch den Absen- 5) Nettelbeck | Abw | 24 . 220,000
der), kauft Euch eine ordnungsgemiBe 6) Freckmann | Abw - |19 $0.000
Brieftaube oder -marke und scheucht die 7) Stockbisler | Mit n_ | 3 750,000
ganze Chose in Richtung: 8) Ponikwar ™ Mt 19 14 260.000
9) Regnet Mit 12 41 220.000
10) Celal Mit 15 27 190.000
_11) Magenaver | Mit | - |29 | 250.000
Joker-Verlag 12)M. Lobiner [ Mit | 9 | g | 290.000
»Kicker Cup” 13 (Ang | 7 |28 [ 140.000
Bretonischer Ring 2 14) Stein Ang - |26 | 100.000
D-85630 Grasbrunn 15) B. Lobiner | Ang 3 |28 | 230.000
| Transfermarkt |
Bgebnisse: 37. Spieltag [spicier  Art Stirke Preis M)
Flottenotten Abw_ 12 194.000
AMS b — FCJOKER 3:3
Wurm. Wolls: - 1:3
LE = Ow*mhm L ' Paarungen: 38. Spieltag |
H — Blue Beib 0:2 FC JOKER — Berlin East/West
Dragonfight - Bummico 2:0 Opafun — Langohrer Sk
Austerwitz — Maniac Menschen 0:3 Raschmehr — Austerwitz
&igﬁt & Matschig - Un. Hofftschwer 2:1 Hammerfoot — Hardball Killers
Langohrer SK - Hammerfoot 2:2 | | Un.Hofftschwer — Wurm. Wolfschreck
Bodo Tiltners — Indianerbones  4:2 Bummico — Playpower
Berlin East/West — Battle Kumpans  1:2 Indianerbones — Might & Matschig
TR Maniac Menschen — Bodo Tiltners
Die Joker-Tabelle = B:tcKumpus —Drosoniigh

[Hir‘ﬁ =

Das Spielfeld




Versand Service @mublH]

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%-180%, FR, Q00—{700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
Mo.-Fr. 9°0-1300 4 13301800, S§3. 900-1200 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

AMIGA | 1] AMIGA | AMIGA Sonderposten [ 11 AMIGA Sonderposten |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90 OVERLORD AMIGA 1200 35" % 65,90 CYCLES — MOTORRADRENNEN - 29,80 SKIDMARKS DT. ANL. 29,90
1980 — DIE 93ER EDITON - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90 DISPOSABLE HERO 2400 | soccerwo 2490
MOUSE PAD V. BLUE BYTE 7.90 OLDTIMER DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDBUCH 1MB 39,00 | SPACE CRUSADE 1MB 19,90
ALIEN 3 DT ANL. 59,90 fiepefiuldig DONK — SAMURAI DUCK - DT. ANLETUNG 18.90 | SPACE QUEST 1 - SIERRA - 2090
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54,90 SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,30
APOCALYPSE DT. ANL. TMB 49.90 79,90 ELITE 2 SPACE QUEST 4 1MB 3a90
2 49,90 KOMPL. DEUTSCH STARBYTE KOMPL. DT. 1MB 19,80
OST KOMPL. DT, 1MB 6590 | PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT.ANL. 1MB 59,90 STREETRGHTER 2 DT. ANL. 1M8 23.90
AWARD WINNERS 2 COMPLL. INCL. ELITE / PERHELION OT. ANL. 1MB .90 34,90 SUBURBAN 19.90
JIMMY WH. SNOOKER / G PIZZA KOMPL. DT. 1MB 85.90 15,90
SOCCER DT, 69,90 DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS / THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE K.D. 59,90 ranTRAINER WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 2090 | TOTAL CARNAGE 15,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 ity DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 3490 KOMPL. DT, 19.90
BATTLETEAM [BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 49,90 TROLLS 19,90
BENEATH STEEL SKY " DEUTSCH 1M8 £5.80 79,90 ERBEN DES THRONS TURRICAN 2 DT. ANL 24,90
BENEFACTOR 49,90 AL DELSE URIDIUM I DT, ANL. 29.90
BIG SEA KOMPL. DT. 1MB 8590 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 89,90 WATERLOO DT. ANL. 19,90
BLOODNET DT, ANL. % 6590 | RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DT, 79,90 29.90 WHALES VOYAGE 29.90
BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER / REQUIEM KOMPL. DT. 65.90 ’ WING COMMANDER 1MB 29.90
CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 8590 | RUESSELSHEM (DETROIT) KOMPL. DEUTSCH 5990 | EYEOF BEHOLDER 1 KOMPL DT. M8 39,90
BOBS BAD BAY DT, ANL. 59,90 F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39.90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54,90 RUFF N TUMBLE F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 WINTER OLYMPICS
BUMP N BURN DT. ANL. 59,90 A e 1 F16 COMBAT PILOT 1MB 15,50
CAMPAIGN Il KOMPL. DEUTSCH 1MB 69,90 4§ 49 90 FmsrBEiiém FIgMHT‘ER DT. ANL. 1MB 34.90 15 90
FLASHI K. KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,80
CANNONFODDER 2 FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 1950 | WOLFPACK (U-BOOT-SIMULATION) 1M8 24,90
S SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER MC WONDERDOG DT, ANL. 1590
WWF EUROPEAN RAMPAGE 18,90
59,90 SENSIBLE WORLD OF SOCCER LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 WWF WRESTLEMANLA WRESTLING 2490
DT. ANLEITUNG # ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT 39,90
CLASSIC ADVENTURES - LUGAS ARTS - inkd. 69,90 39,90 O e ox
-LOOM / INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION / T oo | CLCBALGLADIATORS OT. ANL. M5 15 TORNADO
mm"oﬁemm SIM CLASSICS inkd. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE DA. 79,90 ‘GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 M8 29,90 ~DIGITAL INTEGRATION- 1 MB
’ o GPAHAM TAYLOR Sm 19,90
89,90 SIM CITY 2000 A1200 e 2% 24,90
he KOMPL. DT, 4MB RAM HARDDISK GLNSHIPMDTAM.EMMIME 35.90
KOMPL. DEUTSCH % 8590 '75 20 HEART OF CHINA DT. ANL. 1MB 3490
CUFFHANGER DT. ANL. 3990
¥
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 1MB 5490 | SPACEWARDHO!I KOMPL.DT. 7590 RMU ,2_':.59, e D PRIX [ AMIGA CD 32
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. OT. 7990 | ST.THOMAS KOMPL.DT. 1MB 54,90
DAWN PATROL DT. HANDBUCH 1 M8 # 7590 | SWAHLORD KOMPL DT 79.90 35,90 ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,90
GLORY KOMPL. DT, 1 ! ARABIAN NIGHTS 29,90
DENNIS DT, ANL. 49,90 SIMON THE SOHCEROR 2 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS, 19,90 20,90
DER CLOU KOMPL. DT. 1MB 75,90 gl INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 3590 | BANSHEE DT, ANL 59,90
DER CLOU ~DIE PROFIDISKETTE- KOMPL. DT, # 45,90 79, 90 INDIANA JONES 4 ~ LAST GRUSADE - KPL.DT. 1M8 5490 | BaTm ECHESS D 59,90
= .OT. 1MB 19.90 | BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90
DIE BOX VOL.1 inkl. BURNTIME / JAGUAR XJ 220 2090 | CANNONF DT. ANLEITUNG 5590
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 M8 5090 | JIMMIWHITE SNOOKER 3490 | casTESH DT 79.90
DYNATECH - WHALES VOYAGE | memerark komeL ot M8 50,90 ::g gg} 1 DLANL 1 ME 1990 | D-GENERATION DT AL 49,90
ANLEITUNG 29,90 59.90
RO e TOWEFI ASSAULT 5450 | DERcrow oMM DT 6990
54,90 LEGEFDL‘.F FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MB 39.90 HERO OT. ANL. 59.90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1M8 49,90 3990 LEE SRS B3 | RS aon o A 550
DOOFUS DT ANL. .90 THE TR FIRE & ICE DT. ANL 49.90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL.OT.  79.90 | TRAPS & TREASURES DT. ANL. 50,90 LEMMINGS 2 E IBES GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59.90
DREAMWEB KMOPL. DT. 1MB ® .90 UFO. - ENEMY - KOMPL DT. 1MB 3993 2000 DT. ANL. 59,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1M8 5990 | UNNERSE DT ANL 65,90 24’90 HEIMDALL 2 DT. ANL. 50,90
ELFMANIA DT. 54,90 58,90 JETSTRIKE 54.90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB %550 | Wwoo0vs womLD DT ANL. M8 299 | LORDOF THERINGS KOMPL OT. 1 M3 1900 | LEMMINGS 5490
M1 TANK ‘OON DT. ANL. 1MB 34,90 LITIL DIVIL 59,90
FIELDS OF GLORY WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MADTV KOVPL DT I8 2% | LosTvinos 2%
SOWEL VI T MAD TV / -TRANSWORLD / BLACK GOLD | manunTer new vork 2990 | NICKFALDO GOLF 8990
75,90 KOMPL. DEUTSCH MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 2890 | PIRATESGOLD DT. ANL 59,90
v MONIEY ISUANDS 2 KOMPL T 1MB 5490 | PROJECT X/F117 CHALLENGE DT. ANL. 49.90
F1 - DOMARK — DT, HANDBUCH fgg 69,90 MONSTERBUSINESS 9,90 RlSEOFmEHQMBMOETSS;OND gg
FANTASTIC DIZZY X ROBOCODE - a Y
MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 SOCCER 49.90
ERAIT ENOLOIL sttt /KILLING GAME SHOW/ AWESOME | vt stk o s
Ur T | AMIGA Sonderposten | P EEair o ke SUPERFROG DT. ANLEITUNG 2090
54,90 29 90 TROLLS DT AL iyl
: L ANL 1
)
GOBLINS 2 KOMPL. DT. 1MB 65,90 STRUCTI H U.F.O. ENEMY UNKNOWN 59.90
GOBLINS 3 KOMPL. DT. 1MB 75.90 3D CON o ua.rmc:q N KIT 2.0 NICK FALDOS GOLF KOMPL DEUTSCH 1MB 19,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL 50.90
HANSE DE LUXE KOMPL DT. 4590 29.90 OPERATION STEALTH o 3490 | UNIVERSE KOMPL DEUTSCH 59.90
ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 2000 | zoOL DT ANL 2090
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 : A B B e
AR DETTack 4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90 | PAPERBOY I DT. ANL 19,90
79 A-TRAN 1M8 . %90 | PATRZIER KOMPL DEUTSCH 1 M3 20,90 I AMIGA 1200
»90 ADRENALYN 3,90 PGA TOUR GOLF PLUS ALADDIN DT. ANL # 69,90
HEMDALL § KOMPL. OT. 6590 | ALEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,90 ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54.90
HISTORY LINE 1914 — 1918 DT. 1MB 49,90 mon—ea WORLD DT. ANL. 34.90 34,90 BANSHEE DT. ANL. 50,90
UNTIL CAUGHT DT, ANL. 1MB 75.90 20,90 BUBBLE & SOUEAK 50,90
KOMPL 59.90 nncw::s POOL DT, ANL. 2490 | PRATES DT ANL 2090 | DERGLOU KOMPL, DT, 75.90
K 240~ UTOPIA 1 - DT. ANL 5590 | ARCHERMCLEAN POOL BILLARD 3490 | POUCEQUESTI M8 3490 | DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL.DT.# 45,90
KID CHAOS DT. ANL. 58,90 ARMALYTE 15,80 POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT, ANL. 34,90 '05S & WORLD CUP) K.D. 79,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69,90 SPECIAL EDITION DT. ANL. 2090 | POUCEQUEST3 1MB 3490 | FELDS OF GLORY DT.ANL. 75.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1M8 7990 | AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 2490 | POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 2990 | HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 4590
LAST ACTION HERQ DT. ANL. 3990 | BATMAN ot 2490 | PoPULOUS 2 2900 | HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL.DT. 79,90
BATTLETEGH 1 19,90 AINGL WW DATA DISK 2990 | KICKOFF3 KOMPL DT. 54,90
LEMMINGS 3 BLASTER DT. ANLEITUNG 19,00 | PREMIERE MANAGER 2 19.90 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 79,90
Lduprlidens BLITZKRIEG 1 MB 19,50 | PRIMEMOVER DT. ANL. 1590 | LIONKING DT. ANL. 89,90
-55 90 BLOBOT ANLETUNG 1990 | PUSHOVER 1990 | AISEOF THE ROBOTS D ANL 8%
Y BLOWS T X ; ROBINSON' UIEM DT. ANL. .90
’ BRUT) SPORTS FOOTBALL DT, ANL. 29.90 BAL AS M - KOMPL. DT, 50.90
LOLLYPOP DT.ANL. # 6590 .90 PIN L 1|2NT IES SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 6590 | CADAVER & pAY OFF DT ANL 35,90 SUBWAR 2050 DT. ANL. * 76,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. IMB 7590 | cHAOSENGINE 1 24,90 29,90 SUPER STARDUST 59,90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANL. 1M8 2550 | CHOGK ROGK 5 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90
LOTHAR MAI KD.# 7990 | COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 3490 | QUEST FORGLORY | DT ANL. 1MB 35,90 THEME PARK
MICRO MACHINES DT. ANL. 49.90 QUEST FOR GLORY 2 — SIERRA - DT. ANL 39,90 iz pll B
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 28,90 CONQUESTATOR REACH FOR THE SKIES DT, ANL. 35,80
i RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 1MB 19.90 69,90
MORTAL KOMBAT 1 gt ity RTYPE2 15.90
Dug i 29,90 ROCKET RANGER & TV SPORTS FOO 1990 | TOTAL CARNAGE DT. ANL. 2990
; SECRET OF 1 KOMPL.DT. M8 39.90 | U.F.O.ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,90
54,90 CREATURES 1 M8 1890 | SENSBLE 82/53 DT ANL 15,90
CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1MB 29.90 SILENT SERVICE 2 1MB 24,90
MR, NUTZ DT. ANL. 5050 | CURSE OF ENGHANTIA DT HANDBLCH 1M8 29.90 ANT 24'90
NIPPON SAFES DT. ANL. 54,90 CYBERPUNK D 18,80 SIM EARTH 1MB 34,90

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Rilckumschiag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Besteliwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!l!
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FERNSEHEN

Das neue Jahr beginnt in Kabel
1 (friiher Kabelkanal) am 1. Ja-
nuar um 4.30 Uhr mit der Kult-
Serie ,,Max Headroom” — und
die ist ja nicht nur wegen des
computergenerierten Titelhel-
den ein Leckerbissen fiir SF-
Fans.

Ab 3. Januar werden auf N3
Jjeweils dienstags um 16.00 Uhr
»Meilensteine der Naturwis-
senschaft und Technik™ abge-
rollt. Am 3. geht es dabei um
den Transistor, am 10. um Sa-
muel Morse und die Telegra-
phie, am 17. um G. Marconi
und die drahtlose Telegraphie,
am 24. um das Telefon von G.
Bell und am 31. schlieBlich um
Babbage, Zuse und den Com-
puter.

Die Medien-Geschichte ist
ebenfalls ab dem 3. Januar im-
mer dienstags auf N3 um 17.30
Uhr zu verfolgen. Beginnend
mit der Revolution der opti-
schen Telegraphie, geht’s um
Nachrichtenpolitik und Mani-
pulation der offentlichen Mei-
nung (10.1), die Tduschung der
Sinne, den ténenden Film (17.1)
sowie den Nachrichtensender
- CNN.

3Sat entfiihrt Euch ab 8. Janu-
ar sonntags um 17.00 Uhr in
den geheimnisvollen Kosmos
des Gehirns. Neben Phiinome-
nen wie DenkprozeB, Vergessen
und Kreativitiit geht’s auch um
den Computer.

Das Bayerische Fernsehen
streckt am 16. Januar um 14.45
Uhr , Elektronische Fiihler” aus.

STANDIGE
FERNSEH-
SERIEN

»-X-Base”, die Computer-
Game-Show, gibt es im ZDF
um 15.15 Uhr, und das téiglich
auBer sonntags.

Jeden Donnerstag gegen
21.50 Uhr geht’s auf Premie-
re im Magazin ,,studio/moor”
um die rasante Medienent-
wicklung, speziell im Stu-
diobereich — unverschliisselt.

Jeweils samstags und mon-
tags um 10.00 Uhr lauft aof
3Sat ,Neues... Der Anwen-
derkurs”. Am 7. Januar werden
Modems, am 14. Mailboxen,
am 21. CompuServe und am
28. dann Btx und Fax bespro-
chen.

,.Die Erde ist doch eine Schei-
be” behauptet montags um
15.00 Uhr und dienstags um
8.20 Uhr die ,,Bim Bam Bino™-
Maus vom Kabel 1 - und
meint die silberne ,,Mini Disc”.

~Hugo” wartet téglich um
16.45 Uhr im Kabel 1 auf Eure
Unterstiitzung im Kampf ge-
gen die Hexe des Trollielandes.

»Neues. .. Die Computershow™
auf 3Sat hat fiir den 2. Januar
ab 19.30 Uhr einen angeblich
vorbildlichen Telefonservice
fiir PCs getestet. Weitere The-
men sind das CD-i von Philips,
die Ehe ,,Video & PC” sowie
Computertechnik in der Film-
welt.

Am 9. Januar um 18.00 Uhr
trifft man sich auf MDR 3 in
der Computerecke zu ,,TOP-
DOS”.

Wolfgang Back lidt am 22.
Januar zwischen 12.00 und
12.45 Uhr im WDR in den

FURF

o
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,~=Computerclub” ein, wo Rech-
ner-Neuheiten vorgestellt wer-
den.

In der ZDF-Wirtschaftssen-
dung ,,WISO” gibt Giinther Alt
am 26. Januar um 21.15 Uhr
wieder einen aktuellen Soft-
waretip.

Spannung rund um die Welt
der Spiele ist sonntags um
10.00 Uhr auf SAT 1 in
»Games World” angesagt.

Auf HR2 geht es am 1. Janu-
ar um 20.05 Uhr in ,,Die elek-
trische Droge” um Kinder und
Computerspiele. Oh, Gott...

Am 7. Januar hat ,,Focus™ um
18.15 Uhr auf HR2 mit ,,Me-
dia — Die Zukunft der Infor-
mation” das niichste Jahrtau-
send im Visier.

Das HR2-Computermagazin
,,Chippie” kocht am 7. Januar
um 15.00 Uhr Rezepte aus
dem Fido-Netz bzw. aus In-
ternet. AuBerdem gibt’s Tests
zu Computerkochbiichern und
Gourmet-Disketten zum The-
ma Wein.

.Bit fiir Bit” pirscht man sich
am 9, Januar um 17.00 Uhr
auf Radio Euro wieder an ein
aktuelles Computerthema her-
an.

Montags um 14.40 Uhr 6ffnet
»Der kleine Computer” von
Radio ffn die Trickkiste fiir
Anwender.

,"Chipsfrisch” rauschen mon-
tags um 17.00 Uhr aus Radio
Hamburg die Bites iiber den
Ather.

Bei Radio Mainwelle treffen
sich Freaks um 17.40 Uhr
ebenfalls montags in der
~Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin ,,Fatal Digital”
auf Bayern 2 im Jugendpro-
gramm ,Ziindfunk” neuen
Ziindstoff fiir Computerfans.

Andreas Vohwinkel stellt in
der ,,ComputerCorner” am 25.
Januar um 15.30 Uhr auf der
Ruhrwelle Bochum das ame-
rikanische ,,Claris Works 3.0”
(deutsche Version) vor.

Die ,.Spiele-Hits des Nordens™

werden am letzten Mittwoch
des Monats um 19.00 Uhr im
,»Club On-Line” auf NDR 2
présentiert.

Ebenfalls fiir Spiele-Fans gibt
es donnerstags zwischen
18.00 und 20.00 Uhr den
»-Point Computerspiel Tip” auf
SDR 3.

Der WDR startet mit ,,Ratge-
ber: Computer” eine regel-
maBige Sendung fiir Compi-
Anwender; sie wird jeweils
samstags innerhalb der Sen-
deschiene ,,Radio 5 am Vor-
mittag” von 10.45 bis 11.00
Uhr im 5. Hérfunkprogramm
ausgestrahlt.

»Forschung aktuell” im
Deutschlandfunk sendet
samstags von 16.30 bis 17.00
Uhr ein Computer-Special.
(Barbara Grohmann)
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Biete

Hardware

Verk. Amiga 500 + TV-Modu., Joystick
+ 105 Disks. Orig-Prog. Spiele + 2 Bo-
xen + 512 KB Speichererweiterung +
Mauspad + Biicher fiir 500 DM. Jong-Seo
Kang, Briider-Str. 4, 32547 Bad Oeyn-
hausen

Verkaufe Action Replay MK 3 fiir
A1500/2000 (intern). Preis VS. Tel.:
07961/4927, Markus verlangen

Verk. A600, 2. LW, Joystick, Maus,
Scanner, viel Zubehor fiir nur 300 DM.
Tel.: 02463/8740

Verk. A 500 + 1 MB, 82 MB Festplatte, 2
MB RAM, AT-Bus-Contr., 110 Leer-
disks, Joy/Maus und mehr fiir 750 DM.
Schreibt an Kosta Tzalidis, Tilsiterstr. 5,
49610 Quakenbriick

Verkaufe A1200 mit 80 MB HD + 1085S
Monitor, 2. Laufwerk, 11 Orig.-Spiele
(BMH AGA, Dune 2), 1 Jahr alt, NP
1800 DM, VB 1350 DM. Tel:
05341/15965

Verkaufe A500, 1 MB, 2 LW, Monitor
1084S, 3 Joysticks, Handbiicher, Lern-
Textverarbeitungsprogramme, Leerdisks.
Zuschriften an: Ronni Schelle, Rohr 15,
88410 Bad Wurzach

Verkaufe A 500 m. 1 MB u. 10848 Moni-
tor, dazu Spiele, z.B. W.C., AnstoB, An-
stoB World Cup Ed.; alles Orig., 2 Joy-
sticks, 1 Diskbox u. 10 Joker fiir 700 DM
VB. Roelof Sander, Drangstweg 1023,
27474 Cuxhaven

Verkaufe CDTV, Tastatur, IR-Mouse, IR-
Fembedienung, Disk-Laufwerk + CDs fiir
500 DM, Amiga-Zweitfloppy fiir 90 DM.
Tel.: 03741/522000, nach Michael fragen

Verk. A 500 (1 MB RAM), 2. LFW, Mo-
nitor 1084 S, Maus, 2 Sticks, 50 Disks,
WB 1.3, Extras 1.3, Handb., Turrican,
Wolfchild, AJ 2/92-12/94 fiir glatte
501,72 DM. Tel.: 03335/30074

Verkaufe Amiga 500 mit Speicherer-
weiterung und Fernsehmodul und viel
Zubehor fir 550 DM; Festplatte fiir
Amiga 500 mit 52 MB fiir 350 DM. Ha-
be auBerdem viele Originalspiele. Flo-

rian Loeflath, Tel.: 08374/9532 (nur am
Wochenende)

Amiga CD32 mit 12 Spielen und vielen
Zeitschriften 2zu  verkaufen. Tel.:
06046/559

Verkaufe Amiga 2000, 52 MB, Stereo-
Farbmonitor, 2 Joysticks, Mouse, Tasta-
tur, Inst. Workbench, viele Original-
spiele, 1000 DM. Tel.: 0201/260554

Verk. Amiga 600, 1 Jahr alt, Mouse,
Pad, 2 Joysticks, 2 volle Diskboxen, Li-
teratursoftware (Indy 4, Gunship 2000)
uvm. Gebot an: Paulo Jens, Sandstr. 12,
06928 Linda/Elster

Verk. Amiga 2000, Bildschirm Com-
modore 1084S, Zweitlaufwerk, 3 Joy-
sticks, 200 Disks, 3 Diskettenboxen,
reg.bares Dauerfeuer: nur 980 DM.
Tel.: 03991/2188 o. 2088 nach 20.00
Uhr

A 500 2,5 MN, 20 MB-HD-Turbokarte,
Monitor, 2 externe LW + div. Zubehtr
999,-, sowie giinstig fol. Spiele: Siedler,
Kolumbus, Pirates, evtl. auch Tausch.
04192/6872 Axel

Verkaufe Amiga 1200 HD mit 40 MB
Festplatte, 2. Laufwerk, Hercules Moni-
tor, Panasonic 24-Nadeldrucker, viele
Originale und 200 Leerdisketten, VHB
1500 DM. Tel.: 06782/9265

Verkaufe Amiga 500 mit Zweitlauf-
werk, 2 Joysticks, 1| MB Speichererwei-
terung, Monitor, 9 Originalspiele z.B.
Lost Vikings, Lotus II fiir VB ca. 800
DM. Tel.: 0711/384949

Verkaufe A 500 Mon. CM-8833 1I, 1
MB, Freezer, Maus, 3 Joysticks, 9
Orig.-Spiele (Lotus III, BMP..) zub. fiir
DM 700. Tel.: 08431/47934

A 500, 1 MB, Monitor, 2. LW, Maus u.
Joys, Orig. Ansto3, WCE, BLM Hat-
trick, Pizza Con., Apokalypse, Dune,
Flashback u.a. VB 600 DM. Tel.:
0355/534243

Verk. Amiga 1200 mit 2 MB und Zub.
mit 15 Orig.-Games z.B. Body Blows
1+2, Der Clou usw. Alles 100 % ok fiir
max. 1300 DM, auch in Raten zahlbar.
039483/80688

Verkaufe CD32 mit Zubehér und 7
Spielen (u.a. Prey, Microcosm, Dispo-
sable Hero) fiir 349 DM (neu!!!) S.

Vogt, Kelternweg 143, 89075 Ulm,
Tel.: 0731/57960

Verkaufe Amiga 500, 2 MB RAM, 1
MB Grafic Kickstart 2.0 umschaltbar
auf 1.3, 52 MB HD, Monitor, Joystick,
2 Floppy mit 20 Originalspielen, 200
Disketten, 1400 DM. Tel.: 05461/3761

Verkaufe Apollo 1200 (2 MB RAM,
FPU, SCSI-Controller, Uhr fiir Amiga
1200) fiir DM 340 VB und das Spiel
Special Forces fiir DM 20,-. Tel.:
089/674598

Verk. A 500 + 1 MB, Diskettenlauf-
werk, Drucker: Epson LX 400, Jox-
sticks, Spiele, 99 Leerdisks, Zeitschrif-
ten. Angebote an: Miro Reiche, Pfarr-
hiuser 9, 04688 Mutzschen

Verk. Amiga 2000 + 1.3 und 2.0 Kick-
start. Biete 3 Joysticks und 2 Miuse,
eine Maus noch Garantie. Verk. auch
Goblins [T u.a.. Tel.: 0511/578571

Verkaufe Festplatte: AT Apollo +
Quantum LPS170, Gehiiuse extern, VB
380,-. Tel.: 07328/7171 ab 18 Uhr,
nach Manfred fragen

Amiga CD32 mit 2 Pads, Tastatur und
Il Spielen fiir 650 DM zu verkaufen.
Tel.: 0228/460185 nach Carl fragen

A500, u. 1.3, 85 MB SCSI HD, 2 MB
Fast, 1 MB Chip, Supra 28 MHz Tur-
bok., 2 LW, Farbm., Orig. Spiele z.B.
Amerm., DSA, D.o.Glory, GS 2000,
BMH, VB 1000 DM. Tel:
03843/687423

Verkaufe A 500, 2 MB, Turbokarte + 1
MB, Festplatte + 210 MB, Farbmonitor
10848, Drehpodest, 2 LW, 2 Joysticks
+ Nager, iiber 50 Orig.-Spiele, ca. 200
Leerdisks + Boxen, div. A. Joker fiir
1000 DM. Lars Witte, Smidtstr. 10,
20535 Hamburg

Verkaufe Alfa Power 130 MB Festplat-
te fiir A 500/A 500+ mit eingebautem 2
MB Zip-RAM und integriertem AT-
Bus Controller fir 500 DM. Hakan
Tel.: 0221/6201055

Amiga 3000-25 MHz, 10 MB RAM,
105 MB Festplatte, Monitor NEC Mul-
tiSync 2A, 2 HD LW, Kickstart/Work-
bench 1.3 u. 2.04, DM 3000. Tel.:
05131/51395

Verk. A 500 5 MB 14 MHz, TV-Mo-

dulator, Joy, Orig.-Spiele 500 DM, Ste-
reo-Monitor Philips CM8833-11 300
DM, auch komplett fiir 700 DM. Anru-
fen Mo-Fr 18-20 Uhr. Tel.:
0345/508206

Verkaufe 85 MB Festplatte mit 2 MB
RAM fiir Amiga 500 sowie Amiga Jo-
ker 1/91 bis 7/94. Angebote an:
02855/16424

Fiir Amiga PC-Briickenkarte A 2386
400 DM, Kuckum 20,- DM, ROM 1.3
20,- DM, WB 2.1 deutsch 50,- DM,
Beckertext 2 20,- DM. 03342/200185
ab 19 Uhr

Amiga 2000 3 MB RAM, Festplatte 20
MB, 2 Laufw., Commodore
MPS1224C, 24-Nadelfarbdrucker DIN-
A3, Monitor Commodore 1084S plus
Software DM 1800,-. Tel.: 06196/85239

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 4000/30, 4 MB RAM,
250 MB FP 9ms, 1084 Monitor, NEC
Pinwriter p6-plus Drucker, ca. 800 Blatt
Papier, Joysticks, Biicher, Anwender-
software (D-Paint I'V), 15 Games (Sied-
ler, BMH usw.), 16 PDs, 13 Demos
(Dragonstone usw.), ca. 50 form. Leer-
disks, Diskbox. Alles zusammen (Neu-
preis 4500 DM) nur 2995 DM VB. Ruft
an: (Tobias) 09628/735 Di-Fr 14-19 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér. Tel.:
02624/6435

Verkaufe A 500 (1 MB) fiir 200 DM, A
600 (1 MB) fiir 200 DM, Game Boy (6
Spiele) fiir 300 DM. Schreibt an: Rene
Rummel, Hutschenreutherkol. 5, 95100
Selb, Tel.: 0928777398

Verk. A2000 mit Monitor, At-Bus-
Controller, 2 MB Erweiterung, zwei-
tem Laufw., 24-Nadeldrucker, Origina-
le, z.B. Sierra Soccer, Joystick u. Maus
zusammen fiir 1100 DM. Jan Michael
Meessen, Liideritzstr. 8, 32049 Herford

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, Moni-
tor 1084 S, viel Software, Diskettenbo-
xen und Joysticks fiir VB 600,-. Tel.:
05665/6774, Fax 05665/8404

AS500 + 1 MB, Farbmonitor, Goal, Soc-
cer Kid, Superfrog, AnstoB, Drucker,

105

J
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viele AJ-Hefte, Fernsehadapter (sw), 2
Joysticks, 2 Miuse, VHB 500 DM.
Tel.: 07261/62989

Verk. Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A 1200, 256 MB HD, 6 MB
RAM, CD-ROM (CD32 komp.), viel
Software + Originale, CD32-CDs usw.
VHB: 2000 DM. Tel.: 03576/42780

Verk. Amiga 500 Plus + 2. Laufwerk,
Joystick, Maus-Pad, Diskettenbox,
Monitor, Originalspiel. Sehr gut erhal-
ten! 19-20 Uhr Tel. 09761/2865

Verk. A 500 Spring-Monitor, 2. Lauf-
werk, 2 Joys, Maus, Free MK3, 1 MB,
Originale, 50 Leerdisks, 2 Diskboxen,
VB 600 DM. Tel.: 05505/2473 o. 2980
ab 20 Uhr, fragt nach Jan

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A 1200 + 60 MB HD, Monitor
1942 (Stereo), Handbiicher, 50 Ori-
ginalprog. (D-Paint 4 AGA), Textver-
arbeitung usw., Heimdall 2 AGA fiir
1200 DM. VB. Tel.: 02631/75543

Verk. Keyboard von Casio Tonebanks
CT-970 mit Computeranschlu MIDI,
110 Rhythmen, 220 Sounds + 2 Lern-
hefte gratis, VHB 420,- + Porto. Tel.:
06249/8834

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Drucker
(MPS 1230) mit Soft u. Biichern. Spie-
le: Eye of the Beholder 1I, Legend of
Val. und andere. Preis insges. VB 600
DM. Tel.: 0335/62408. PS: Joystick
und Maus gibt’s nat. dazu!

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe kaum gebrauchten A 600 (7
M. alt) + 1 MB, Farbmo., Maus, Joy-
stick + Orig. Dr. Nutz VB: 600 DM,
bei Bestellung: C64 + Drucker + Flop-
py + 100 Disks gratis. 06304/1656

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 600, Kick 1.3 & 2.0,2
MB, 2 externe Laufwerke, Abdeckhau-
be, 80 Disks mit Demos, ca. 17 Origi-
nal-Spiele, Mappe mit Tips & Tricks,
24-Nadel-Drucker, Joystick, 2 Miuse,
Computertisch, verschiedene Anwen-
dersoftware, Mauspad, VB 600,- Tel.:
05365/8373 ab 18 Uhr (Jens)

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehér. Tel.:
02624/6435

Verk. A 500 +, | MB RAM, Colormo-
nitor, Floppy, 9-Nadeldrucker, Maus,
Joystick, Originalsoftware, Hand-
biicher fiir 950 DM. Tel.: 03943/21196

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Western Digital 2,5 Zoll Festplatte (30
MB) fiir Amiga 1200 mit Installations-
diskette, einbaufertig, 6 Monate alt.
Preis VB 200 DM. Tel.: 02874/2639

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A 500 mit Turbo u. Coprozes-
sor 68020/32 MHz, 4 MB, Festplatte
105/2 MB, 2. Laufw., Monitor 10858
u. viele Extras, VB 1800,-. Tel.:
0203/412330 ab 18.30 Uhr

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Amiga 500, | MB Speicher, 18 Ori-
ginalspiele mit Verpackung, 2. Lauf-
werk, 50 Disketten, Philips Farbmoni-
tor, 2 Joysticks, Mouse, 3 Biicher, 800
DM. Tel.: 0221/461361

A 500, 2 MB, 52 MB HD, 2 ext. LW,
WB 1.3 + 2.1, Supra Turbo 28, TV-
Anschl., Action Replay 3, iiber 40
Originale. Spiel- u. Anwenderprog.

u.v. Zubehér fiir 1200,- VB.
07822/61303
Verkaufe Speichererweiterung  fiir

Amiga! Tel.: 02624/6435

Verk. A 500/2 MB, 3. Laufwerk, De-
luxe Sound-Digitizer, Monitor 10848,
Meteofax + Zubehor, Festplatte 130
MB, IN Controller mit 2 MB. Preis
VB. Tel.: 02162/20091

Verkaufe PC-Komplett-System! Tel.:
02624/6435

A 500, 2 MB RAM, 40 MB Festplatte,
2. Laufwerk, 2 Joyst., Zubehor, Spie-
le: Dune II, Die Siedler, Ambermoon,
Ishar II, F1-Grand Prix uv.a. fiir 700
DM. Jens Pinker, W.-Pieck-Ring 67,
99625 Kolleda

Verkaufe Canon B3C-600 Bubble-Jet-
Drucker (Farbe), 3/4 Jahr alt, selten be-
nutzt, Top-Zustand mit viel Zubehor.
NP: 1500,- DM, Preis: VHS. Tel.:
06281/8530

Verkaufe Courier 14400 Baud Modem!
NP 1500, fir 800 DM. Tel:
02624/6435

A 600, neuwe., Colormonitor 1084S,
Kick 2.0, Disketten, Joystick, Maus +
Mauspad, Kabel, Handbiicher, Soft-
ware, | MB Speicher, Preis VB. Tel.:
09402/70633 (Wilko)

Verkaufe Amiga Action Replay MK 111
(Neupreis ca. 220 DM). Interessenten
melden sich bei: H. Brix, L.-Feuchtw.-
Str. 55, 18435 Stralsund, Tel.:
03831/391189

A 1200 HD 420 MB, 6 MB RAM im
Midi-Tower, 3 LW 3,5” intern, Turbo-
board M-TEL 68030/28, 1942 Monitor,
Final Writer u. Grafik Anw., alles
neuw., DM 1000,-. Tel.: 02156/41465

Amiga 1200 + 40 MB Festplatte - neu.
Epson LQ 100 Drucker - neu, 1084S Co-
lor Monitor - neu. VB. Tel.: 02558-7557

Stop! Verkaufe CD32 mit 4 Spielen fiir
250 DM! Noch 1/4 Jahr Garantie! 512
KB Erweiterung fiir 25 DM. Tel.:
09281/93417 (Andreas) 19-21 Uhr

Verkaufe AS500 (Top-Zustand) + 1
MB, Monitor, 1084S, 2 Laufwerke,
Maus und Abdeckhaube, Mauspad,
Diskettenbox und 6 Orig.-Spiele (sehr
gute), Preis 500 DM. Tel.: 07247/2486
ab 20.00 Uhr

A 500, 2,5 MB, Action Replay MK3,
TV-Modulator, 2. Laufwerk, Maus, 10
Originalspiele; 1000,-. Tel.: 0721/
407170 >

Suche

Hardware

Suche A 1200 mit Serien-Zubehir, aber
ohne Extras wie: Festplatte, Joystick,
Zweitlaufwerk und Monitor + Spiele.
Bezahle bis 450-500 DM. Dias Nuno
Jose, Homburger Landstr. 116, 60435
Frankfurt

Suche giinstigen, gebrauchten, 100 %
lauffahigen A 1200/A 4000, wenn még-
lich mit Festplatte; ohne Monitor. Teilt
Euer Angebot Patrick unter Tel.-Nr.
06027/9180 mit.

Suche fir A 1200 Festplatte (klein),
CD-ROM, ext. Laufwerk, Turbokarte,
Kick-un-Platine, Drucker, Handscan-
ner. Tel.: 03341/34401 ab 20.00 Uhr

Suche Festplatte fiir A600, 20 oder 40
MB. Zahle gut. Leif Eric Marenburg,
Hauptstr. 65, 37412 Herzberg

Suche: Monitor 10848 bis 150 DM.
Wenn moglich 100 % ok. Tel:
040/2001944

Suche giinstigen Amiga 1200 mit Fest-
platte. Zahle bis zu 700,- DM. Suche
auBerdem  Software fiir Amiga
500/1200. Schickt Eure Listen an Flori-
an Loeflath, Ringstr. 5, 87463 Prob-
stried oder ruft an unter 08374/9532
(nur am Wochenende)

Suche fiir Amiga 500 eine 210-MB-
Festplatte mit Controller und tausche
AnstoB WM gegen Bundesliga Mana-
ger Hattrick. Tel.: 04822/1204

Suche 1 MB Erweiterung fiir A 600.
Zahle bis 100 DM; auch Monitor fiir A
600, zahle bis 150 DM. Bitte ruft mich
an unter: 0721/493250, verlangt Paul.

Suche Festplatte + Controller fiir A 500,
evtl. RAM-Box + Controller + Festpl +
Turbok. Mike Hempel, Adalbert Stifter
Str. 1, 63110 Rodgau

Suche Action Replay MK 3, 2. Lauf-
werk und Farbdrucker fiir meinen A
500. AuBerdem noch das Spiel DSA 1 o.
IL. Alles 100 % ok. Tel.: 05424/8285

Suche funktionsfihigen A500 Monitor,
auch monochrom. Suche auBerdem das
Spiel Perihelion. Wilhelm Str. 7, 99894
Friedrichsroda, Tel.: 03623/4801 (Ba-
lint)

Biete

Software

Verkaufe Software & Hardware. Soft-
ware: Indy 4, Rainbow Island 3, Lem-
mings | & 2, More Lemmings, Wing
Commander, Cruise for a Corpse, kmpl.

VB 450,- (auch einzeln! Preise erfra-
gen). Hardware: 3 1/2 Laufwerk extern
100,- Mouse Amiga/Aari umschaltbar
30,-. Alles 100 % ok. Tel.: 05109/7172
ab 19.00 Uhr (Hannover). Versand per
Nachnahme.

Heimdall II, Beholder II, Beneath a
Steel Sky, Simon t.S. je 40,-, Patrizier
30,-, Nebulus II 25,- oder tausche gegen
Indy 4 u.a. Tel.: 0341/6880526

Verkaufe X-Copy Tools, AnstoB, Civi-
lization 50 DM, Software Manager 40
DM, Vikings, Patrizier 30 DM, Bundes-
liga M. Pro. 35,-. Tel.: 03491/613158

Verk. Die Siedler, Piz. Con., Civilizati-
on (40), Elite II, Burntime, Transarct.,
1869, Dynatech, F-29, Regent, Der Pa-
trizier, Leg. of Kyrandia (30), Hanse
Del., Dune II, Ret. of Medusa, Monkey
II, Indy VI, Whale’s Voyage, Wing
Com., Black Gold, Wings Reel, Spirit
of Adventure, Invest, Oil Imp., Winzer,
Centerbase, Sanctuary 20 DM. D. Bau-
er, Fontanestr. 49, 17192 Waren

Verk. Orig. fiir A 500: Simon the Sorce-
rer 30 DM, Indy 4 30 DM, Turrican
14+2+3 40 DM, Lemmings 2 25 DM, Die
Siedler 30 DM, Lionheart 25 DM, Vi-
deo Kid 15 DM, Harlequin 15 DM, Am-
pidya 10 DM u.a.. Demos: Theme Park
5 DM, Terminator the Arcade Game 5
DM, Flashback 5 DM, Bifi Action in
Hollywood 5 DM, Viruskiller 5 DM
oder tausche ein Spiel nach Wahl gegen
Ruff'n Tumble. Tel.: 06853/2682, O.
Klawun, Sickfeld 3, 66646 Morpingen-
Alsweiler

Software von DM 5,- bis DM 20,-:
Simon the Sorcerer, Dragons of Fla-
me, Vengeance of Excalibur, Alien
Sydrome, Sierras bis KQ VI, Blaster-
vidcs, Sensible Soccer, Dungeon
Quest, Windwalker, Murders in Spa-
ce, Corruption, Neuromaner, Projec-
tile, Oblivion, Cosmic Pirate, Planet-
fall, Ooze, BAT, Dragon Spirit, Me-
gatraveller 2, Captive, Flies Attack,
Darkmere, Mr. Nutz, Space Job, Jo-
nathan, Mensch, Beneath Steel Sky,
Lure of Temptress, Search for King,
World Cup Soccer und andere.
0711/727506

Verk. Originale: Hanse 30 DM, Elysi-
um 30 DM, Elvira II 30 DM, Kolum-
bus, AnstoB WCE, Burntime, Kick Off
3, jedes Original 40 DM, Monitor
1084ST 12 Jahr  alt.  Tel:
03991/663161

Neueste Spiele zu verkaufen. Ebenfalls
Kopierstationen fiir Super Nintendo und
Sega Megadrive preiswert! Anrufen:
0172-506990623. Greets to all elite guys!

Verk. Amiga-Originale: Goal, Lem-
mings 2, Lotus 3, Best of Best, Battle
Chess 2, Pinball Dreams, Super Cars 2
je 25 DM + 1 Gratisspiel. Tel.:
02233/70120

Biete aktuellste Software fiir Amiga
und PC. Call: 0172/2810352

Verk. genau 78 Amiga-Orig. neu & alt.
Liste gegen 2,- DM RP. Viele Sonder-
angebote. Jan A., Nikolauskirchstr. 5,
35216 Biedenkopf. Z.B. Die Siedler
30,- DM
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Elan-Performer 75,-, Digi Paint III 75,-
+ Workshop-Buch/Disk 39,-, Amiga
Fun + Games (Spiele-Progr. in Basic +
Disk) 29,-. Tel.: 05066/61464

Sculpt-Animate 4D 490,- + Workshop-
Buch 49,- (zus. 520,-), Reflections 1.5
55,-, Digiworks 3D 75,-. Tel:
05066/61464

Verkaufe Civilization, Siedler, AnstoB
und Elysium, fiir jedes Spiel 35,- DM,
Waterloo, Centerbase u. Nam fiir 15
DM. 02064/36034

Verkaufe F-117 A Nighthawk 20 DM,
BM Hattrick 50 DM, Theme Park fiir A
1200 45 DM. Tel.: 0208/683570

Biete neueste Amiga-Soft zu Super-
preisen. Liste bei: Zdenko Polilovic,
Rorschacherstr. 43, CH-9000 St. Gal-
len

Verkaufe Amiga-Originale, Preise von
10,- DM - 30 DM. Liste gegen DM 1,-
Riickporto anfordern bei: Uwe Ter-
tram, Taunusblick 22, 65558 Gueckin-
gen

Verk. Orig.: Siedler 40 DM, Lemmings
Il 30 DM, Indy VI 90 DM, Railroad
Tycoon 25 DM, Space Job 20 DM,
Their Finest Hour 25 DM, Monkey Is-
land I 20 DM. Tel.: 05341/39401

Verk. Ambermoon, Kolumbus, Das
Schw. Auge (50), Hannibal, Gunship,
Indy 4 (45), Hanse, Pirates, Sim Ciry,
Body Blows, Star Flight (30). Tel.:
035242/62097 André

Amiga-Originale! Verkaufe Techno-
sound Turbo 2 90,-, A320 50,-, Guns-
hip 2000 40,-, Combat Classics 40,-,
No Second Price 30,- Lionheart 30,-
Blastar 30,- Tel.: 08223/3182

A1200: Clou, AnstoB f. 35,-, A 500: In-
dy 4, Darkmere f. 30,-, Black Crypt,
Dreamland, BAT, Shadowlands, Ishido
f. 15,-. Tel.: 02351/380106

1869, Indy 4, Monkey 1, BM Hattrick
je 45 DM; Turri 2, Big Business, E.H.
Soccer, No. 1 Collection, Blades of
Steel, 688 Attack Sub je 25 DM.
08638/67881

Jedes Spiel fiir nur 30 DM! Chuck
Rock 1+2, Lotus 1+2, Apidya, Putty,
Hoc, Lemmings, Magic Pockets, TVS
Basket & Foot, BMP, Monsterpack,
HD 2, Kick Off 2; 08638/67881

Neueste Amiga- und PC-Programme.
Liste .gratis anfordern F. Thursa, PF
532, A - 1100 Wien

Biete Chips Challenge, Video Kid,
Doodlebug je 20,-, Assassin, Premiere,
Thunderhawk, Beast 3, Another World,
Legend of Faerghail je 30,-. Tel.:
04361/1238

Biete billige Software: Wrestle Mania,
Die Siedler, Monkey Island, Indy 4
(Adv.), Zak McKracken, Amos the
Creator 1.34, Larry 5, Highway Patrol
2. Tel.: 07724/2836

Verk. Orig. Steel Sky, Innocent, R. Re-
quiem 40 DM, C.f. Corpse, Jonathan,
C. of Enchantia, Sp. Quest 3, Gobliiins

1 25 DM, S. Tek (AGA), K. Quest 6
35 DM, N.F. Gold, I.N. Gold + 2 DD,
Elvira 2, Sp. Quest 4, Indy 3, Plan 9
20 DM, Transarctica u. Ishar 2
(AGA), Wizardry 6 15 DM, Minigolf
(AGA), S. Crystal 10 DM u.a. Alle
Sp. deutsch, kpl. AJ 7/93-11/94 je
2,50. Maik Doring, Handwerk I,
02791 Niederroder-Witz, Tel.:
035842/27375

Verk. 100 % Orig. fiir A500: Indy 4
Adv. 40 DM, Project X 25 DM, Elvi-
ra, Devious Design, Pegasus, Night-
breed je 18 DM und ca. 20 Orig. ohne
Karton aber mit Anl. Thorsten Klink,
Peter-Biischer-Str. 4 a, 48167 Miinster

Verkaufe Amiga-Originale: Railroad
Tycoon 25 DM, Indiana Jones III, Pi-
rates, Populous + Prom. Lands, Great
Courts II je 20 DM, Gunship, Water-
loo, UMS + Scenery, FOFT, Boston
Bomb Club je 15 DM. Alle zusammen
160 DM + Bonusspiel. Versand per
Nachnahme. Peter Geisenhof, Ober-
dorfstr. 5, 55262 Heidesheim

Achtung! Uber 20 Originalspiele abzu-
geben! Liste gegen Riickporto bei Heiko
Miiller, Hauptstr. 25, 09227 Einsiedel

Originalspiele: Ruff'n Tumble 35,-,
Disposible Hero 30,-, Darkmere 30,-,
Jurassic Park 35,-, Crazy Football 25,-,
Wonderdog 25,- + Versandkosten.
Tel.: 06438-1830

Verk. Orig.: Nick Faldo Golf, Eis-
hockey Manager, Immortal, Heart of
China, Die Siedler, Hanse, Bundesliga
Manager Hattrick. Tausche auch ge-
gen Dynablaster II. Tel.: 07720/64197

Verkaufe Bundesliga Manager Hat-
trick AGA. Preis nach Vereinbarung.
Christian Lehmann, Schlossergasse
11, 77694 Kehl, Tel.: 07854/1222

Verkauf! Wegen Systemwechsel ver-
gebe ich Amiga Software billig. Gra-
tisliste unter Helga, Postfach 41, A -
1204 Wien

Verkaufe div. Amiga-Spiele fiir Ami-
ga 500/500 Plus z.B. Ultima 6, Chaos
Engine, Lotus 3, Wing Commander
etc. Alles giinstig abzugeben. Tel.:
0221/353199

Verkaufe  Softwaresammlung  fiir
290,- DM (27 Programme) u.a. Goal,
Wayne Gretzky Hockey 2, Bundesliga
Manager Prof. 2.0, Great Courts,
Haushaltsbuch 2.0, Translate It. Peter
Engel, Goethestr. 8, 96465 Neustadt

Verkaufe Original-Amiga-Spiele zu je
35 DM z.B. Hanse, Space Hulk, Elite
2, Dune 2, Ice Hockey, Pinball Fanta-
sies, Acident usw. Anruf 0211-
674433

Verkaufe Simon the Sorcerer (A1200
+ Losung) 40,- DM, Beneath a Steel
Sky 40,- DM, Hook (+ Losung) 20,-
DM, KGB 20,- DM, Berlin 1948 15,-
DM und Lotus 3 fiir 15,- DM. Tel.:
034633/22305

Biete Bundesliga Manager Hattrick
zum Preis von 70,-. Markus Vaupel,
Hopfeluer Str. 19, 37235 Hess. Lich-
tenau

Verkaufe Spiele fiir Amiga 1200 und
Amiga 500. Liste erhiltlich fiir 5 DM
in Miinzen oder Schein. Jedes Spiel nur
2 DM, iiber 300 Spiele. René Beck,
Steinweg 4, 63594 Hasselroth

Verkaufe F-117A Nighthawk fiir 35,-,
Syndicate fiir 40,-, F-29 Retaliator fiir
20,- und Heimdall fiir 25,- oder tausche
gegen Directory Opus 4.11. Th. Riedel,
Wemsdorfer Str. 128, 15751 Nieder-
lehme

Orig. (10-30 DM) A1200: Jurassic
Park, Zool, 1869, Civilization, Alien
Breed; A500: Perihelion, Purry,
Lionheart; CD32: Ufo, Fields of Glory,
Castles 2. Tel.: 0205348200

Verkaufe Amiga Orig. Soccer Kid 35
DM, Lemmings 2 30 DM, zusammen
nur 50 DM. Tel.: 036074 2926 Mo-Fr
von 9.00 bis 18.00 Uhr

Verk. Battle Isle, 1869, Their Finest
Hours, Genghis Khan je 45 DM, Har-
poon 1.21, Battleset 4, Scen. Editor je
25 DM. Tel.: 07162/8331 ab 17.00
Uhr. Michael

A 500: Superfrog, Chuck Rock 2, Pro-
ject X Rei, Assassin, Alien Breed 92,
Zool je: 20 DM. Alle: 100 DM. Carrier
Command, Defender o.t. Crown je 15
DM. 05721/77521 Jan

Stop! Verkaufe 100 % Orig.: Star Trek
AGA 40 DM, Kyrandia 40 DM, Dog-
fight 30 DM, Jonathan 30 DM, Seek
and Destroy 20 DM, Trolls AGA 10
DM. Tel.: 06181/850451

Verkaufe fiir A500: Micro Machines 20
DM, Lotus 3 15 DM, Ansto 30 DM,
Chaos Engine 15 DM, Chuck Rock 2
15 DM, BC Kid 15 DM, Eis. Manager
25 DM. Tel.: 09527/1563 (Stefan)

A1200: Chaos Engine 20 DM, Simon t.
S. 40 DM, A500: Ambermoon 30 DM,
Eye o.t. Storm 20 DM, Elite 2 20 DM,
Dune 2 15 DM. Melden bei: D. Schi-
fer, Tel.: 02873/1252 ab 18.00

Biete aktuelle Software fiir AS00 +
A1200. Call: 08141/58444

Verkaufe Theme Park AGA fiir VB 45
DM, Microcosm CD32 40 DM, Legend
of Kyrandia 45 DM, Human Race und
Operation Stealth fiir je 15 DM. Tel.:
09281/93417 (Andreas 19-21 Uhr)

Probleme mit Missionen von Kanonen-
futter? Disk mit allen 24 abgesaved zu
verkaufen. 05653/1373

Verkaufe folgende Amiga 1200 Spiele:
AnstoB, Ishar 2, Pinball Fantasies,
Transarctica je 65,- oder VHB. Tel.:
06078/74204

Verk. 20 Orig. f. A 500 zw. 20 u. 40
DM sowie AJ v. 1/92-12/94 u. A DOS
v. 6/91 - 4/92 f. 3 DM oder zusammen
f. 110 DM. Tel.: 0791/72263 ab 17 Uhr

Verkaufe Predator 20 DM, Stackup 20,
Alien Breed 1 20, Kathedrale 45, Ishar
1 20, Shockwave 10, Siedler 50, Sim
Earth 30, Project X 20, Mega lo Mania
20, Burntime 40, Battlemaster 20,
Myth 30, Whale's Voyage 40, Patrizier
45, Genghis Khan 25, Pegasus 10, Hero

Quest 20, Space Crusader 20, Fantasy
Hit 30, Dune 2 35, Sim Ant 30, Reach
for the Skies 45. Ulrich Hertel,
Harst.Str. 5, 95111 Rehan, Tel.:
09283/7424 ab 16.00

Verk. Universe fiir 30 DM; fiir 20 DM:
Cadaver + Data Disk, Silent Service 2,
Covert Action, Shadowworlds, Future
Wars, Colonel’s Bequest, Rocket Ran-
ger. Tel.: 05441/6650

Verk. Simon the Sorcerer, Beneath a
Steel Sky, Zak Mc Kracken, Universe,
Star Trek AGA, King’s Quest VI,
Starlord, Syndicate je 30 DM. Tel.:
0451/22082

Verkaufe Simon the Sorcerer, Beneath
a Steel Sky, BMH, alles Orig. Tel.:
03438552727 Miro

Del. Agent, Gauntlet 3, American Gla-
diators, Jag. XJ 220, Megatraveller 1/2
je 15 DM, Over the Net, Narc, Big Qun
je 10 DM. Tel.: 0241/554747 David V.

30,- DM, Stardust, Goal; je 25 DM
Sensible Soccer, Lionheart; je 20 DM
Black Crypt, Space Crusade, First Sa-
murai, Starbyte S. Soccer, Muds, Hero
Quest, Lotus 3. David Bregula, Linden-
str. 80, 52080 Aachen

Biete Amiga-Originale World Cup
USA 96 DM 40, Silent Service II DM
20, Cisco Heat und England Soccer zu-
sammen DM 15. Tel.: 02874/2639

Amiga-Originale neuwertig: Kathedra-
le, Maupiti Island, Indy 3, It came...,
Cadaver, Lure of Temp. u.a. je 20,-.
Treasure Trap, Apprentice, Qoze u.a.
10,- 030/7952723

Stop! Verkaufe Street F. II, 25 DM,
Battle Isle D.II 30 DM, 10 PD Games
20 DM. Alles Original mit dt. Anlei-
tung (Ihr zahit Porto). Andrei Teusianu
Tel.: 09376/1472

Verkaufe Amiga-Originale: Silent Ser-
vice 2 10 DM, Sim Ant 15 DM, Bun-
desliga Manager 2 15 DM, Civilization
15 DM. Tel.: 05242/54689 ab 18 Uhr

Je Disk nur 2 DM: Kelloggs, Nesquick,
Sonic the Hedgehog, Bund, Snackzone-
Bifi-1 + II, Backstage, Karamalz-Cup,
Das Erbe I + II, Telekommando I + 11,
Das Europa Spiel, Helikopter-Mission,
Das Pepsi Spiel und viele andere! Gra-
tis Infoliste anfordern! Tel.: 0231-
457959

Verkaufe Amiga-Originale: Sim City
2000, Rise of the Robots AGA je 75,-,
Rise of the Robots norm. fiir 70 DM,
Sensible World of Soccer, Lothar M.
Super S. David Bregula, Lindenstr. 80,
52080 Aachen

Verkaufe Nr. Nutz 30 DM, Pizza
Connection 30 DM sowie weitere Spie-
le. Liste anfordern. J. Nitze, Prosestr.
27, 06862 RoBlaw/Elbe. Tel.:
034901/66751

Verkaufe Amiga-Originale: Sim City
2000, Lemmings 2, Battle Isle, Hi-
storyline, Indy 4, Mad TV, Sensible 2,
Monkey 2, Dogfight, Desert Strike etc.
Ole Brandenburg, Fischerhiittenstr. 81,
14163 Berlin. Tel.: 030/8131235
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Jedes Spiel nur 20,- DM. Thunder-
hawk, Ween, Chips Challenge, Assassin,
Tom a.t. Ghost, Lotus 2, Doodlebug, Ca-
lif. Games 2, Bill’s Tomato Game. Tel.:
04361/1238

Achtung - verkaufe Hattrick und Jurassic
Park. Preise nach Vereinbarung. Andreas
Heinrich, Weinstr. 2, 67480 Edenkoben,
Tel.: 06323/1567

Verkaufe 46 Amiga-Spiele 5 - 25 DM &
AJ von 191 - 3/M94 VNB. Tel./Fax
0335/6800948 oder schreibt an Marko
Seltenheim, H.-Jensch-Str. 14, 15234
Frankfurt/Oder

Achtung Amigafreaks: 200 verschiedene
Amiga PD-Spiele fiir DM 120.- (Postver-
sand moglich!) Tel.: 06221-413670 zeit-
weise AB

Verkaufe Ruff’'n’Tumble 35 DM, Elite 2
25 DM, Battle Isle Data 2 15 DM, Street
Fighter 2 15 DM, Chessmaster 2000 und
Chaos Strikes Back je 10 DM.
040/6050841

FuBball Total, Death or Glory je 60 DM,
Banshee fiir 55 DM, FIFA Soccer, Robin-
son’s Requiem je 40 DM, Skidmarks,
Sierra Soccer, Uridium 2. David Bregula,
Lindenstr. 80, 52080 Aachen

Verk. CD32 Rise o.fR. 55,-, Total C,
Pinfall F. je 35, Ava Sian N. 35,-, Now
that .. 142 je 35 DM, Bubba'n’St. 35 DM,
Seek and D. 35 DM u.a. Tel.: 07652/6667

Verk. Gunship 2000, Mon. Island 2, Han-
se, Asterix, Cali. Games 2, Hits 4 Six-
packet je 30 DM. Tausche auch. Suche:
Elvira, Apocalypse, Elite 2, Mr. Nutz,
Ruff'n'Tumble, Sen. Soccer. Tel.:
069/302507

Biete alte und neue Spiele zu giinstigen
Preisen. Andreas, Tel.: 04931/6726

Biete aktuelle Software fiir den A-500, A-
1200. Andreas, Tel.: 04931/6726

Verk.: B.M.P., Chuck Rock 2, Goal, Zool
2, Hexuma, Jonathan, Eish. Man., Pinball
Dreams je 25 DM, Ruff'n'Tumble, Steal
Sky je 30 DM. Tausche auch. Tel.:
09281/94905

Verkaufe: Softw. M. 30,-, BMH 55,-, Eli-
te 11 30,- VGA 15,-, Goal 30,-. Auch
Tausch. Auch NES-Spiele abzugegen.
Einfach anrufen 09354/1069 Sven. Bye!

Originale! 6 Spiele fiir Amiga 500/2000
nur 69 DM, 4 Spiele fiir A1200 nur 89
DM, alles inkl. Versand. Dirk Martin,
Ludwig-Wolker-Str. 35, 55252 Mainz

Suche

Software

Suche fiir Amiga 500 Original von
Bards Tale 2. Zahle bis DM 35! Bening
Thomas, Dr.-R.-Friedrichs-Str. 14,
01589 Riesa

Suche Originale: Adventures, Action-
spiele und Sportspiele mit Anleitungen.
Liste sofort anfordern. Nicht telefonisch
zu erreichen. Jens Bordihn, Branden-
berg 50, 45478 Muelheim/Ruhr

‘Wer kann mir die 1. Diskette von Huge
geben? Suche auBerdem die CD von
Gute Zeiten ...1. Ruft an, Christian
Arndt, Erlenweg 25, 93096 Kofering.
Tel.: 09406/3317

Suche Musikprogramme. Bitte an Fax
071565430

Suche dringend das DTP-Programm Pa-
ge-Stream 3.0! Bitte um Anruf ab 15.00
Uhr Tel.: 02592/7500

Suche Games Summer Edition, Keef
the Thief, Nebulus 1, Operation Stealth,
P47 Thunderbolt, Renaissance. Ange-
bote an T. Kaschik, Friihlingstr. 5,
73072 Donzdorf

Suche dringend fiir meinen A 500 das
Spiel Jeanne d’Arc. Ruft an: Tel
09851/7023 Sven

Suche Kings Bounty, Sword of Aragon,
Star Command, Kampfgruppe, War-
game Const. Kit, Stellar Crusade, Laser
Sqad. Tel.: 05751/75151 Burkhard

Hilfe! Suche dringend das Spiel Arka-
noid fiir Amiga 500. Schreibt bitte an
Ins und Gesa Mathee, Waldgiirtel 1,
51427 Bergisch Gladbach. Danke!

Suche DSA 1,5 MB, Ambermoon, Le-
gend, Deluxe Paint 3, The Bards Tale
Trilogy (méglichst mit Karten). Alles
100 % ok. AuBerdem suche ich Karten
zu Fate Gates of Dawn und eine Turbo-
karte (Amiga 500). Tel.: 02131/470192
(Markus), Markus Walter, Alfred-Delp-
Str. 10, 41466 Neuss

Mir ist Ansto# kaputtgegangen. Bitte
schickt mir Sicherheitskopien vom Ori-
ginal (3 Disketten). Zahle bis 10,- DM.
Bitte schnell an: K. Gress, Bahnstr. 16,
50226 Frechen

Suche Die Siedler fiir den A 2000. Zah-
le 45 DM. Nur 100 % ok. Tel:
004164433964, Fragt nach Claude.

Suche dringend fiir Amiga 500: Fate
Gates of Dawn und Dungeons of Ava-
lon I-II. Nur Originale! Zahle gut. Tanja
Stehr, Augustastr. 158, 46537 Dinska-
den oder Tel.: 02064/39686

Suche Pagestream 2.2 oder 3.0. Tel.:
02152/517685

Suche Sicherheitskopien wegen Viren-
befall: AnstoB Disk 2, Beneath a Steel
Sky Disk 2. Matthias Dietz, Schmale
Gasse 6, 97999 Igersheim

Suche A500-Spiele: Die Siedler, Whales
Voyage, Syndicate, Starlord. Verkaufe:
Burntime, Pirates, Grand Prix. Peter
Flaschenberger, Amalienstr. 51, Ober
St. Veit 1, A - 1130 Wien

Suche dringendst fiir Amiga 500: Holi-
day-Maker, Die Stadt der Léwen, The
Lost Patrol + Turrican I-III. AuBerdem
die Chris Hiilsbeck CD Apydia. Tel.:
0224272825

Suche Originale: Ambermoon, Wing
Commander, Nr. Nutz, Pizza Connec-
tion und Turri 3 fiir A500. Zahle gut!
(bis 35 DM) Hagen Sulger, Schiffstr. 4,
78464 Konstanz

Biete 30,- fiir Micro Machines oder tau-
sche gegen Alien Breed 2, Elite 2 oder

Bane of the Cosmic Forge.
06257/82495 Christian

Tel.:

Suche fiir Amiga 500/1200 Spiele. Be-
sonders das Spiel Ports of Call. Drin-
gend! Liste an Holger Hildner, Mittlau-
erweg 20, 63571 Gelnhausen. Zahle
gut.

Suche fiir Amiga 500 das Spiel Moon-
stone. Nur Original u. 100 % ok. Zahle
gut. Sven Eibert, Haydnstr. 44, bei
Pohl, 44145 Dortmund

Suche das SSI-Rollenspiel Treasure of
the Savage Frontier sowie Secrets of the
Silver Blades. A. Stroh, Annerdder
Weg 38, 35394 GieBen, Tel.:
0641/490065

Tausche

Tausche: Die Siedler gegen Der Clou
und Heimdall 2 gegen Simon the S.
oder verkaufe fiir jeweils 50 DM. Ro-
land Schiiller, Herweg 72, 51429
Berg. Gladbach

Habe Pizza Connection, tausche ge-
gen Burntime, Zool gegen Zool 2,
Arabian Nights gegen Soccer Kid.
Legend of Kyrandia gegen Innocent
Until Caught. Tel.: 07151/55909 (Sa-
ki)

Tausche o. verkaufe Zool 2 35 DM
gegen Cool Spot! 100 % ok und nur
Original. Ruft an unter 02563/8354.
Fragt nach Frank. OK?

AnstoB 45 DM, Patrizier 40 DM,
Monkey Island I+IT 30+35 DM, Pin-
ball Fantasies 30 DM, Maniac Mans.
15 DM, Hopp o. Top 1DM, Maus +
Joy Competition Pro 150 DM. All.
100 % ok. Christian Koehler, Karl-
Marx-Str. 40, 19322 Wittenberge

Verkaufe o. tausche Dune 2 40 DM,
Elysium 40 DM, Mad TV 30 DM,
Street Fighter 40 DM, gegen Hanni-
bal, B17, Simon t. Sorcerer, Space
Hulk, Software-Manager. Tel.:
0341/8614568

Tausche BMH gegen Beneath, Simon
oder Kyrandia und Lothar M. gegen
Burntime, Mr. Nutz oder Zool. Tel.:
03361/341455 (Stefan). Originale!

A600: Biete Heimdall II, Dreamlands
(Ishar, Strom, Transarctika). Suche
Elfmania und Mr. Nutz, alle Original
mit Packung/Handbuch. Ruft an:
Frank 03449570145

Tausche der Clou gegen Software
Manager und Sierra Soccer gegen
The Lost Vikings. Dirk Sassning,
Waldsiedlung 14, 18276 Miihl-Rosin

Kontakte

Warum Headlong so viele Mitglieder
hat? Dabei ist es doch so einfach: Infos

anfordern und Mitglied werden!

Headlong, Oberweg 1, CH-3360 Herzo-
genbuchsee-Swisse

‘Wanted: Grafiker. Wir suchen dringend
Grafiker fiir die Realisierung eines Spiel-
projektes. Tel.: 04841/6068 (nur Sams-
tag) o. Bjorn Bernbom, Pf. 1141, 25813
Husum

Amiga-Devil sucht noch Gamer. Monat-
liche Clubdisk. 7 DM pro Monat, 10 DM
Einsteigergebiihr. Ruf an! Marcel
Schippmann, Bredstedter Str. 31, 25813
Husum. Tel: 04841/64974 oder
04841/2259 (Ewers)

Soft for fun! Demos, Mags, Games, Wer-
begames. Tolle Orig. Soft ab 19 DM,
PC/Shar. usw. ab 1,20 DM. Kostenl. Li-
ste: 03691/214857. PS: Wer besitzt
Nightbreed Ocean?

Amiga Club Headlong. Clubdisk, viele
Serviceleistungen, News, Tips & Tricks,
Test, Bazar, PC-Soft, Hilfe fiir Einstei-
ger. Headlong, Brunnengasse 8, A-6840
Gotzis

Wir suchen Programmierer, Grafiker fiir
prof. Spiele. 0541/1798 20-21 Uhr, Ste-
fan Xanti, S. Miefert, Boelckeweg 12,
49088 Osnabriick

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft.
Habe alte und neue Games. Bin 200%
zuverlissig. Schickt Listen an: Michael
Siedlaczek, Salomon-Idler-Str. 33 b,
86159 Augsburg

Privater Spieleclub sucht neue Mitglie-
der. Infos gegen 1 DM bei T. Meyer,
Fraunhofertr. 15, 47057 Duisburg

22jdhriger Zivi sucht Kontakt zu gleich-
gesinnten  Amiga-Fanatikem (Games,
Demos). Michael Dreesmann, Elmendor-
ferstr. 10 a, 26160 Bad Zw’ahn

Suche Tauschpartner fiir Demos, Disk-

mags, Slideshows usw. Bjom Kluge,
Hassencampweg 2, 35066 Frankenberg

Ver-

schiedenes

Biete AJ 1/92-12/94 je 3 DM. Stereo
Speaker System (Computer-Boxen) 30
DM. Agony, Dragons Lair III 10 DM.
250 Disketten + Boxen format. 90 DM.
05404771151

Suche Double Dragon 1-3 fiir AS00 und
Losung fiir Gobliins 2 und Hook. Tel.:
0208/460961 ab 17.00

Verk. Amiga Joker 11/89 bis 10/93 +
Sonderhefte 1 bis 4 in Bestzustand mit
allen Postern fiir insgesamt 200 DM!
Evtl. auch einzeln! Tel.: 089/6015430

Verk. 25 Amiga Joker von 89 bis 93 +
Sonderh. 144 fiir 80 DM. Evtl. einzeln!
PC Joker 1 bis 4 fiir insgesamt 20 DM.
50 Poster = 10 DM. Tel.: 089/6015430

Verkaufe Game Boy mit Zubehir, Hart-
box, den Spielen: Mystic Quest, Termi-
nator 2, Fl-Race, Tetris, NBA All Star
Challenge, Fortress of Fear und dem
Action Replay Professional (Trainer) fiir
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( nur 300 DM. Christian Bockstiegel,

Hardenbergstr. 11, 06667 WeiBenfels

Hi Freaks! Verkaufe iiber 200 Losungen
zu super Preisen. Fordert eine Gratisliste
an. AuBerdem gibt es Sonderangebote:
Jede Losung 3 DM + 3 DM Porto zum
Gesamtbetrag dazurechnen (nur Voraus-
kasse): Indy IV, Elvira I-II, Monkey Is-
land I-II, Eye of Beholder I-III, Hexu-
ma, KGB, Larry I-V, Police Quest I-ITI,
Space Quest I-IV und Kings Quest I-V.
Tobias Hilt, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal

Verk. SNES mit 4 Spielen (All-Star,
Zombie, F-Zero, Joe u. Mac), 2 Joypads
u. 10 Total-Hefte fiir 500 DM. NP 630
DM. 1 Spiel gratis. Tel.: (09365/1809
von 11-19 Uhr anr.

PC-Patcher knackt 160 Spiele mit Code-
abfrage. Nur fiir Originale! Sendet 5 sFr
oder 5 DM-Schein an: Ellmar Koslin,
Postfach 5, CH-6386 Wolfenschiessen

Verkaufe Amiga Joker 1/91 bis 11/94.
AuBerdem Spiele Brainblaster, The
Simpsons etc. Tausche auch gegen
Monkey Island I + II. Suche Indiana Jo-
nes 4. Verkaufe auch: Megablast Nr. 1,
4/93 bis 4/94, Play Time 12/93 und Me-
ga Fun 6/93, 7/93 und 10/93. Tel.:
03448/2475

Biete Monitor 10848 fiir 300 DM, Ep-
son LQ200 Drucker 250 DM. AuBer-

dem: Elite 2, Die Siedler, HL 1914-18
fiir je 30 DM (A 500). Ruft an unter:
04537/7282 (Matthias)

Verkaufe Jokersammlung von 7.90-
12.94 in sehr gutem Zustand, komplett
150 DM, einzeln VB zz. Porto. Tel.:
0208/600540

Dringend! Suche Hiindleradressen, wo
ich Demo-Maniac (Test im AJ 6/7-94)
bestellen kann. Zahle gut. Fiir Adressen!
U. Kurmutz, Débereinerstr. 43, 07745
Jena

Verk. Commodore 1084S Monitor fiir
220 DM und das dt. SNES-Spiel Bugs
Bunny Rabbit Rampage fiir 69 DM.
Ruft an: 06182/60340, Johannes verlan-
gen, feilschen moglich!

Amiga 1200/2 MB/120 MB HDD, Mo-
nitor Mitsubishi EUM 1491, externes
3,5 Disk Laufwerk, 3 Joysticks, 12 Spie-
le, Beckertext II+X-Copy, komplett:
1600 DM, 02211/866481

Verkaufe A-500 1 MB mit Monitor
1084S und Drucker sowie 2 Original-
spielen und zahlreichen Leerdisketten,
nur komplett. Tel.: 05662/5352 ab 18.00
Uhr

A 1200 40 MN HD + 1085S Colormoni-
tor + ext. LW, 3 Joysticks und viele
Spiele, VB 1200 DM. Telefon:
036702/3465

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.

Einfach Coupon ausfiillen, Fi

~

tiick

oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

Verk: TV-Mod, defekten Amiga, Netz-
teil, defekte Commodore 128 Floppy
1571. Tel.: 07720/64197

Wer steht auf Techno, Rave usw? Ich
habe das absolute Softwarepaket mit 7
genialen Techno-Demos! Wer es auch
haben will, schickt bitte 30 DM (inkl.
Porto) Daniel Diener, Zu den Sundern
2A, 38110 Braunschweig

Verk. Amiga Joker 7/92 - 7/94 fiir 70
DM (nur komplett). Orig.-Spiele BC
Kid, Nigel Mansell, Jaguar XJ 220, Pro-
ject X fiir je 20 DM. Tel.: 04893/1071
ab 18 Uhr

Verkaufe Joystick + Mousepad, Becker-
Text II + Rechtschreibprofi, Soft-
warepaket School, Tornado, Carl Lewis
Sport Challenge, Atomino, Powermon-
ger + WWI Editor, Loopz, Lemmings 2,
24-Nadel-Drucker ~ Panasonic  KX-
P2123, AJs 1/91 bis 5/94 (durchgiingig,
nur zusammen, z.T. unvollstindig, alle
mit Poster), Megablast Nr. 1, 4/94, 1/94,
2/94, 3/94. Preise nach Vereinbarung.
Tel.: 03533/7532 (Thomas verlagen, nur
Sa+So)

Hi Freaks! Verkaufe iiber 200 Losun-
gen. Fordert Gratisliste an. Sonderan-
gebote: Jede Losung 4 DM + 3 DM
Porto zum Gesamtbetrag. Vorauskasse:
Elvira I-II, Monkey Is. I-II, Eye of Be-
holder I-111, Larry I-V, Police Qu. I-III,
Space Qu. I-1V, Kings Qu. I-VI. Tobias

Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Ammert-
hal

Verkaufe Sega Master System 2 und 13
Spiele fir 180 DM. Infos unter
06181732198

Verk. Originale: Chuck Rock 2, Star-
dust, Desert Strike, Chaos Engine, Pin-
ball Fan., Zool, Lotus 3, zus. 140 DM. A
600 + 1 MB Karte, Communikator II,
Maus zus. VB 350 DM. Tel.:
0376062622 ab 19.00 Uhr

Billiger geht es nicht mehr! Komplettls-
sungen, Karten, Cheats, Tips und Tricks
zu fast allen Spielen. Einfach Liste an-
fordern: Andreas Moser, Kolping Str.
12, 92260 Ammerthal. Tel.: 09628/572
oder 0172/8100726

Verkaufe Originale fiir Amiga Sega Master,
Sega-MD und SNES. Tel.: 036840/
30941. Bitte erst ab 16.00 Uhr anrufen

Sie finden Thren Computer auch ziem-
lich langweilig, wir haben die absolute
Megaltsung. Mein Unternehmen éndert
das Aussehen Thres Computers, der
Maus usw. Wir designen mit Hilfe des
Pinsels u. der Airbrush. Die Palette
reicht von schlicht bis hypermodern.
Rufen Sie an oder schreiben Sie uns.
(Infozusendung gegen 2 DM RP legen
wir noch ein Foto eines Objektes bei.)
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal
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QBasic:

Diese Abkiirzung
steht fiir ,,Quick Basic”, einen
zum PC-Betriebssystem MS-
DOS gehorigern Basic-Inter-
preter.

QDOS: Die Legende behaup-
tet, QDOS sei die Abkiirzung
fiir ,,Quick and Dirty Operating
System”, was soviel bedeutet
wie ,,Betriebssystem, das mit
allzu heiBer Nadel gestrickt
wurde”. Allerdings wurde die-
ses von Seattle Computer Pro-
ducts geschriebene System
anno 81 von Microsoft aufge-
kauft und als Grundlage fiir
MS-DOS verwendet. Sooo
schlecht kann’s also nicht ge-
wesen sein...

QEMM: Und noch’n DOSen-
Utensil, denn QEMM ist die
Abkiirzung fiir ,,Quarterdeck
Expanded Memory Manager”
und dient am PC zur Verwal-
tung des iiber 1 MB hinausge-
henden Arbeitsspeichers. Ab-
gesehen davon, daB das
grundsitzliche Konzept des Ex-
panded Memory heutzutage
veraltet ist, hat das Tool im
Prinzip bessere Leistungen
als sein DOS-Gegenstiick
EMM386 zu bieten — stellt sich
aber leider bei manchen Spie-
len zickig an.

QIC: Bei der ,,Quarter Inch
Cartridge” handelt es sich um
eine Norm fiir Streamer-Kas-
setten. Je nach Format spei-
chern solche Teile normaler-
weise bis zu ca. 500 MB, doch
gibt es auch schon Fabrikate,
deren Kapazitit 20 bis 30 Gi-
gabyte betragt.

Quadra: Kommen wir von
den PC-Gefilden nun zum
Reich des Big Mac, dessen
neuere Rechner-Generation

(Quadra eben) jetzt auch schon
wieder vier Jahre am Gehiuse
hat — damals bildeten die hier
verwendeten 68040-Prozesso-
ren die technologische Speer-
spitze bei Apple.

Quark XPress: ist der derzei-
tige Standard fiir Desk Top Pu-
blishing, und zwar sowohl am
Mac als auch auf der DOSe.
Schade nur, wiirden unsere
Layouter und Lithographen mit
Leidensmiene hinzufiigen, daf}
dieses Programm so teuer ist
und so einen miesen Support
bietet.

Quattro Pro: Und noch eine
PC-Anwendung. Diesmal al-
lerdings ‘ne recht bekannte Ta-
bellenkalkulation und damit
vermutlich der Hauptkonkur-
rent von ,,Lotus”.

Quellcode: nennt sich das rei-
ne Programm ohne Grafik-
bzw. Sounddaten. Damit der
Blechknecht es verstehen kann,
muB es erst noch mit Compiler
oder Interpreter in ein ausfiihr-

bares Programm umgewandelt
werden.
Querformat: Drucken im

Querformat (z.B. fiir Tabellen)
ist oftmals ein Problem, weil
man die Seiten eben lingst
nicht immer quer in den
Drucker hineinbekommt. Man-
che Anwendungen unterstiitzen
allerdings einen listigen Aus-
weg, indem das Papier zwar
nach wie vor hochkant einge-
zogen wird, der Ausdruck aber
nicht mehr waagerecht, sondern
um 90 Grad gekippt erfolgt.

Querkontrolle: ist ein Ver-
fahren zur Ermittlung von
Ubertragungsfehlern bei der
Datenferniibertragung — und

zwar durch Priifung der Quer-
summen von Bytes.

Query: bedeutet auf englisch
so etwas wie ,,Anfrage”. Nor-
malerweise bezieht sich das
auf Datenbanken, aber auch
bei Spielen findet die Vokabel
Verwendung. Bei ,,Sim City
2000 gibt es z.B. den Query-
Mode, in dem man per Maus-
klick n#dhere Informationen
iiber einzelne Geb#ude einho-
len kann.

Queue: Nein, hier ist nicht die
Kugel-Stostange beim Billard
gemeint, sondern eine Art di-
gitaler Warteschlange. Wenn
ein Teilgeridt des Rechners
mehrere Aufgaben zur glei-
chen Zeit erfiillen soll, so wer-
den die Jobs gemiB ihrer Prio-
ritét hiibsch nacheinander ab-
gearbeitet, wobei die noch
nicht verhandelten Befehle
(bzw. Daten) halt ,,anstehen”
miissen.

Quick and dirty: heift sinn-
gemiB soviel wie ,,ohne Riick-
sicht auf Verluste hingeschlu-
dert”. Siehe auch unter
nQDOS".

QuickDraw: Zuriick zum
Mac. Der benutzt diese inter-
nen Routinen nimlich, um die
Ausgabe von Bildschirm- oder
Druckseiten-Inhalt zu steuern.
Auf den Quadra-Rechnern
wurde QuickDraw allerdings
durch ,, TrueType” ersetzt.

Quicksort: Dieser Algorith-
mus zur Daten-Sortierung ist
bereits iiber 30 Jahre alt und
gilt immer noch als der
schnellste. Ein Hoch auf den
aufgerdumten Erfinder C.AR.
Hoare!

QuickTime: Dieses Tool ver-
leiht einem Mac oder auch ei-
nem PC (da allerdings nur un-
ter ,,Windows”) die Fihigkeit
zum Abspielen von Videose-
quenzen. Doch wie so hiufig
ist die Technik auch hier schon
wieder einen Schritt weiter,
denn mit Hilfe von Daten-
Komprimierungsverfahren
(MPEG) lassen sich wesent-
lich bessere Ergebnisse erzie-
len — und das auch am Amiga
bzw. CD®,

Quittung: Quittungen spielen
offenbar iiberall eine Haupt-
rolle, selbst in der Daten-
ferniibertragung. Dort melden
sie dem Absender in Form von
Kontrolldaten, daB seine Da-
teien korrekt (oder auch be-
schidigt bzw. unvollstindig)
angekommen sind.

Qume: ist der Name einer
amerikanischen Firma, die z.B.
Typenraddrucker herstellt.

QWERTY-Tastatur: Dieses
Keyboard ist im englischspra-
chigen Teil der Welt verbreitet,
wobei sich die etwas merk-
wiirdige Bezeichnung von den
ersten sechs Lettern der ober-
sten Buchstaben-Zeile ableitet.

QWERTZ-Tastatur: Damit
schreiben hingegen wir Teu-
tonen und haben das ,,Y” nach
unten links verbannt — von bei-
den Grundtypen gibt es natiir-
lich massenhaft Variationen
(man denke nur an den spani-
schen oder slawischen
Sprachraum), und die eigen-
willigen Franzosen haben so-
gar noch eine ganz eigene Ta-
stenbelegung, namlich AZER-
TY.

Radiergummi: gibt es wie so
vieles andere auch in der digi-
talen Form, némlich als Tool in
Grafikprogrammen, mit dem
Bilder, Bildteile oder bloB be-
stimmte Farben geloscht wer-
den konnen.

RAID: hingt mit der engli-
schen Vorliebe zusammen,
Abkiirzungen so zusammen-
zustellen, daB sie fiir sich ge-
lesen ein eigenstindiges Wort
ergeben, das oft gar nichts mit
der eigentlichen Sache zu tun
hat. So bedeutet ,,Raid” z.B.
,Uberfall” oder ,,Razzia”, in
der Abkiirzungsvariante ist
aber ,,Redundant Array of In-
expensive Disks” gemeint.
Und wer damit immer noch nix
anfangen kann, dem diirfen wir
versichern, daB es sich ledig-
lich um ein Verfahren zur Da-
tensicherung handelt, bei dem
stets auf mehrere Festplatten
gleichzeitig geschrieben wird.
So einfach ist das, man muB}
nur die richtigen Leute fragen
—nimlich uns.
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Wer es auf seiner Bistelluhg inrmerkt, erhdlt die durchgehend farbig a‘edruck-

te, inhaltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmickte Samm der
r:'dButen ]o:«er—l-llghlighu mit einer persdnlichen Widmaung von seinem ings-
ktear!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ., JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebdhren im
Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbesteliungen dazuschlagen.



" Das neue Jahr fingt ja gut
‘an — zumindest fiir die

- Fans neuer Spielprinzipi- ||
‘en aus dem Reich der i
Fantasy. Thnen hat der |

‘ Stromausfall im Januar
“namlich einen ganz be-

- sonders schicken Lecker-
bissen zu bieten!
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Und weil der Bissen gar so lecker ist, ser-
vieren wir ihn auch ohne Beilagen; die
Seiten sind diesmal ganz einer Neuheit
von Schmidt Spiele bzw. Fantasy Pro-
ductions gewidmet. Sie hat ihren Ursprung
in den USA, wo unter Sammlern soge-
nannte ,,Trading Cards” der letzte Schrei
sind — und das bereits seit Jahren. Nun
schwappt die Welle also auch zu uns, und
mit ihr eine spielbare Innovation, die ver-
bliiffend gut mit dem thematischen Hin-
tergrund des hierzulande so populidren
Fantasy-Rollis ,,Das Schwarze Auge” ver-
schmolzen wurde:

DA FORCE i

Man stelle sich einen Packen von 60
Spielkarten vor, die mit verschiedensten
Motiven bedruckt sind. Da gibt es die in
Braun gehaltenen Gelédndekarten (Berge,
Dschungel, Wiiste) samt ihren Erweite-
rungen wie z.B. StraBen und Dorfer, da
sind ,,griine” Helden, Kreaturen und Ar-
meen vertreten (etwa Soldnerheere, Bo-
genschiitzen oder Skorpione), rot geféirb-
te Blitter beziehen sich auf Zauberspriiche
und magische Monster, wihrend blaue
Karten last not least die besonderen Er-
eignisse oder wichtigen Items reprisen-
tieren. Grundsitzlich gilt nun, daB im
Spiel bessere Chancen hat, wer iiber
miichtigere Einheiten, gefihrlichere Spells
oder niitzlichere Gegenstiinde verfiigt. Tja,
und weil der Inhalt eines jeden Péckchens
nach dem Zufallsprinzip zusammenge-

spannenden Unternehmung, die im iibri-
gen garantiert, daB sich niemals zwei Kon-
trahenten mit gleichen Voraussetzungen

stellt ist, wird so schon der Kauf zu einer

gegeniiberstehen. Es kommt hier also, mal
abgesehen von Fortunas Gunst, ganz ent-
scheidend darauf an, seine zu Gebote ste-
henden Ressourcen moglichst geschickt
Zu nutzen.

Und das geht so: Jeder der beiden Ge-
genspieler besorgt sich zwei oder auch
mehr Dark Force-Pickchen und kimpft
dann um die Herrschaft iiber Aventurien,
indem er zuniichst aus seinen eigenen Kar-
ten nach Gutdiinken 60 Stiick auswihlt.
Dabei ist natiirlich besonders auf ver-
niinftige Ergdnzungen zu achten, denn der
heftigste ,,Fulminictus”-Spruch niitzt
schlieBlich nix, wenn man keinen Magier
hat, der ihn verwenden kann. Auch sind
manche Wesen an bestimmte Geldnde-
formen gebunden — wer also ein Bataillon
Maru-Echsen in den Kampf fithren will,
der sollte schon ein paar Sumpf-Kirtchen
im Stapel haben, denn auf anderem Ter-
rain sind die Burschen nicht zu gebrau-
chen.

Ist soweit alles zur Zufriedenheit geregelt,
wird ordentlich gemischt, und dann nimmt
jeder Konigs- Anwiirter die obersten sechs
Karten seines eigenen Stapels auf; spiter
zieht man nach Bedarf weitere Bliitter.
Nun sind (vom kleingedruckten Regel-
heftchen fein sduberlich in eine ordentli-
che Reihenfolge gebracht) die verschie-
densten Aktionen méglich. Zuerst wird es
wohl darum gehen, durch Ablegen von
Gelidndekarten ein abwechslungsreiches
Kampfgebiet zu gestalten, wobei darauf zu
achten ist, daB eigene Landstriche immer
mit dem ,,Kopf’ zum Gegner zeigen, um
so zu dokumentieren, was wem gehort
bzw. was von wem erobert wurde.
Solche Eroberungen funktionieren kla-

rerweise nicht ohne bewegliche Heere,




POWER PACK

Duell um
Aventurien

wie iibrigens auch VerteidigungsmaB-
nahmen Militir oder wenigstens ein paar
ortsansiissige Monster erfordern. Damit es
dabei keine Zuordnungsprobleme gibt,
werden derartige Bewohner einfach unter
die entsprechende Terrainkarte gelegt. Der
eigentliche Fight spielt sich dann auf ei-
nem hoffentlich noch freien Stiick Wohn-
zimmertisch ab, indem die beteiligten Kar-
ten (also Armeen, Helden, Tiere, aber
auch Gegenstinde) in regelrechten
,.Schlachtreihen’ ausgelegt und nach nicht
unkomplizierten, aber taktisch vielfdltigen
Regeln verhackstiickt werden. Fernkampf,
Zauberei und Flugangriffe sind mit diesem
System ebenso moglich wie Flanken-
attacken oder Unterstiitzungsaktionen fiir
eigene Soldaten. Wer seine Feinde zum
Riickzug auf benachbarte Territorien
zwingt oder vollig ausradiert, hat natiirlich
den StrauB8 gewonnen, darf die ent-
sprechende Gelindekarte kiinftig
fiir sich beanspruchen und sie
nach Beendigung der Partie auch
dem eigenen Kirtchenfundus ein-
verleiben. Es sei denn natiirlich, sie
wiirde ihm bis dahin wieder abge-
nommen..

Verbratene Kiampfer und Regimenter |

wandern in ,,Borons Hallen”, einen s1m—

und wer hier zuerst eine bestimmte
Menge begraben hat, muB sich im
Kampf um die Fantasy-Welt geschlagen
geben sowie unabhédngig von eventu-
ellen Geldndeverlusten eine Karte
dauerhaft an seinen Wi-
dersacher abtreten. Der
darf freilich jederzeit
durch Zukauf weiterer
Sortimente aufriisten;

in Frage kommen dabei entweder das be-
schriebene ,,Master Pack” oder ein soge-
nanntes ,,Power Pack”, das demgegeniiber
zwar nur aus zwolf Kirtchen besteht, aber
dafiir auch ein paar besonders starke Wer-
te zu bieten hat. Starker Tobak ist Dark
Force somit allemal, denn das bildhiibsch
gestaltete Fantasy-Quartett lieB hier in der

 Redaktion ein regelrechtes Karten-Fieber

ausbrechen!

FREICARTEN J

Wer da gerne mal selber mitfiebern méch-
te, dem verhelfen wir nunmehr mit etwas
Gliick zu einer schlagkriiftigen Gratis-
Grundausstattung: Falls Ihr uns auf einem
Postkirtchen sagen konnt, wie die Aven-
turische Kriegsgottin (also quasi die Kol-

legin des hiesigen Todesgottes Boron)
heiBt, habt Ihr die Chance, zu den fiinf
Gliickspilzen zu gehoren, denen wir je ein
Master- plus drei Power-Packs der dun-
klen Michte schicken! Letztes Mal war
nach Cthulhu, Hans-Joachim Alpers oder

‘Darth Vader gefragt, niichstes Mal gibt's

wieder einen Doppelschlag im Stromaus-
fall, und dieses Mal lautet die Adresse...
immer noch genauso, wie sie wenige Zen-
timeter weiter zu finden ist. (jn) '
- Joker Verlag
sStromausfall”
. Bretonischer Ring2 |
D-85630 Grasbrunn |

12%
T4%
86%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:

Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Besonderes: Na, das ganze Prinzip
ist was Besonderes!

Preise: Master Pack (12 Sets gebli-
stert) ca. 238,— DM bei FanPro, oder

fiir ca. 20, DM pro Einzelset im
Fachhandel. Power Pack (36 Sets ge-
blistert) ca. 212,— DM, oder fiir ca.
5,— DM pro Einzelset im Fachhandel
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath




o Futuro-Clineh zwischen den

Robos sind ja zur

Zeit trendy:
Kaum begliickte Mirage
den Amiga mit dem genia-
len Rise of the Robots™,
schon Libt Capcom auch in

richtig

My der Spiclhalle die Dioden

Die Material-
schlacht dreht sich um den

fliegen.
FREL &4l

United World Forces und dem Planeten Raia,
wobei der bzw. die Spieler anno 2282 einen
(nur im Auswahlscreen) menschlichen Robot-
Jockey verkorpern. Als solcher bekommt man
eine gigantische Kamplmaschine zugeteilt, wel-
che im Spielverlauf in ihrer Durchschlagskraft
bis zu hundertfach erweitert werden kann, in-
dem man die Restteile zerstorter Feinde ein-

10 '!TH?
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sammelt und an die eigene
Brust heftet — endlich mal
eine originelle Variante, Ex-
trawaften zu erhaschen. Die
Action steht im Team-Mo-
dus auch drei Teilnehmern
und genia-
lerweise konnen die cinzel-
nen Robbis dann sogar zu
cinem Ultra-Mega-Kampf-
monslter transformiert werden. Weil auch die
Feinde im kleidsamen Stahl-Look geliefert wer-
den, die Grafik mit bombastischen Explosio-
nen und satten Farben glinzt und der dreidi-
mensionale Q-Sound das Rambazamba am
Screen sehr wirkungsvoll unterstiitzt, miissen
Transformer und Battlemechs hier einfach mal
zuschlagen!

zur Verfiigung,

fliigeln bewehrte Seeheld Rikuo, oder
Demitri, ein Vampir im Superman-
Dress. Optisch wird man somit (beson-
ders als Fan von Superhelden-Comics)
erstklassig bedient, denn es warten iiber
15.000 Animationen,

originelle und

Nochmals Capcom, nochmals Priigel,
aber diesmal in der Form von kuriosen
Comic-Monstern. Simtliche Karatekas
der Nacht wurden bekannten Horror-
schwarten wie etwa Frankenstein oder
Dracula entnommen, daher finden sich
darunter auch so illustre Gestalten wie
der Wirbelwind-Werwoll Jon Talbain,
ein ulkiges Pelzkniuel namens Bigfoot
Sasquatch oder der monstrise Victor

von Gerdenheim. Sie alle beeindrucken
mit nahezu perfekt realisierten und um-
werfend komischen Special Moves, die
sich wohltuend vom iiblichen Hand-
kanten-Einerlei abheben. Zum Verlie-
ben sind auch die toll animierten Kamp-
fersprites selbst; etwa der mit Drachen-

abwechslungs-

reiche Hinter-
grundgrafiken

sowie Gags ohne
Ende. Auch die
Steuerung ist klasse; wer
also z.B. ..Dragon’s Lair”
mochte, wird sich mit Be-
geisterung  durch diesen
Digi-Trickfilm priigeln!
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Zum Jahresausklang schickt SNK die be-
sten Brutalos aus beriihmten Neo Geo-Spie-
len wie . JFatal Fury™ oder . Art of Fighting™
nochmals in die Arena, um sie dort in Drei-
erteams gegeneinander antreten zu lassen
— da kloppen sich dann z.B. Ryo, Robert
und Takuma mit einem Trio In- : ; e

fernal aus Terry, Andy B e . -
_und Joe. Sonderlich  eben sehr bodenstiindig. So kommen die
innovativ ist  gewohnt soliden Extra-Moves natiirlich er-
der Auto-  neut zum Einsatz, die Priisentation ist schick
mat da-  wie eh und je und fiihrt den Spieler an fein
mit gezeichnete Schaupliitze wie einen Street-
zwar  ball-Hinterhof. einen knallbunten Boxring
nicht, aber  oder ein asiatisches Tempelgeliinde. Be-

sonders [iir gestandene Neologen diirfte
es auch einen eigenen Reiz haben, die be-
liebten Charaktere aus SNKs Kiampfer-
schmiede endlich gegeneinander antreten
zu lassen und mal zu sehen, welches Mus-
kelpaket denn nun die
schlagkriiftigeren Ar-

gumente in f

petto hat.
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findet dabei nicht in- Teams  geboten,
die selbstverfrei-
lich Dribblings und
Wiirfe in mannigfa- ©

chen Variationen sowie indi-

einer frisch gewie-
nerten
=

Sportarena
¥
“og statt, sondern an Lo-

T
T =l

J
|
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Animationen getallen, dazu

Im direkten Schlagabtausch ist
das Neo Geo zwar der unum-
strittene Konsolen-Champion,
trotzdem hat der Arcade-Zwit-
ter noch mehr auf der Planne

2.B. diese originelle Bas-
ketball-Versoftung von Data
LLast. Die sportive Korbehatz

cations wie dem typisch ame-
rikanischen Hinterhof, einem
mit allerlei Unkraut garnier-
ten Spielplatz oder gar einem
meerumspiilten Sandstrand.
Den ein oder zwei Spielern
werden zehn mit unterschied-
lichen Stirken  behaftete

Zum guten Sch(bhul} priisen-
tieren wir Euch die Verflip-
perung einer netten Western-
komadie, die letztes Jahr dank
populiirer Darsteller wie Mel
Gibson, Jodie Foster und
James  Garner eine
ganze Menge Leute
ins Kino locken
konnte. Wer

¢ hier mit dem
Serienhelden,

viduelle .Super Dunk Shots™
(wo der Ball mit Schmackes
von oben in den Korb geplefl-
fert wird) beherrschen. Die op-
tische Darstellung der langen
Lulatsche kann schon durch
die wunderbar realistischen

Poker-As und Meisterschiit-
szen in Personalunion aufl
Punktejagd geht, muly mit der
Silberkugel w.a. 17 Spielkar-
ten-Targets treffen konnen.
Dazu gesellen sich allerlei ab-
gedrehte Rampen, die etwa zu
cinem Mississippi-Dampfer
fliihren, dessen Schaufelrad
den Ball zuniichst einheimst
und spiiter wieder auf das Ta-
bleau schleudert. Richtig gute

kommen hiitbsche  Zwi-
schenbildchen und  starke
Sound-FX. Ein Meilenstein ist
die Maschine freilich nicht, sie
bictet aber doch geniigend
Stimmung und sportliche Un-
terhaltung fiirs Klimpergeld.

Stimmung kommt dabei vor
allem dank des digitalen Ste-
reosound-Systems auf., das
mit einem superben Titeltrack
(Clint Blacks Country-Chart-
breaker ..A Good Run of Bad
Luck™) aufwartet. Wer auf
rauchende Colts und ver-
rauchte Saloons steht, der
wird die Investition einiger
Miinzen hier sicher nicht be-
reuen. (Manuel Semino)




Nr. 70002 :
Joker-Biicher — Die griofiten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vie-
len neuen Farbfotos, einem hand-
- signierten Vorwort von Michael
| und auf Wunsch einer personli-
¥ chen Widmung Eures Lieblings-
Redakteurs!

' BloB 39,80 DM pro Band (fiir
‘Widmung bitte Vermerk mit Na-
| men)

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei
uns und nur in streng limi-
tierter Auflage gibt’s den
heifien Sound von ,,Whale’s Voy-
age” auf CD und ein passendes
Rollenspiel-Buch samt Komplett-
losung; beides vom Komponisten
bzw. Autor handsigniert!
CD: DM 15,- Buch: DM 39,-

; \CD & Buch: DM 50,—

Nr. 900009
Joker-Archiv — Dlwe edi-
tierbare Datenbank holt
Euch alle Testergebnisse
nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
- noch Preislisten und kommt
auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!
Fiir gut archivierte DM 15,-

J

~ Nr.900005
Disketten-Autkleher - Jetzt im
| neuen Design: Noch praktischer
. noch schoner, weil ,,ums Eck”
- farbig bedruckt. Die coolen
| Sticker fiir Eure coolen 3,5”.

Scheihen! R
Fiir selbstklehende DM 4,- prn
\Bogen (acht Stiick) o

 Nr. 900007

Joker-Telefonkarte - Von dimn Karten mit Elnheiten
im Wert von 6,- DM und einem Joker-Jngendsulmouv
gibt es garantiert nur 2.000 Stiu:k nuf der Welt der Kn
talogwert betrigt ca. 80— DM e

Fiir gut angelegte 29, DM prn Karm

EFONKARTE 6 DM

oie

- _Nr.500001 e

~ Cheat-Disks - Endlich smd sneda dn
~ 3,5"-Scheiben mit Hunderten von'I‘ips
1 Tricks, Chmtsnm:lFreezerAdres&enm
| Hunderten von Games! Die bestel

_ Kniffe aus vier Jahren Know How
Liingst vergriffene Ausgaben inklusive!!
Die ultimativen Lisungshilfen, jeweil
fiir trickreiche DM 15, pro Disk

\.

Nr. 200004 : : ' . '

' Sammelordner - Unser exklusiver Sammelordner im neuen J oker-
Design ist immer noch aus stabilem Karton, nnt Griffloch und Platz
fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgeetattet und mndum
vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus e :

'Stilvolle Ordmmg ﬂir ordenthche DM IS,




sind ’bt_:mits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefilhrten Nummern gibt’s
‘noch ein paar Exemplare, aber

| wer weil}, wie lange noch?

 Fiirs Ubliche:

| Nr. 300000

Nr. 260000!400000

:  Spezialititen — Unsere Sonder-

Horimnterweitemng Mit dem hefte sind wirklich etwas ganz

- »PC Joker” wiBt Ihr heute Spezielles! ,,Strategie” und ,,Ad-
schon, welche Games Euch mor- ventures* bieten jeweils iiber 80 §
gen am Amiga erwarten, lernt Tests der besten Spiele samt Pre-
Soft- und Hardware fiir den PC views, News, Infos und Liosungs- |
kennen und bekommt iiberhaupt hilfen. Dasselbe in Konsole gilt 4=
jede Menge bestes Computer- fiir ,,Megnblast‘”, wo zudem die |
Entertainment im gewohnten Jo- Hardware ausfiihrlich vorgestelit
ker-Stil. Mu8 man haben! wird! '

%  Fiir die gewohnten DM 7, pro Speziell gunsﬁg fiir DM s,so
ciHett - & cmHeft

immer mal iibers Maul fahren
wullte, wlrd mit unserer exklusi :
vierraﬂﬂgbedmcktnzierdeﬁirje- -
den Computertisch, ein Vergnii-
gen fiir jeden Digi-Nager!

Joker-Uhr fiir nur noch y
DM 29,- £

Fﬁggut-’abgerollte DM 15~

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt ber). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

i Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr. | Artikelbezeichnung | Ausgabe. Grile, Farbe
100000 | Amiga Joker Clier o2 [lioe2 Clue2 1292 [1/93
(293 (33 [Ja93 [1503 [17/3 []993
CJi1o93 193 [(112/93 [J1/94 [12/94 []3/94
[J494 [J5m94 [J704 [Tloma [10/94 [11/94
L] 12/94
200000 | Sonderheft [] Adventures O Strategie
Damz 300000 | PC Joker (0692 [J1/93 [12/93 [13/93 []4/93 []6/93
£18m93 [1993 [Ji10/93 111793 []12/93 []1/94
StraBe/Hausnr. Cl29a [J394 [ama [ema [18094 [19/94
CJi1om4 (1194 [ 12794 [ 1/95
PLZ/Ort 400000 | Megablast ez am3 [Ji1ma [2m4 [13/94 [4m94
500001 | Cheat Disk [ ] Nummer 1 [ ] Nummer 2
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads [ Stiick
50003 | Whale's Voyage Exklusiv |[_] CD [ JBuch []CD & Buch
70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD | ] Turrican [] Rainbows
Einftach einsenden an: 70002 | Joker Biicher D Amiga Joker Hits D PC Joker Hits
JOKER VERLAG 90003 | Joker Watch ] Stiick
'l()l\",l“:l{ S”_()P . x 900004 | Joker Sammelordner  |[] Stiick
BRETONISCHER RING 2 —
85630 GRASBRUNN 900005 | Disksticker [] Bogen a 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten  |[] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv  |[] -

NN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLY — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




st e i s o b o

Auch 1995 stehen wir wieder unter
Volldampf, um Euch mit brandaktu-
ellen Previews und Tests, ganz spezi-
ellen Specials, gewinntrichtigen Wett-

ARl

T,

bewerben und gepriiften Losungshil- |

fen beliefern zu kénnen! Auch ein
AMIGA CD-JOKER wird natiirlich
wieder an Bord sein, wenn wir in vier
Wochen am Kiosk einlaufen. Hier ein

kleiner Auszug aus der Frachtliste: |

Im Testwaggon haben wir Schman-

kerl wie ALL NEW WORLD OF |

LEMMINGS, das kranke Erotik-

Adventure BIING!, die genialen Wirt- |

schaftssimulationen OLDTIMER und |

ZEPPELIN sowie den Journalisten-
Ulk MAD NEWS geladen — falls die

Terminfracht rechtzeitig vom Herstel- |
" ler geliefert wird, ist sogar die elitiire |
Space-Opera FRONTIER - FIRST |

" ENCOUNTERS mit an Bord!

| Daneben gibt es natiirlich noch aller- |

' lei Spezialabteile, wo v.a. eine GROS-

| SE MARKTUBERSICHT: ALLE
' AKTUELLEN DISK- UND CD-
! COMPILATIONS auf Euch wartet.
| Oder Ihr besucht den Speisewagen und
diniert mit den Meniis, die Thr selbst
gewihlt habt: DIE SPIELE DES

JAHRES. Steigt also ab 27. Januar |

an Eurem Kiosk zu oder besorgt Euch
noch heute die verbilligte Joker-Bahn-

card in Form des Abos — dann braust }
der Amiga-Zug schon ein paar Tage |

eher direkt vor Eure Haustiir und brmgt
noch eine feine Primie mit!

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24

Postfach 1113

46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Cosmos

i Kunkelstr. 125
41063 Monchengladbach
Tel.: 02161/927.

Galaxy
PlinganserstraBe 26
i 81369 Miinchen
i Tel.: 089/7605151

GTI
Zimmersmiihlenweg 73
61440 Oberursel

Tel.: 06171/85934

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Koln

Tel.: 0221/4301047

Rushware

4
Tel.: 02131/6070

Wial Versand
LlegmtzerstraBe 13
82194 Gribenzell
Tel.: 08142/8273

Arktis Mallander

Arxon Media
Bachler Micro

Points
Magic

Bergler Okay Soft
Call + Play Omega 6
Computer Center Pawlowski 119, 120

Crazy Games Quick

Soft 29

Cross Computer System Siegfried Soft 13
El Dorado Soft Blitz 47
Esser Softsale 37
Grothe’s Gameshop Sparschwein 65
HK Computer Versand 99 26
Irsee Soft 9,75 Vesalia 43

Joker Verlag 31, 35, 39, 51, 83, 97, 111 Weill
Joysoft 79 Wial

Jugdment Day 57 Poster:
Lill Laserdruck 28 Poster:

28

103

Ocean/Electronic Arts
Team 17




FO01 Tom's ImbiB
ImbiBmanager-Spiel
F002 Black Belt
Karatespiel

F003 Paja
Flipperahnliches Spiel
F004 Master of the Town
: [ StraBengang-Spiel
» FO05 The Last Refuge

Actionreiches Rettungsspiel
FO006 Boinng!

2 Witziges ,Mofa-Spiel”

007 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel
F008 Bill

Interessante Mischung aus Billard
und Minigolf!
FO09 SkyFlyer
Luftkampfspiel (Actionspiel)
F010 SnackMan
PacMan wie ihn jeder kenntl
F011 SkeetShooting
Amiga-Tontaubenschiefien
FO012 AirFlight
.{ Kampfhubschrauber-Spiel
"' F013 SuperTwinTris
Erweiterte Tetris-Variante

-t

F033 TotalFire

Ballerspiel mit Panzern,
Hubschraubern usw.

F034 Mr. Brownstone

Bekanntes Spielprinzip:
Unterirdische Diamantensuche
F035 Son of Blagger

Klassisches Plattformspiel

F036 Olempiad

Olympiade der Lemminge: Speer-
wurf, Skateboard, Weitsprung, Ru-
dern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
F037 Zerberk

Allein gegen -zig Roboter!

F038 Roach Motel

Plattformspiel mit lustiger Handlung
F039 Conquest + Dominion
Komplexes Strategiespiel

F040 Blaster

Ballerspaf® wie in der Spielhalle mit
Alpha-72-Fighter

F041 Baldy

Jump ‘n’ Run der Extraklasse

F042 Silver Blade
Superschnelles Actiongame im
Kampf gegen Aliens

F043 Weedy

Kampfen Sie gegen Unkraut!
Fo4a Willy Worm

Witzig gemachtes Wurmspiel
FO45 Shanghai 93

Brettspielumsetzung

.. 014 Defenda

_ Umsetzung des Klassikers
~ FO15 AirMania
Witziges Spiel rund um
einen Flughafen!
Fo16 Cincinefti
Five-Card-Stud-Poker-Spiel!
F017 Pod
Schnelles Action-Ballergamel
FO18 Mayhem
Verbrecherjagd per
Patrouillen-Boot
F019 The Puggles
Rettungsspiel mit vielen
bekannten Spielideen!
F020 Wonderland
Witziges Plattformspiel
FO21 BagitMan
Plattformspiel wie aus 64er Zeifen.
Schliipfen Sie in die Rolle eines
kleinen Diebes
F022 Parachute Joust
Lquomﬁf um einen Fallschirm
F023 ShuffleRun
Denk- und Geschicklichkeitsspiel mit
Scrolling-Bildschirm
F024 ScumHaters
Kampfen Sie gegen Straflenterror.
Action-/Ballergame
' F025 Feeding Frenzy
Lustiges Auffangspiel
F026 Nebula
Futuristisches Panzerspiel
F027 Das Schmutzige Erbe
Umweltabenteuerspie
F028 Atfishoo
Denkspiel mit Spielsteinen
F029 The Sony Game
Spannendes Such- und Sammelspiel
F030 Battle Cars 2
Actionspiel mit 3D-Labyrinth
F031 Cardory
Memoryspiel mit Skatkarten
F032 Cow Wars
Merkwirdiges Ballerspiel, mit
Kihen in der Hauptrolle

Diese Spiele
konnen Sie ohne
schlechtes Gewissen

F046 Colorix

Hier ist die richtige Anordnung von

farbigen Kugeln gefragt

FO47 Insectoids 2

Klassisches Baller-Actionspiel

FO48 658000er Spiel

Wirtschaftsspiel um die Herstel-

lung von Computer-Chips

F049 Squigs

Eine weitere Tetris-Variante

F050 Mine Trasher

Minenaufrdumarbeiten werden
urch AuBerirdische gestért

F051 Space Walker

Raumschiff-Labyrinth-Spiel

FO52 Knax

Mit Dodo/Didi und den Ganoven

der Fetz-Braun-Gang

F053 Amiga-Tanx

Klassisches Panzerspiel

FO54 Grazy Froggy

Als Frosch hipfen gie eine Strafe

enﬂong

FO55 Boomerang

Kampfspiel mit Bumerang

F056 The Real Popeye

Tolles Plattformspiel aus 64er Zeiten

als Amigaverson

F057 Winning Post

Tolle Simulation eines Spielauto-

maten mit vielen Details

F058 Bat Dog

Jump ‘n’ Run vom Feinsten

F059 Arena

2 Roboter bekdmpfen sich

F060 SkyFlyer Il
Doppeldecker-Baller-Action

F061 High Reflection

Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor
F062 Quick Money

Ballerspiel mit geteiltem Bildschirm
fir 2 Spieler

F063 Vogone

Actionspiel mit einem Riesen-Dino

als Houlptfigur

FO64 Bierschen

Verteidigen Sie lhre Biervorréte mit-

tels Raumschi

F065 TomCat

Steuere eine Kampfmaschine!

F066 Amiganoid

Neve Breakout-Variante!

FO&7 Cards

Umsetzung einer Patience

F068 Rummy

Amiga-Romme-Umsetzung

F069 Pac Attack

Besondere Tetris-Variante von Spiel-
onsolen bekannt

FO70 Maityessae

Etwas anderes Ballerspiel mit Rie-

senhasen und Bdumen

FO71 Bomb Jack
Hindernisreiches gombeneinsqm—
meln als Mitglied einer Antiterror-

Truppe (1,5 MB)

FO72 Roton

Stevern Sie lhren Kampfflieger

durch ein Asteroiden-Feld

FO73 Yum Yum

Noch ein Pillenfresser. Super!

FO074 Rebound

Starke Ping-Pong-Umsetzung

.. FO75 Spectrum

Befreien Sie sich mit Ihrem Fighter.
Tolles Actionspiell

FO76 Galaxy 93

Lustige Galaga-Umsetzung!

FO77 Magic Turn

Interessantes Knobelspiell

FO78 Das Telekommando Il

Sie sind von der Entstorungstruppe
der Telekom!

F079 Colonial Conquest
Weltraum-Strategiespiel

FO80 Star Trek Action

Ballerei mit der Enterprise!

F081 Flickenteppich

Bekanntes Solitaire-Spiel, jetzt fir
lhren Amigal!

F082 Amiga-4-Gewinnt
Ansprechende Umsetzung!

PATRICK

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

Kiefernweg 7
21789 Wingst
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fo83 Eric the Warrior
Eric muf sich als Ritter durch
dunkle Verliese kdmpfen!
F084 Dune Bquz
Buggy-Hindernistahrt!

F085 Mastermind

Ein Denk- und Taktik-Klassiker
F086 Crazy Sue

Wird Crazy Sue den Zauberer be- *
zwingen? Jump and Run!

MEGAPACK

50 Spicle nach freier Wahl und ein
Kopierprogramm gibt’s noch dazu.

Nur DM 199,-

FO87 Space Zap

Feindliche Schiffe stehen auf lhrer
Abschubliste!

F088 Pee Bee

Kampfbiene im Spielzeugland!
F089 Mine Runner

Loderunner wie in 64er Zeiten
F090 Jolly Royal
Pokerautomat-Simulation!

F091 Planspiel Borse
Borsenspiel mit Startkapital

F092 Micro Market

Aktien kaufen und verkaufen
F093 Dizzy Diamonds
Herabfallende Diamanten A
miissen geschickt plaziert werden |
F093 High Octane
Atemberaubendes Car Racing
F095 Helicopter Mission
Hubschrauber im Einsatz

F096 Black Jack Trainer

Super 17+4-Verschnitt mit
Trainermodus

F097 Lady Bug

Lustiges Kaferspiel

F098 Game of Zynk

Hier gFeht es wieder einmal um
herabfallende Steine. Super!
F099 Ajeeb Chess
Schachspiel, klein aber fein!
F100 Nostalgium

Grafisch aufwendiges Ballerspiel.
Action pur!

Telefon-Bestellung

04777/8356

| Mindestbestellwert:

DM 25,




P1) & LW BOSI-
SOFMAHE
FUR ALLE
AMIGAS

-ttt

540 Fighting Warrior
Karatekampfspiel (!}

S$41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe

542 Snack Zone

Tolles Action-/Abenteuerspiel
543 Pipliner

" Wasserleitungen bauen

544 Bosseln

S01 FuBballmanager 2.0
Spiel fur FuBballfans
$02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel
503 Imperium Romanum
Strategiespiel

S04 Dragon Tiles.
Shanghai-Variante

S05 Imperium
Strategiespiel um Macht

S06 Deluxe Pac

lustige Pac-Man-Variante

S$07 Prip

lustiges Kletterspiel

508 Missle Command
Stadteverteidigung

S$09 China Chall Il
Shanghaiéhnliches Spiel

22 S10 Megaball
Super-Breakout-Spiel

$11 Elefanten!

Lehrreiches Managerspiel

S12 Star Trek (2)
Enterprise-Spiel (10.— DM)
S13 Risk
Risiko-Computerversion

S14 Broker

Bérsenspiel (1 MB)

S$15 Kalah

.., afrikanisches Brettspiel (10.— DM)
& S16 Lucky Loser
Geldspielautomat-Simulation
$17 Flaschbier

Das Wemer-Spiel

S$18 Backgammon

tolle Brettspielvariante

S$19 Morla

Fantasyspiel m. Buch (15.— DM)
$20 Derby
Galoppersimulation!

S21 Zergl
Fantasy-Abenteuerspiel (10.— DM)
$22 Taran im Abenteuerland
Lustiges Abenteuerspiel

523 Top Manager
Handelsspiel (10.— DM)

$24 Mastermind Plus
Bekanntes Denkspiel

$25 Der Energiemanager
Hier geht's ums Energiesparen
S$26 Mechforce/Battleforce
Kampf der Giganten (1 MB)
$27 Mensch argere Dich nicht
Umsetzung des Brettspiels
S28 Peter’s Quest

Retten Sie Daphne

$29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
S$30 Schach

Spielstarkes Schachspiel

S31 Roulette

Das bekannte Glicksspiel (10.-)
532 Puzzle

Ideal fir Kinder

S33 Gruhl

Boulder Dash-Variante

534 Gliicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel

S35 Tischtennis
Computerversion (10.— DM)
536 Das Erbe

Das Umwelt-Abenteuerspiel
S37 Europaspiel

Spiel rund um Europa

S$38 Hermann der User
Bildershow der Comic-Figur
S39 Calippo-Fresser
Eiskaltes Spiel

Anderungen und Irrtum vorbehalten

g

PREISE

S45 Seelance
U-Boot-Abenteuer (1 MB)
S46 Cubiatix

herabfallende Hochhausteile
S$47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken

S48 SuperKniffel
Spannendes Warfelspiel
$49 Monsterquiz

Lustiges Quizspiel

S50 Deluxe Burger
Ketchup-Ballerei

S51 Autorennen

Meistern Sie den Parcours
552 Manta-Witze
Gesammelte Werke

-S53 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen
S54 Miihle und Dame

2 beliebte Brettspiele

S$55 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser
S56 17 +4

bekanntes Kartenspiel

S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation
S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel
S59 Poker
Computerumsetzung des Spiels

. S60 Skat

beliebtes Kartenspiel

S61 In Seenot (3)

Umfangr. Textadventure (15.—)
S62 Nukes‘R'Us

Modeme Risiko-Variante

563 Backstage

Spiel in der Musik-Szene

sofern keine Preise angege-

ANWENDERPROGRAMME

A01 MS-Text
Textverarbeitung

A02 Fakturierung
Auftragsverwaltung

A03 Kalkulation
Tabellenkalkulation 10.— DM
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe

ADS5 Finanzbuchhaltung

fur Gewerbe

A06 Videoverwaltung
Schaffen Sie Ordnung

A07 DirMaster
Diskettenverwaltung

A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung

A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm

A10 Datel

Universaldatei f. fast alle Zwecke
A11 ArtDat

Artikeldatei f. Computermagazine
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm
A13 BrokerAsistent
Depot-Verwaltung

A14 Musikdatei

Verwaltet LP, MC, CD

bzw. dt. Anleitung

A15 StarChart
Astronomieprogramm

A16 Biorhythmus
Biorhythmusprogramm

A17 BusinessPaint
Prasentationsgrafiken

A18 DiaPaint

Dia-Beschriftungen drucken

A19 Statistik

Statistische Auswertungen 10.—
A20 Film-Lexikon
Filmverwaltung

A21 Liga

Universalligaverwaltung 10.—

A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank

A23 Jahresbilanz

fiir kleine Unternehmen

A24 PrintStudio

Druckprogramm

A25 Briefkopf & Text-ED
Textverarbt. 15.— DM

A26 Therapeut

Simulation 15.— DM

A27 UniDepot
Kapitalanlagenverwaltung 15.—
A28 Access

DFU-Programm m. Buch 15.— DM
A29 Spread

Tabellenkalkulation m. Buch 15.—
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15.— DM
A31 Road Route V5.5
Streckenplanung

A32 Steuer 1993

Ebenfalls nur 6.50 DM!

A33 LoSteu 1994
Lohnsteuer-Berechnung

A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von
Geburtstagsblattemn, die Sie dann verschen-
ken kénnen!

Sonderpreis 15.— DM

A35 ArtDat

leistungstahige Literaturverwaltung mit ca.
12.000 gespeicherten Artikeln aus versch.
Amiga-Magazinen.

Mit Update-Service! Jetzt 15.— DM

HILESPROGRAMM

HO1 Power Packer & Tools

m. Buch 15.- DM

HO3 CopySet

Kopierprogramme mit Buch (15.—)

HO04 MRBackup

Festplatten-Backup mit Buch (15.-)

HO05 Amiga 1200-Runner

bringt auch altere Programme auf dem A1200
zum Laufen!
HO6 FixDisk
Diskettenretter
HO09 Anti-Virus
Anti-Virus-Programm m. Buch 10.—
H10 CD-File-System

die preiswerte Variante

PATRICK

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

10.—- DM

Kiefernweg 7
21789 Wingst
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorkasse DM
6,-, bei Nachnahme DM 10,-, Aus-
land bei Vorkasse DM 15,-, bei
Nachnahme DM 22,-

GO01 Mountain CAD
2D-CAD m. Buch
G04 DaVinci
professionelles Malprogramm
GO05 ORT

Raytracingprg. m. Buch 15.—- DM
GO06 Rayshade
Raytracingprogramm (!) .
GO7 ColorFonts e
far DPaint und andere10.—

GO08 Bitmapfonts

far DPaint u. andere 10.—

G09 V-ED

Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

15—

M01 Wizard of Sound
Musikeditor 10.—

M02 WOS-Sounddisk
fiir Wizard of Sound
MO03 Beatmaster
Drumcomputer 322

SEARANGESDNRIN -,

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

zusammen nur @ @ =

.
3

.3

OPARANEESOT 2
20 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

Zusammen nur @@ =

)

L01 ALP Englisch-Lernprg.

(Vokabeln u. Grammatik)

L02 Mathematik

Kurvendiskussion

L03 Landerquiz

tolles Edkundeprogramm

L04 Rechentrainer

Lemprogramm 10.— DM

LO5 Pythagoras

Dreiecke berechnen

L06 StarTranslator 3.0

Englischiubersetzer

LO7 Dolmetch E

Leistungsfahiges Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsda-
teien bis 50.000

Vokabeln erhaltlich 15.- DM

UMTAUSCHGARANTIE
Sollte ein Programm auf lhrer
Computerkonfiguration nicht
laufen, tauschen wir lhnen die-
ses gegen ein entsprechendes
oder ein anderes Programm
Ihrer Wahl um! So haben Sie
Sicherheit und , Kaufen nicht
die Katze im Sack”. Evtl. Ko-
pierfehler werden natiirlich so-
wieso behoben.




